TEST EVALUARE INITIALA
CLASA a X-a

Profesor Bejan Daniela
Colegiul National Pedagogic ,,Stefan cel Mare” Bacdu

Numele si prenumele elevului:
Data sustinerii testului:

e Pentru rezolvarea corecti a tuturor cerintelor din Partea | si din Partea a I1-a se acorda 90 de puncte. Din oficiu se
acorda 10 puncte.
Timpul efectiv de lucru este de 40(20+20) minute.
Fisierul test_w, pe care 1l veti prelucra, este furnizat in directorul test, a ciirui localizare este indicati de profesor. El
va fi salvat dupa fiecare prelucrare, in acest director. Rezolvirile pentru itemii din Partea | si Parteaa Il-a (1, 2, 3 si
5.a) vor fi furnizate pe foaia de test.

PARTEA I (15 puncte)

Incercuti litera corespunzitoare rispunsului corect.
1. Ce este un fisier?
a) Un "separeu" pe disc, destinat pastrari ordinii.
b) Rezultatul introducerii si salvarii de date.
c) Un grup de directoare.
(5p)
2. Dintre urmitoarele programe, nu este browser:
a) Opera;
b) Mozilla Firefox;
c) Windows Media Player;
d) Internet Explorer.
(5p)
3. Indicati valoarea de adevar a afirmatiilor, punand A pentru adevarat si F pentru fals:
a) Protocolul TCP/IP sta la baza retelei Internet?
b) Monitorul este un dispozitiv de intrare a informatiilor.
¢) In casuta INBOX se afla mesajele trimise?
d) Accesul la contul e-mail se realizeaza doar prin parola?
e) Sistemul de operare monotasking executa mai multe programe simultan.

(5p)
PARTEA II (75 puncte)

1. Descrieti pasii pentru copierea unui text intr-un document.

(5p)

......................................................................................... (5p)
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a.Creati un folder cu numele nume_prenume_clasa pe decktop. (5p)

b. Realizati un fisier HTML cu continutulul de mai jos, apoi salvati cu numele proba.html si salvati in folderul creat

anterior.  (5p)
<table w
<tr>
<td
<td
</tr>
<tr>
<td

idth=100% border=1 cellspacing=0 cellpadding=0>

>a</td>
>p</td>

>c</td>

<td>d</td>

</tr>
</table

>

c. Cate celule va contine linia a doua? Scrieti numarul in locul punctat. (2p)

.................................................................................................. (3p)

5. Deschideti un document cu ajutorul aplicatiei Microsoft Word, cu urmatorul continut.
Este drept ca o industrie intreaga incearca si reuseste cu succes sa creeze si sa produca jocuri

extrem

de tentante, care mobilizeaza atata atentia, inteligenta, strategia, initiativa, rezistenta la

frustrare si cate altele, dar sunt toate doar pe ecran. (5p)

a.
b.

D Qo0

6. Deschid
a.

b.

C.

Formatati textul ca fontul sa aiba dimensiunea 15, stil italic(cursiv), culoare galben.(5p)

Inserati 0 imaginea dupa care o caseta text (Text Box), cu chenar rosu, in care introduceti textul Test
initial. (8p)

Inserati un table cu 5 linii si 4 coloane. (5p)

Tn ultimul rand al tabelului completati cu valorile T, E, S, respectiv T. (2p)

Adaugati tabelului o bordura (un chenar) rosu. (5p)

Salvati fisierul nume_prenume.docx (indiferent de etapa prelucrarii) in folderol vostru creat anterior.

(5p)

eti directorul (folderul) test.

Localizati pe calculatorul la care sustineti testul, fisierul executabil asociat aplicatiei Calculator si
copiati-l in directorul (folderul) vostru creat anterior. (5p)

Lansasi comenzile pentru a vizualiza capacitatea discului C:, dimensiunea spatiului ocupat (Used
Space) si a spatiului liber (Free Space) al acestuia, apoi realizati o captura de ecran (Print Screen)
salvand imaginea obtinuta in format JPEG, sub numele HDD.jpg, Tn directorul(folderul) vostru. (5p)
Creati in directorul (folderul)vostru creat anterior un subdirector cu numele clasa_mea. (5p)

7. Arhivati folderul si trimiteti pe adresa de email ticulmeni@yahoo.ro.
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