CLASA a IX-a
Profesor Bejan Daniela

Colegiul National Pedagogic , Stefan cel Mare” Bacdu

CREAREA UNUI FILM IN APLICATIA MOVIE MAKER

1. Deschideti aplicatia Movie Maker.

2. Creati filmul ,Pisici.vmw”, astfel:

a.

realizati o cautare imagini dupa cuvintele cheie ,,pisici gif” utilizand motorul

http://google.ro/ si salvati, la alegere 10 imagini;

adaugati cele 10 imagini descarcate in calculatorul vostru in fisierul
,Pisici.wmv”;

inserati un cadru de tip Titlu la inceputul filmului, astfel incat acesta va
contine textul Pisicuta mea, de culoare Rosu, font Calibri, dimensiunea 586, stil
Bold si aplicati culoare de fundal Verde. Caseta de test va fi redimensionata
pentru ca textul sa apara scris pe un singur rand;

aplicati pentru cadrul de tip Titlu, un efect de tip , Cinematic — rafala 2”;
inserati cate o Legenda pentru fiecare din cele 10 cadre cu imagini, in care
veti introduce, la alegere cate un text reprezentativ (de regula un text care
descrie pe scurt imaginea)

inserati un cadru de tip Regizor, in care veti introduce numele vostru si
formatati textul astfel: culoare Albastru, font Lucida Handwriting,
dimensiunea 46, stil Bold si aplicati culoare de fundal Portocaliu deschis
aplicati pentru cadrul de tip Regizor, un efect de tip ,,Contemporan —
estompare 17;

inserati un cadru de tip Regizor, in care veti introduce numele vostru si
formatati textul astfel: culoare Verde, font Candara, dimensiunea 28, stil Bold
si aplicati culoare de fundal Violet deschis

aplicati pentru cadrul de tip Regizor, un efect de tip ,,Marire —mare”;
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aplicati tuturor cadrelor o tranzitie de tip ,Diagonala — caseta”, cu o durata de
2 secunde;
adaugati un fisier muzica, la alegere, pentru toate cadrele filmului realizat;

salvati filmul Pentru computer cu numele si extensia specificate de cerinta.
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