Proiect de activitate integrata pentru o zi

- nivel I (grupa mica)
,»Cainele, prietenul copiilor”

din cadrul temei siaptamanii ,,Cainele”
si a proiectului tematic ,, Animale mari si mici”

Tema anuala: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe pAimant?”
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA PE O ZI
,»Cainele, prietenul copiilor”

Grupa: mica ,,Stelutele”

Tema anuala: ,,Cum este, a fost si va fi aici pe pamdnt?”’
Proiect tematic: ,,Animale mari si mici”
Subtema saptamanii: ,,Cainele”

Tema zilei: ,,Cainele, prietenul copiilor~

Copiii au sesizat modificarile survenite in naturd, incadlzirea treptata a vremii,
alternanta intre zilele friguroase si cele cu soare si sunt curiogi sa afle cauza acestor
fenomene. Dupd ce le-am povestit ca de fapt, primavara doreste sa ii ia locul iernii si sa
incalzeasca pamdntul, ei au fost incdntati sa afle mai multe despre aceasta lupta dintre
anotimpuri.

Elemente componente ale activititii integrate

1. Activitati de dezvoltare personala (ADP):

Rutine
e Salutul-,,Buna dimineasa, copii!”
o fintilnirea de dimineati- , De vorba cu cagelusul HAM!”; prezenta,
calendarul naturii
Comportamente urmadrite:
e Sa exerseze deprinderea de a utiliza formule de salut si de a raspunde adecvat
acestora;
e Sa descrie caracteristici ale vremii, fenomene ale naturii specifice anotimpului;
e S relationeze prin salut si alte norme de politete;
Metode si procedee: conversatia, explicatia , exercitiul;

Mijloace de invatamant: : calendarul naturii cu jetoane specifice, cainele de plus




Forma de organizare: frontala, individuala

Tranzitii: “Catelusul”- joc de miscare cu text si cant

11 Activitati liber alese (ALA 1):

Le voi preciza copiilor faptul ca vom desfasura activitati

Centrul de interes ARTA- “Cainele”- lipire

Centrul de interes ARTA- “Cainele”- imagini de colorat

Centrul de interes JOC DE MASA- “Puzzle cu caini”

Centrul de interes STIINTA- Fisa de lucru “Coloreazi juciria din fata canelui si
din spatele lui” — pozitii spatiale

o

I11. Activitati pe domenii experientiale (ADE)- Activitate integrata

e DS- Cunoasterea mediului “Cainele”- observare

1V. Activitati liber alese (ALA?2)

1. Joc linistitor: distractiv: “Cainele prinde céinele”

2. Dansul catelusilor

SCENARIUL ZILEI

I. ADP

Rutine:

Intilnirea de dimineati:

Activitatea debuteazd cu intilnirea de grup intre educatoare §i copii prin intermediul
salutului de dimineati (Buni dimineata, copii!). Educatoarea va va realiza prezenta prin strigarea
dupad fotografii a copiilor din grupd. In urma acestei activitdti, vor stabili prezentii si absentii zilei, atit
nominal cdt §i numeric.

Educatoarea initiazd o discutie referitoare la anotimpuri, indeosebi despre iarnd, Se vor
adresa intrebari referitoare la fenomenele din natura.

Se va completa Calendarul naturii, prin asezarea jetonului potrivit vremii de afard, ziua,

luna si anul in care ne aflam.
Se anunta Noutatea zilel, si anume tema pe care o vom dezbate “Cainele, prietenul copiilor”

alaturi de solicitarea cainelui HAM printr-un mesaj al zilei ( scris pe o lidbutid ) de a incuraja copiii sa

iubeasca animalele si de a le ocroti




1. ALA1

Copiii sunt orientati catre centrele de interes, intuind materialul didactic pregatit.

1. Centrul de interes ARTA

Subiect ludic: ,,Cainele”

Mijloc de realizare: lipire

Sarcina didactica: Organizarea echilibratd a spatiului de lucru; utilizarea

corespunzatoare a instrumentelor de lucru: lipici, betisoare

Obiective operationale:

Ol1-  sdredea corespunzator tema data prin tehnici Invatate anterior;
02 — sa foloseasca in mod adecvat instrumentele si materialele de lucru puse la
dispozitie;

Metode si procedee: munca independenta, explicatia, demonstratia, exercitiul;

Mijloace de invatamant: : pisici decupate, carton, betiosoare igienice, lipici;

Forma de organizare: pe grupuri

2. Centrul de interes ARTA

Subiect ludic: ,,Cainele”

Mijloc de realizare: colorare de imagini

Sarcina didacticd: Hasurarea imaginilor date, in culori corespunzatoare;

Obiective operationale:

O1- sarespecte conturul dat;

02 — sa utilizeze culorile potrivite;

Metode si procedee: munca independenta, explicatia, demonstratia, exercitiul;

Mijloace de invatamant: : imagini cu desene;

Forma de organizare: pe grupuri si individual

3. Centrul de interes STIINTA
Subiect ludic: “Coloreazd jucaria din fata cinelui si din spatele lui”

Mijloc de realizare: fisa de lucru




Sarcina didactica: rezolvarea exercitiilor de pe fisa

Obiective operationale:

O1- saidentifice pozitiile spatiale ,,in fatd”, ,,in spate” ;

02 — sa coloreze jucariile;

Metode si procedee: exercitiul;

Mijloace de invatamant: : fise

Forma de organizare: individual

4. Centrul de interes JOC DE MASA
Subiect ludic: ,,Puzzle cu caini”

Mijloc de realizare: exercitii de asamblare in vederea obtinerii unei imagini;

Obiective operationale:

O1- sa ordoneze cuburile-puzzle

02 — sd exprime verbal ce imagine au obtinut.

Metode si procedee: exercitiul;

Mijloace de invatamant: : joc puzzle;

Forma de organizare: pe grupuri;




1. Activitati pe domenii experentiale- ADE

Domeniul Stiinte: Cunoasterea mediului inconjurdator

Tema zilei: ,, Cdinele, prietenul copiilor”

Tipul activititii: predare- invatare(aplicand metoda “Analiza si interpretarea
imaginilor”)

Domenii implicate:

DS- Cunoasterea mediului- ,, Cdinele, prietenul copiilor”- lectura dupa imagini
Obiectiv cadru: dezvoltarea capacitdtii de cunoastere si intelegere a mediului
inconjurdtor, precum si stimularea curiozitatii pentru investigarea acestuia.

Obiective de referinta:
- sd cunoaca elemente componente ale lumii inconjuratoare;
- sd aplice norme de comportare specifice asigurdrii sdnatatii si protectiei omului si
naturii;
Obiective operationale:
e Ol: sd recunoasca cainele dintre mai multe animale;
e Ol: sd observe partile componente ale corpului cdinelui pe baza intrebarilor
educatoarei;
e 02: sa descrie partile componenete ale corpului cainelui
e 03: sa enumere partile componenete ale corpului cainelui;
e O4: sa numeascd in urma convorbirilor si lecturii dupa imagini mediul de viatd al
cainelui, hrana, adapostul, perechea si puiul;
Metode si procedee: observatia, converatia, expunerea, explicatia, instructajul verbal,;
Material didactic: proiector, laptop, jetoane céini- stimulent, caine de plus, 0s, méancare
pentru caini, cusca, casetofon;
Forma de organizare: frontal, pe grupuri, individual

Biblografie: Curriculum pentru invatamdnt prescolar 2008




Etapele
activitatii

Continutul
stiintific

Metode si
procedee

Mijloace de
invatamant

Forme de
organizare

Evaluare

1.Momentul
organizatoric

Pregitirea salii de grupa
si a materialului didactic
necesar desfasurarii
activitatii. In partea din
fatd a salii sunt pregatite
scaunele pentru semicerc
iar in partea de mijloc si
spate a salii, mobilierul
este asezat pe centre de
interes pentru
desfasurarea activitatilor
liber alese

Proiector,
céinele de plus,
laptop,
mancare pentru
caini;

Frontala

2. Captarea atentiei

Copiii vor fi anutati ca,
dintre toate jucariile din
clasa, una meritd o
atentie  deosebitd  in
aceastd zi. Pentru a ghici
despre care jucarie este
vorba, li se va spune o
ghicitoare:

,,HAM ma numesc

Vreau sa va inveselesc,
Un os poate Tmi veti da
Pand n-oi infometa!”
(céinele)

Povestirea

Frontala

3.Reactualizarea
cunostintelor

Dupa ce copiii intuiesc
personajul, cainele va fi
adus in fata copiilor.
Aceasta va conversa cu
prescolarii  despre ce
cunostinte au ei despre
animalele domestice
(educatoarea este vocea
cainelui)

conversatia

Cainele de
plus, céinele
marioneta

Frontala

Proba orala.
Enumerarea
animalelor
domestice si a

aspectelor specifice

4.Anuntarea temei
si a obiectivelor

Copiii vor fi anuntati ca
astazi vor afla lucruri
interesante despre caini

Explicatia

Frontala




5. Dirijarea
invatarii

Colectivul de prescolari
ramane agezat in
semicerc. Pe ecranul de
proiectie va fi proiectata
0 imagine cu un caine.
Copiii au ca sarcind
recunoasterea animalului.
Céainele de plus va fi
asezata in cusca.
Urmatoarea imagine, va
arata un cap de cine, iar
copiii vor afla cd acesta
este alcatuit din doi ochi,
bot, mustati si urechi,
acoperit cu blana.
Urmatoarea imagine va
infatisa trunchiul céinelui
cu cele patru picioare,
doud 1n fatd, doua in
spate. Li se va preciza
copiilor faptul ca
picioarele 1l ajutd pe
cadine sa meargd si sa
alerge.

Urmatoarea imagine Va
prezenta o coditd de
caine, componenta a
corpului  cu care se
termind trunchiul.
Sinteza partiala

Se vor repeta partile
componente ale corpului
cainelui.

Analiza capului

Se va numi un copil care
sd pund méancare §i un os
in doua castronele.

in acelasi timp va rula o
imagine cu un céine care
mananca:

- Cu ce vede cainele
mancarea? (cu ochii)

- Cati ochi are cainele?
(doi)

- Cu ce miroase céinele
mancarea? (cu nasul)

- Unde este nasul? (un
copil va ardta nasul
cainelui de plus)

- Cu ce méananca cainele?
(cu gura)

Explicatia

Lectura dupa
imagini

Conversatia

Proiector,
céinele plus,
cainele
marioneta,
hrana céini,
ghem

Pe grupuri

Individual

Proba orala
Lecturarea
imaginilor cu
ajutorul intrebarilox
si explicatiilor
educatoarei




Li se va spune copiilor
cA nasul si gura
formeazi botul cainelui.
- Cu ce aude céainele?(cu
urechile)

- Céate urechi are céinele?
(doud)

- La ce folosesc urechile
cainelui? (la auz)

Un copil va veni §i va
arata urechile.

Sinteza partiala

- se va numi un copil sa
arate partile componente
ale capului cainelui si se
va repeta frontal la ce
folosesc. In acelasi timp,
va rula o imagine cu un
caine.

Analiza trunchiului
cainelui

Se va chema un copil sa
pund mana pe cainele de
plus;

- Cu ce este acoperit
trunchiul céinelui? (cu

blana)

- Cum este blana
cainelui ? (aspra,
lucioasa)

- Ce culoare are ? (alba,
neagra, gari, maro,

galbuie). Se vor prezenta
mai cdini, cu blinite de
culori diferite.

- Cu ce se termina
trunchiul? (cu o coada)
Sinteza partiala

Gatul leagd capul de
trunchi.  Trunchiul se
termind cu o coada.
Blana poate avea mai
multe culori.

Analiza membrelor:

Pe proiector va rula un
film cu un céine care
merge.

- Cu ce se deplaseaza
cainele dintr-un loc in
altul? (cu picioarele)

- Cate picioare are
cainele in fata? (doua)




- Céte picioare are
cainele in spate? (doua).
- Ce face cainele daca il
suparam? (ne poate
musca).

Sinteza partiala

Caéinele are patru labute
care se termind cu niste
gheare nu foarte
ascutite).

Analiza mediul de viata
al pisicii

Pe proiector va rula o
imagine cu un caine in
diverse ipostaze: pazeste
curtea, animal de
companie, salvator, céine
la stdna, caine-politist,
jandarm, etc. Li se va
explica copiilor faptul ca
acest animal - cainele
traieste pe langa casa
omului, este un animal
domestic iubit de oameni,
ingrijit si alintat pentru a
oferi acestora liniste si
voie buna. Perechea
cainelui este cateaua iar
puiul lor se numeste
catelus. Li se vor proiecta
copiilor imagini
adecvate.

Obtinerea
performantei

Intr-un cosulet, li s-au
pregdtit copiilor
jetoane din plastic care
infatiseaza diferite
parti ale corpului
cainelui, precum si
elemente specifice:
hrana, adapost, pui.
Copiii vor trebui sa
aseze pe tabla
magnetica, in ordinea
corespunzatoare,
partile componente ale
corpului. Se va incepe
cu capul, apoi
trunchiul, picioarele si
coada. Apoi se vor
aseza hrana, un pui

exercitiul

Jetoane
plasticate

Frontal

Proba practica




langa cainele obtinut, o
cuscd, un os, etc.

Evaluarea Copiii vor repeta denumi | Conversatia Frontal Aprecieri verbale
animalul despre care au
aflat lucruri interesante,
partile componente ale
corpului, mediul de viata,
hrana si foloase. Fiecare
copil va fi recompensat
cu o bulind- catel pentru
raspunsurile si
participarea la activitate.

V. ALA 3- Jocuri linistitoare:

»Cainele fuge dupa lup”

Copiii vor sta asezati in cerc, pe scaunele. Unui copil 1 se va da in mand o marioenta-
lup, iar altui copil, la distanta de 2-3 copii, i Se va da o marioneta-catel. Copilul cu lupul 1l va
da din mana in mana celoralti copii, iar cel cu cainele asemenea. Daca copiii nu Sunt atenti sa
prinda repede lupul, céinele il va ajunge.

»Prinde osul si zi ,,ham”!”

Copiii vor sta asezati in cerc, pe jos. Un copil va veni in mijloc si va arunca osul de
plastic altui copil. Cel ce prinde osul spune ,,HAM” si trece in mijloc, s.a.m.d.




