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Structura programei:

* Nota de prezentare;

» Competente generale;

* Valori si atitudini;

» Competentele specifice si continuturile asociate acestora;
* Sugestiile metodologice.

NOTA DE PREZENTARE

Programa ,,Geoinformatica”,reprezinta o oferta curriculara de disciplind optionala pentru clasa a X-a, proiectata
pentru un buget de timp de 1 ord/sdptdmana, pe durata unui an scolar. Geoinformatica este un optional care
poate fi ales de catre elevii pasionati atdt de informatica cdt si de geografie.

Disciplina “Geoinformatica” este propusa a face parte dintre disciplinele optionale pentru aria curriculara
Om si societate. Prezenta programa scolara este justificata din perspectiva urmatoarelor aspecte:

B contribuie la imbogatirea la elevi a competentelor digitale (dezvoltarea informaticii si a
mijloacelor de comunicatii si tehnologii impune o pregatire in acest sens a tinerilor) prin
aplicatii practice utile, abordate in diverse situatii de activitate personald sau In comunitatea
locala;

B formeazi la elevi obisnuinte de a recurge la metode si concepte informatice de tip algoritmic
in abordarea problemelor variate cu care se confruntd in diverse situatii in viatd, dar si
formarea de abilitati practice foarte utile pentru viata,

B ofera solutii practice,posibile si acceptabile pentru problemele de instruire;

B implici elevii in explorarea problemelor din spatiul geografic local/mondial si in rezolvarea
problemelor autentice, folosind instrumente digitale si alte resurse;

B are o structurare tematica a continuturilor si nu o “enciclopedizare” a invatarii
extrascolare;

B are 0 dimensiune metodologicd,care sa ofere o atractivitate corespunzatoare acumularii de
cunostinte si formarii deprinderilor de a accesa /prelucra/acumula informatii.

Geoinformatica are rolul de a motiva elevii, de a cunoaste §i de a percepe §i intelege faptul geografic
imediat sau indepartat, precum §i importanta pastrarii unui mediu geografic favorabil unei vieti
sandtoase i echilibrate,prin utilizarea unor metode moderne si softuri specializate.Cu alte cuvinte,
studiul geografiei, trebuie sa depdseascd, ori de cdte ori este nevoie, spatiul ingust al salii de clasa,
iar spatiul geografic si mijloacele moderne constituie medii cele mai potrivite pentru elevi in a
intelege faptul geografic.

Prin aceasta programad, se coreleaza geografia si cu tehnologia informaticii dar si teoria cu
practica./n dozarea si progresia elementelor programei s-a tinut seama de continutul programelor de
geografie si TIC din ciclul inferior al liceului..

Disciplina optionala ,,Geoinformatica”, propusa spre studiu in clasa a X-a, se raporteaza la

Recomandarea a Consiliului Uniunii Europene privind competentele cheie din
perspectiva invatarii pe parcursul intregii vieti (2006/962/EC), care are in vedere crearea la elevi a
unui ,,profil de formare european”, orientat de formarea celor opt competente cheie,prin elemente de
concretizare si finalitate:
a.Cunostinte:
C1 utilizarea computerului pentru accesarea informatiei de pa Internet;
C2 utilizarea imaginilor spatiale;
C3 utilizarea elementelor de forma corpurilor si a suprafetelor prin utilizarea sistemului GIS

in vederea intelegerii realitatii spatiale observate;
C4 intelegerea logica a proceselor si fenomenelor din mediul geografic pri utilizarea softurilor

de investigare,educationale si tematice;

b.Deprinderi/Abilitati:
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D1 constuirea unui discurs argumentat pe o problema asumata sau data;
D2 utilizarea functiilor computerului in stocarea,prelucrarea §i prezentarea informatiei,
D3 utilizarea informatiei reale si virtuale in contexte si situatii diferite;
D4 relationarea informatiei rezultate din utilizarea TIC cu cea provenita din diverse
surse bibliografice.
c.Atitudini:
Al dezvoltarea interesului pentru studiu cu un continut specific(cunoasterea comunitatii
locale);
A2 intelegerea necesitatii folosirii optime a informatiei stiintifice specifice in contextul infor-
matiei multimedia;
A3 formarea unei atitudini civice responsabile fata de necesitatea protejarii mediului incon-
Jurator din spatiul local,regional si planetar;
A4 atitudine pozitiva fata de initiativa si implicare;
A5 intelegerea rolului tehnologiei informatiei in prelucrarea si prezentarea informatiilor cu
caracter geografic din viata cotidiana.
Competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei Geoinformatica sunt:
competente digitale,competente de baza in stiinte §i tehnologii,competenta sociald si competente
civice,a invata sa invefi,initiativa si antreprenoriat si comunicare in limba materna.
(surse:.Mandrut O.,(2010)-Competentele in invitarea geografiei,Ed.Corint,Bucuresti)

¢ Consideram cd acestd programa poate sa isi propund abordarea unor competente generale,valori si
atitudini,astfel:

COMPETENTE GENERALE

1.Transferarea unor elemente din stiinta si tehnologie in studierea geografiei.

2.Dobandirea unor deprinderi si tehnici de lucru pentru pregatirea permanenta.

3.Accesarea si utilizarea continuturilor cu caracter geografic prin tehnologia informatiei si comunicarii.
4. Elaborarea unor produse utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si Creativitatea.

5.Dobéandirea unor competente sociale,interpersonale,interculturale ,civice pe baza studierii geografiei.
6.Investigarea si interpretarea unor fenomene si procese specifice geografiei percepute direct sau mediat.
7.Relationarea fenomenelor din realitate cu reprezentarile,grafice,cartografice,imagini satelitare,modele.

Surse:Programele scolare de Geografie si TIC (MEN)
VALORI SI ATITUDINI:

Competentele generale §i specifice care trebuie formate prin procesul de predare-invatare a
disciplinei Geoinformatica au la baza si promoveaza urmatoarele valori si atitudini:

o Motivare pentru informare si documentare stiintifica.

o Exprimarea unui mod de gandire creativ, in structurarea si rezolvarea sarcinilor de lucru.

o Constientizarea impactului social, economic si moral al utilizarii calculatorului.

o Formarea obisnuintelor de alegere corespunzatoare a aplicatiilor In abordarea sarcinilor de
lucru.
Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general.
Sublinierea cresterii sanselor de ocupare a unui loc de munca in situatia existentei cunostintelor
avansate de utilizare a aplicatiilor software.

.....

o O

o Intelegerea impactului tehnologiilor informatice in societate precum si a conexiunilor dintre
tehnologia informatiei si comunicatiei si alte obiecte de studiu.
o Curiozitatea pentru explorarea mediului geografic.

+ Competentele specifice sunt corelate cu unitatile de continut, corespondenta dintre acestea nefiind
biunivocd- anumita competenta specificd poate sd fie atinsa prin diferite unitati de continut.
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

La sfarsitul anului scolar elevul va fi capabil sa indeplineasca cerintele formulate in cadrul
competentelor de mai jos:

Nr. | Competente specifice Continuturi
crt.
1. 1.1 Sa cunoasca rolul calculatorului in procesul | 1.Introducere in geoinformatica

de informare,documentare si invatare.

1.3 Utilizarea tehnologiilor de informare si
comunicare pentru obtinerea surselor necesare
n studiul geoinformaticii.

1.1Definitie si importanta geoinformaticii In societate si
activitatea personala.
1.2.Functiile mediului Microsoft Windows.
1.3.Softurile si geoinformatica.
(soft educational,soft tematic,soft de investigare,
soft interactiv de invitare).

2.1.Documentarea si preluarea informatiei in
format digitaldin/in diferite contexte.
1.2 Integrarea cunostintelor obtinute prin
cdutarea §i prelucrarea informatiei in format
digital intr-o lucrare.
2.2 Operarea cu simboluri,scheme §i conventii
2.3Utilizarea tehnologiei documentarii
bibliografice eficiente.
2.4 Identificarea surselor de informare si a
informatiei utile in sistemele multimedia
2.5 Realizarea unor baze de date accesand
diferite surse pe teme la alegere.
2.6 Organizarea datelor din diferite surse de

de informare.
3.1 Folosirea enciclopediilor, a
dictionarelor, a unor servere specializate pentru
documentare.
4.1 Utilizarea diagramelor pentru ilustrarea unor
statistici.
4.2 Aplicarea diferitelor modalitati de formatare
a textului.
4.3 Formatarea finald a unui document.
4.4 Construirea unor reprezentari/ schite
cartografice simple cu ajutorul unui editor
grafic.

4.5 Crearea unei biblioteci de documentare.

4.6 Realizarea unor aplicatii practice

4.9 Realizarea prin cooperare a unui produs
multimedia pe baza unei investigatii
geografice.

4.10 Elaborarea de pagini web conform unor
cerinte date.

6.1 Analiza si interpretarea unor date
geodemografice si a reprezentarilor lor grafice.

2.Aplicatii software.
Programul Word:Concepere,documentare si
tehnoredactare de materiale geografice.
2.1 Referatul (structura,bibliografie,drepturi de
autor(copyright).
2.2 Referatul geografic.
Programul Word Pad:
2.3 Ilustrarea unor fenomene si procese geografice
Programul Excel:
2.4 Calcul tabelar asupra datelor geografice(statistici
economice,geodemografice).
2.4.1 Construirea rebus geografic.
2.5 Reprezentarea datelor geografice prin diagrame.
Programul Paint
2.6" Desenul tematic.
2.7 Profilul geografic si drumetia turistica
2.8 “Afisul tematic
'Sugestii:Schita geograficd a orizontului local
2 Sugestii:Afis tematic al proiectului(unitatea

de invatare 8).
2.9 Aplicatii software — realizare si prelucrare de
materiale geografice (grafice, ,foto,etc.).

2.9.1 Prelucrarea materialelor.

fotografice/cartografice prin utilizarea aplicatiilor
software speciale.

2.9.2Realizarea unor produse: /postere/ pliante/clip
multimedia.
3.0 Enciclopediile pe CD.
3.1.Baza de date geografice din orizontul local.
Sugestii: Portofoliul digital pentru
articole si carti din orizontul local.
3.2 Pagina web a proiectului (unitatea
de invatare 8).
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2.3  Utilizarea  tehnologiei  documentarii
bibliografice eficiente.

4.6 Realizarea unei aplicatii practice

4.7 Elaborarea de prezentari conform unor
specificatii date.

4.8.Elaborareade prezentari cartografice
realizate cu ajutorul aplicatiilor

specializate (servere cartografice,

procesare imagine si video)

3.Prezentirile geografice realizate cu ajutorul
calculatorului

Realizarea unor prezentari power point privind spatiul
local(inserari de imagini,fisiere audio,filme,design de
navigare,concordantd imagine,sunet,text).

2.4 Identificarea surselor de informare si a
informatiei utile in sistemele multimedia.

4.6 Realizarea unor aplicatii practice.

6.1 Analiza si interpretarea unor date de natura
economica si a reprezentarilor lor spatiale.
7.1Utilizarea  conventiilor in citirea si
interpretarea suporturilor cartografice.

7.2 Explicarea relatiilor observabile dintre
sistemele umane si naturale.

4.Tehnologiile GIS si deprinderile practice

4.1 Tehnologia GIS-semnificatie,functii,

aplicabilitate  si domenii de utilizare (geografie,

cartografie, marketing,

amenajarea teritoriului,transporturi,agriculturd).

4.2 Tehnologii GIS-avantaje si riscuri.

4.3.Tehnologia GIS - citirea si interpretarea suporturilor

cartografice.

4.4 Tehnologia GIS- determinarea elementelor pe harti
(forme,perimetre,suprafete,lungimi,latimi)

4.6 Realizarea unor aplicatii practice

5.Cartografie computerizata
Crearea hartilor geografice prin aplicatii specializate

2.4 Identificarea surselor de informare si a
informatiei utile in sistemele multimedia/on-
line.

3.2 Sa utilizeze internetul in scopul asimilarii de
cunostinte.

3.3 Prezentarea caracteristicilor geografice pe
baza unor date accesate pe Internet.

. Descrierea fenomenelor,proceselor

utilizand termini geografici precizati.

4.6 Realizarea unor aplicatii practice
informatiilor.

6.2.Utilizarea metodelor simple de
investigare /observare/analiza.

6.Internetul —sursa de informatii geografice.
1.Motoare de cautare
2.Cartile digitale si enciclopediile on-line.
3.Calatorii virtuale cu ajutorul calculatorului.
4.Internetul si vremea pe Glob
Datele meteo de pe Internet si buletinul meteo local
5.Navigarea cu hartile Google.

3.4.Simularea unor procese geografice
utilizand aplicatii multimedia.
6.2.Utilizarea metodelor
investigare/observare/analiza.

simple de

7.Invitarea interactivi
1.Hartile interactive
2.Simularile si animatiile prin aplicatii multimedia.

4.8.Prezentarea publicd a unui proiect in format
electronic.

5.1Dezvoltarea interesului
stiintifica a comunitatii.

5.2 Intelegerea culturii nationale/locale ca parte
a culturii umanitatii.

5.3 Intelegerea specificului elementelor de
geografie culturald si sociald in contextul
diversitdtii lumii contemporane.

pentru cercetarea

8.Tehnologia  multimedia,geoinformatica  si

comunitatea locala

8.1 Geoinformatica §i dezvoltarea durabila.

8.2 Proiect informativ cultural:"Spatiul local §i

european - diversitate etnolingvistica §i culturalda” .
8.2.1. Componentele si etapele unui proiect

(stabilirea scopului si obiectivelor,stabilirea grupelor de

lucru,planificarea etapelor de lucru, distribuirea
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5.4. Manifestarea unei atitudini pozitive fatd de | responsabilitatilor,documentare/realizare,

identitatea culturala a persoanelor care apartin | monitorizare si control , evaluarea rezultatelor).

altor comunitati etnolingvistice. 8.2.2 Prezentarea rezultatelor proiectului realizat in fata
5.5Intocmirea, in echipd, a unui proiect | opiniei publice.

informativ cultural pentru cunoasterea unor
probleme cu caracter intercultural local si
european.

5.6. Participarea la identificarea unor solutii
pentru probleme ale comunitatii, care implica
dezvoltarea durabila.

Surse: Mandrut O.,(2010)-Competentele in invitarea geografiei, Ed. Corint, Bucuresti, Programele de geografie si TIC (
MEN)

SUGESTII METODOLOGICE

Locul de desfasurarea a activitatilor optionalului de geoinformatica se recomanda laboratorul de informatica in
care pentru o bund desfasurare a aplicatiilor este necesar sa existe o dotare minimala care presupune un numar
de calculatoare egal cu numarul elevilor din clasa,cu posibilitate de conectare la Internet.

Dupa anuntarea temei si a competentelor vizate, o mica secventd din timpul orei trebuie sa fie
folositd pentru a reactualiza acele cunostinte deja Insusite de elevi si care vor fi folosite in lectia
prezenta.Lectia se va desfasura in laboratorul de informatica si dupa prezentarea notiunilor teoretice se
vor realiza aplicatii practice pe calculator. Prezenta unui videoproiector va imbunatati instruirea interactiva.
Predarea-invatarea disciplinei Geoinformatica va fi orientata pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizandu-se
preponderent metoda invatarii si a formarii deprinderilor prin rezolvarea unei game cdt mai variate de aplicatii
practice si punandu-se accent pe realizarea cu exactitate si la timp a cerintelor sarcinilor de lucru . Profesorul
va indica elevilor adrese ale site-urilor de unde pot afla informatii referitoare la tema propusa in dezbatre.

Educarea elevilor in spiritul unei activititi desfasurate in grup, in colaborare, se finalizeaza prin
realizarea unui proiect.

Obisnuirea elevilor cu responsabilitdti, cu raspunderea privind finalizarea propriei munci si
asigurarea inlantuirii unor elemente realizate In paralel, ii va pregati In mod cat se poate de clar pentru
o0 activitate pe care cu sigurantd o vor Intdlni in viitor;

Programa scolara ofera cadrelor didactice sprijin in centrarea demersului didactic pe experiente de
invatare, potrivit specificului competentelor care trebuie formate, prin prezentarea cu caracter orientativ a unor
exemple de activitati de invatare:

o ldentificarea unor site-ri cu informatii geografice.
Realizarea unor baze de date despre orizontul local.
Sa realizeze un buletin meteo pentru orizontul local prin accesarea datelor de pe internet.
Exercitii de selectare a paginilor web folosind brows-ere.
Localizarea pe harta digitala a elementelor de baza.
Exercitii de asimilare de cunostinte prin utilizarea hartilor interactive.
Crearea unor desene/schitd de hartd / cu ajutorul aplicatiei Paint/GIS .
Crearea de diferite tipuri de diagrame: bar chart, pie chart, etc.
Utilizarea bazelor de date geografice ce vor genera diagrame.
Realizarea unei prezentéri power point a proiectului.
Inserarea unor produse multimedia in prezentéri.
Crearea unui portofoliu digital (date cu un anume continut grupate in foldere)..
Prelucrarea datelor geografice prin utilizarea aplicatiilor Paint/Excel.
Interpretarea informatiilor cu caracter geografic obtinute cu ajutorul calculatorului.
Selectarea si descarcarea de pe Internet a informatiilor.
Selectarea si descarcarea de pe Internet a imaginilor.
Explicarea proceselor,fenomenelor fizice/geodemografice/economice prin utilizarea diferitelor softuri.
Descrierea,in cuvinte proprii,a caracteristicilor unui proces geografic observat (prin utilizarea sistemelor
multimedia).

O O O O OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0oOO0OO0oO0
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o Realizarea unui poster pe baza unei investigatii geografice.

Realizarea unui produs multimedia, care trebuie sd contina texte, imagini, fisiere audio.

o Exercitii de alcatuire/prezentare a portofoliului, discutie pe marginea documentelor din portofoliu, a
activitatilor si competentelor individuale.

o Discutii de grup privind:importanta unei informari si documentari corecte, credibilitatea
informatiilor si verificarea lor.

o

Evaluarea trebuie sa vizeze mai ales interpretarea creativa a informatiilor si capacitatea de a rezolva 0
situatie-problema cu ajutorul calculatorului.

Strategia evaluarii va cuprinde mai multe forme de verificare, metode si procedee de examinare:
-observarea curentda a comportamentului de invétare al elevilor;

-diferite tipuri de probe (orale, scrise, practice);

-analiza rezultatelor diverselor activitati ale elevilor (proiect, referat, portofoliu).

Analiza rezultatelor se va realiza cu ajutorul calculatorului(evaluatorul va inscrie datele obtinute din
evaluari in baze de date pentru:stocare, prelucrari statistice, comparatii, ameliorarea predarii,
interventii precise pentru ameliorarea performantelor).

In cadrul optionalului aplicat se vor utiliza atdt metodele traditionale de evaluare cat si
metodele alternative. Evaluarea va fi orientata pe lucrul in echipa si pe invatarea prin cooperare in
vederea stimularii initiativei si a spiritului intreprinzator al elevilor, realizandu-se prin:

* Lucrarile practice: elevii vor fi evaluati in functie de: modul in care rezolva problemele sau
sarcinile de lucru primite,in functie de modul de implicare a acestora si atitudinea lor fata de
activitatea desfasurata(pe baza observatiei sistematice), pe baza produselor realizate.

Astfel elevii vor primi céte o nota pentru fiecare din activitatile practice, in catalog se va trece
media acestora.

* Chestionarea orala: va fi folosita in special pentru a evalua modul de asimilare a cunostintelor
teoretice de catre elevi.

* Proiectul va fi utilizat pentru evaluarea in urma lucrului in echipa pe baza indeplinirii
responsabilitatilor primite individual.

Tnainte de inceperea proiectului se vor aplica: broinstormingul fisele de observatii si fisele de
evaluare a planului acestuia.ln timpul deruldrii proiectului vor fi utilizate jurnalele elevilor,
conferintele i grilele.

Pentru evaluarea finala se va utiliza grila de notare.Proiectul se va desfasura pe parcursul intregului
an scolar sub coordonarea si supravegherea profesorului.Rezultatele proiectelor vor fi desiminate la
nivelul scolii/comunitétii locale.

* Referatul este o modalitate de etalare a cunostintelor in domeniul editarii,cautarii de informatii in
diferite surse,prelucrarii informatiilor, creare si inserare a unor imagini.

Cu ajutorul referatelor se va reraliza in mod concret interdisciplinaritatea.Elevii vor avea
posibilitatea sa fie evaluati si la alte materii prin intermediul calculatorului electronic.

* Portofolilu va fi utilizat ca forma de evaluare finala.

Evaluarea referatelor,proiectelor,portofoliilor,lucrarilor scrise se va face pe baza criteriilor de evaluare
comunicate elevilor la inceputul activititii.In final elevii vor completa o fisi de impresii privind
desfasurarea activitatii in timpul anului.

Sugestie:toate aplicatiile elaborate de catre elevi Se vor concretiza intr-un produs informatic final.
Aceste produse informatice elaborate de elevi vor fi prezentate in clasd, pentru ca elevii sa
dobandeasca si sd exerseze competente de comunicare a rezultatului activitatii lor.De asemenea,
produsele informatice vor fi supuse unei analize critice din partea elevilor clasei si a profesorului.
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Comunicatiilor (TIC) disciplina Geografie;
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***hitp://www.cartigratis.eu/cat/16/geografie;

***http://www.portalroman.com/diverse/orase.php.(soft de invatare );

*** http://www.portalroman.com/diverse/rauri.php (soft de invatare);

***http://geoportal.ancpi.ro/geoportal/viewer/index.html (analiza terenului,calcul de arii);

***http://education.nationalgeographic.com/education/mapping/interactive-map

***http://www.worldtimezone.com/datetime.html. (aplicatie pentru determinari orare);

***http://www.romanianmonasteries.org/ro/romania/pestera-ursilor(film);

*** http://picasa.google.com/ (editare de materiale-filme,colaje,montaje foto tematice);

***webdidacticanova_blogspot_com.htm(atelier metodic);

*** http://www.cyclonextreme.com/meteorologie.html (studiul climei);

*** http://www.worldtimezone.com/datetime.html.(studiul climei);

*** http://www.esri.com/software/arcgis/explorer/index.html (aplicatie GIS);

*** http.// www.blurb.com/make/booksmart _ (carti virtuale);

*** hitp://www.e-scoala.ro/geografie/index.html.(lectii,referate,dictionare);

*** http://google-earth-plugin.ro.malavida.com/d4940-descarcare-gratuita-windows

geografice (determinari de distante);

*** http://whs.moodledo.co.uk/course/view.php?id=1365 (animatii geografice);

***http://iteach.ro/;

***Encarta, Enciclopedia britanica.
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