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Etapa judeteana a olimpiadei — organizare

Proba

(1) Probele se vor desfasura conform calendarului competitiiolor nationale scolare pentru anul
scolar 2021-2022:

e FEtapa Judeteana Gimnaziu — sdmbata, 5 Martie 2022, ora 9.00
e FEtapa Judeteana Liceu — duminica, 13 Martie 2022, ora 9.00

(2) La gimnaziu, durata de desfasurare a probei este de trei ore si va consta din doua probleme de
naturd algoritmica. Punctajul maxim este de 200 de puncte. Nu se acordd puncte din oficiu.

La liceu, durata de desfasurare a probei este de patru ore si va consta din trei probleme de natura
algoritmica. Punctajul maxim este de 300 de puncte. Nu se acorda puncte din oficiu.

Desfasurarea etapei judetene

(1) Desfiasurarea probei atat pentru sectiunea de gimnaziu, cat si pentru sectiunea de liceu, va
avea loc in scenariul on-line - institutional sau, in cazuri exceptionale, in scenariul on-line -
individual. La scenariul on-line - individual se va recurge doar Tn cazuri exceptionale COVID-19
(pentru concurenti aflati In carantind).

(2) Comisia de organizare judeteana / a municipiului Bucuresti va stabili centre de concurs la
nivelul fiecarui judet/sector. In cadrul centrelor de concurs, se asigura pentru fiecare concurent un
calculator cu conexiune la Internet, pe care sunt instalate si configurate aplicatiile software
necesare pentru desfasurarea probei de concurs, specificate in Anexa 4. a prezentului regulament.
(3) In fiecare zi in care se desfasoard o proba, aceasta va incepe conform orarului comunicat de
Comisia centrala a Olimpiadei Nationale de Informatica pe site-ul olimpiadei.

(4) Subiectele, in forma electronica, devin accesibile concurentilor in urma conectarii pe platforma
de concurs, din momentul Tnceperii probei.

Scenariul on-line - institutional

(1) Pentru scenariul on-line — institutional Comisia de organizare judeteana / a municipiului
Bucuresti va stabili centre de concurs la nivelul fiecirui judet/sector. In cadrul centrelor de
concurs, se asigurd pentru fiecare concurent un calculator cu conexiune la Internet, pe care sunt
instalate si configurate aplicatiile software necesare pentru desfasurarea probei de concurs,
aplicatii specificate in Anexa 4 a prezentului regulament.

(2) Supravegherea concurentilor in centrele de concurs va fi realizatd de minimum doi profesori
pentru fiecare laborator/sala de concurs, avand in vedere prevederile Metodologiei cadru.
Profesorul supraveghetor intr-o anumita sala nu poate fi ruda sau afin pana la gradul IV cu niciun
concurent din aceasta sala si, de asemenea, nu poate fi profesor la clasd sau profesor pregatitor al
niciunuia dintre concurentii din aceasta sala.

(3) Activitatea din fiecare sald de concurs va fi monitorizati audio-video prin una sau mai
multe filmari ambientale, care sd permitd urmarirea activitatii tuturor concurentilor din sala sau
laboratorul respectiv, precum si urmarirea activitatii fiecarui concurent la calculatorul de concurs,
pe parcursul intregii probe, prin captura de ecran. Filmarea ambientala trebuie sa fie audio-video
si trebuie sa surprinda toti concurentii din sald precum si profesorul supraveghetor. in Anexa 5 a
prezentului regulament este prezentat un tutorial pentru realizarea monitorizarii audio-video.
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Scenariul on-line — individual

(1) Pentru scenariul on-line — individual, Comisia de organizare judeteana / a municipiului
Bucuresti centralizeaza documentele care sa ateste situatia medicala a elevilor si aproba sustinerea
de catre acestia a probei in scenariul on-line individual si transmit in ziua probei catre Subcomisia
tehnica un tabel nominal cu elevii care sustin proba in acest scenariu, modalitatea de transmitere
fiind comunicata in timp util. In cazuri exceptionale, daca situatiile precizate la ART. 14 debuteazi
in ziua premergatoare concursului, documentele doveditoare pot fi centralizate in termen de doua
zile lucratoare de la finalizarea probei.

(2) Concurentii pentru care s-a aprobat sustinerea probei in scenariul on-line — individual vor
sustine proba in spatiul 1n care se afla in carantind, iar in Incdperea in care se afld pe durata probei
trebuie sa existe si un ceas.

(3) Concurentii care sustin proba in scenariul on-line — individual vor realiza doua filmari audio-
video, care sa permitd identificarea actiunilor pe care concurentul le realizeaza atat in mediul
ambiental (filmare ambientald), cat si pe ecran (captura de ecran), si care sd permitd vizualizarea
ceasului. Imaginea ce reda continutul ecranului trebuie sa fie suficient de clara, astfel incat sa poata
fi posibila o sincronizare intre filmarea ambientala si captura de ecran.

a) Filmarea ambientala surprinde incaperea in care concurentul isi desfasoara proba; filmarea
camerei, din lateral, trebuie sa surprinda partea din fata concurentului, mainile sale, dar si ecranul;
La inceputul probei, concurentul trebuie sa se indrepte citre camera si sd se prezinte. Dacad va
utiliza ciorne, trebuie sa le prezinte la camera, pe ambele fete.

b) Captura de ecran, care surprinde activitatea derulata pe ecranul calculatorului pe toata durata
probei. La incheierea activitatii inainte de expirarea timpului de concurs, concurentii se vor
deconecta de pe platforma de concurs, si doar dupa aceea vor opri inregistrarile audio-video.

(4) Inregistrarile audio-video pot fi realizate cu aplicatii/dispozitive distincte (de exemplu
telefon/tableta cu suficient spatiu de stocare, respectiv aplicatia OBS Studio) sau cu un singur
dispozitiv (de exemplu o camera incorporata, cu facilitati specifice pentru a obtine o singura
filmare, care sa surprinda atat concurentul, ambiental). Cele doud inregistrari distincte sunt
memorate in doud fisiere, denumite clasa nume prenume ambiental.mp4, respectiv
clasa nume prenume.mp4. In denumirea fisierului, clasa se exprima prin cifre arabe, de
exemplu 10 Popescu Ion.mp4, respectiv. 10 Popescu Ion.mp4. In Anexa 5 a
prezentului regulament este prezentat un tutorial pentru realizarea monitorizarii audio-video.

(5) Inregistrarile audio-video vor fi transmise citre Comisia centrald conform procedurii descrise
n Anexa 6.

Anexa 4. Aplicatii software

Concurentii pot lucra atat sub sistemul de operare Windows, cat si sub sistemul de operare Linux.
Pe calculatoarele de concurs vor fi instalate:

— medii de programare, de exemplu Code::Blocks, precum si documentatia C/C++ incluse in

pachetul OJIKit.exe;

— software pentru monitorizare audio-video (de exemplu, OBS Studio)

— utilitar de gestiune a fisierelor (de exemplu, Total Commander)

— browser, pentru accesarea platformei de concurs.
Nu este permisa utilizarea mediilor de programare online.
Pe parcursul probei de concurs nu este permisa decat utilizarea aplicatiilor necesare pentru proba
(soft-ul de monitorizare audio-video, mediul de programare si browser-ul in care sunt vizualizate
enunturile problemelor si este accesata platforma de concurs).
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https://drive.google.com/file/d/1cnBi_2QGk_9gtxc_RS13WRgX0Cvlff5S/view?usp=sharing
https://obsproject.com/
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Anexa 5. Tutorial pentru monitorizare audio-video
https://drive.google.com/file/d/1cYsj4tqzE7vCTJjcfLC5ILIfLSTet g9/view?usp=sharing

Anexa 6. Procedura de transmitere a filmarilor

In termen de 24 de ore de la finalizarea probei de concurs se vor transmite citre Comisia Centrala
filmarile realizate.

Scenariul online institutional
I. Filmarile ambientale

Subcomisia de organizare din fiecare centru de concurs va salva Tn Drive filmarile
ambientale realizate in centru si le va transmite Comisiei Centrale prin intermediul unui
formular publicat pe site-ul olimpiadei.

Pentru fiecare sald de concurs/laborator va completa in formular judetul, numele centrului,
sala/laboratorul, linkul sau linkurile catre filmarile ambientale (daca au fost mai multe filmari
pentru aceeasi sald), precum si un document care sa ilustreze oglinda laboratorului (in care
este specificat modul de amplasare a calculatoarelor si repartizarea elevilor la calculatoare —
exemplu). Oglinda laboratorului trebuie sia permita identificarea fiecarui concurent in
filmarile ambientale.

Atentionare: Subcomisia de organizare trebuie sa se asigure ca linkurile transmise asigura
acces nerestrictionat pentru oricine are linkul respectiv.

1. Filmarile captura de ecran

La finalul probei fiecare elev va denumi filmarea cu captura de ecran sub forma ID.mp4,
unde 1D este ID-ul din concurs al elevului. in cazul in care existd mai multe filmari cu capturi
de ecran datorate unor probleme tehnice, se vor denumi sub forma ID nr.mp4, unde nr
reprezintd numarul de ordine al filmarii.

Filmarile captura de ecran vor fi salvate la finalul probei de cétre elev (pe un suport extern
personal) si de catre comisia tehnicd din centrul de concurs, pe un suport extern care va
ramane la Comisia judeteand de organizare, pentru back-up.

Elevii vor incérca filmarile in Drive (Cu acces nerestrictionat pentru oricine are linkul), fie
pe YouTube (in modul Nelistat) si vor transmite linkul prin intermediul formularului
corespunzator clasei lor, care va fi publicat pe site-ul olimpiadei.

Scenariul online individual

Elevii care sustin proba 1n scenariul online individual, vor transmite filmarea ambientala, filmarea
capturd de ecran prin intermediul formularului corespunzator clasei sale (vezi linkurile
precedente). La revenirea din carantina, elevii vor preda filmarile la centrul de concurs la care sunt
arondati.

Arhivare

Inregistrarile audio-video vor fi transmise citre Comisia centrald conform Anexa 6 si vor fi
pastrate timp de un an, in arhiva centrului de concurs, conform Art. 73. din Metodologia-cadru.
Filmarile trebuie sa fie pastrate pe Drive pana cand sunt validate punctajele concurentilor si este
publicat clasamentul national pentru fiecare clasa.
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https://drive.google.com/file/d/1cYsj4tqzE7vCTJjcfLC5I1IfLSTet_g9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1l0wgiDe8eB-lyBcOBR4BNpCSvyp3UW8G/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1l0wgiDe8eB-lyBcOBR4BNpCSvyp3UW8G/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1l0wgiDe8eB-lyBcOBR4BNpCSvyp3UW8G/view?usp=sharing

