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1. PREMISE PENTRU APLICAREA CURRICULUMULUI LA

CLASA A XI11-A IN ANUL SCOLAR 2024 - 2025

1.1. Specificul clasei a Xll-a privind disciplina tehnologia informatiei si a

comunicatiilor (TIC)

Invatamantul liceal este centrat pe formarea competentelor specifice in functie de filiera,

profil, specializare sau calificare. In clasa a Xll-a, studiul disciplinei tehnologia informatiei si a

comunicatiilor se realizeaza dupa cum urmeaza:

tehnologia informatiei si a comunicatiilor la filiera tehnologica, toate profilurile si
specializarile, ruta directd si ruta progresiva de calificare profesionala;

tehnologia informatiei si a comunicatiilor (tehnoredactare asistata de calculator) la filiera
teoretica, profil umanist, specializarea filologie;

tehnologia informatiei si a comunicatiilor (tehnici de documentare asistata de calculator)
la filiera teoretica, profil umanist, specializarea stiinte sociale si la filiera vocationala,
profilul ordine si securitate publica si profilul pedagogic, toate specializarile;
tehnologia informatiei si a comunicatiilor (sisteme de gestiune a bazelor de date) la filiera
teoretica, profil real, specializarea stiintele naturii si la filiera vocationald, profil teologic,
toate specializarile;

tehnologia informatiei si a comunicatiilor (tehnici de prelucrare audio-vizuald) la filiera

vocationald, profilul artistic, specializdrile muzica, arta actorului.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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1.2. Situatia disciplinei in ansamblul curriculumului national

1.2.1. Programe scolare pentru disciplina TIC

Programele scolare in vigoare pentru disciplinele din domeniul tehnologiei informatiei

pentru clasa a Xll-a sunt enumerate mai jos.

e Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — clasele a Xl-a si a XII-a, ruta directa de
calificare profesionald si clasele a XII-a si a XIII-a, ruta progresiva de calificare
profesionala, filiera tehnologica, toate profilurile si specializarile;

e Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnoredactare asistata de calculator) — clasa
a Xll-a, filiera teoretica, profil umanist, specializarea filologie;

e Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnici de documentare asistatd de
calculator) — clasa a XlI-a, filiera teoretica, profil umanist, specializarea stiinte sociale si
filiera vocationald, profilul ordine si securitate publica si profilul pedagogic, toate
Specializarile;

e Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Sisteme de gestiune a bazelor de date) — clasa
a Xll-a, filiera teoretica, profil real, specializarea stiinte ale naturii si filiera vocationala,
profil teologic, toate specializarile;

e Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnici de prelucrare audio-vizuala) — clasa

a XllI-a, filiera vocationala, profil artistic, specializdrile muzicad, arta actorului, coregrafie.

1.2.2. Examene la absolvirea clasei a XlIl-a

Examenul de evaluare a competentelor digitale.

La absolvirea clasei a Xll-a, competentele formate pe parcursul ciclului liceal la disciplina
tehnologia informatiei si a comunicatiilor sunt evaluate in cadrul examenului national de
bacalaureat, la proba de evaluare a competentelor digitale, Tn acord cu programa de examen pentru
proba D; rezultatul evaluarii se exprima prin niveluri de competenta, iar examenele cu recunoastere
europeana pentru certificarea competentelor digitale pot fi echivalate. Conform precizarilor noii

Legi a invatamantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si completarile ulterioare, pana

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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la intrarea in vigoare a dispozitiilor legii n discutie, se aplicd prevederile legale in vigoare la data
de 1 septembrie 2023, conform OME nr. 6072/2023, privind aprobarea unor masuri tranzitorii
aplicabile la nivelul sistemului national de invatamant preuniversitar si superior, cu modificarile si
completarile ulterioare.

Programa de examen pentru evaluarea competentelor digitale din cadrul examenului national

de bacalaureat cuprinde sapte domenii de competenta:

e Ultilizarea computerului si organizarea fisierelor: Operarea corectad la nivel elementar,
Descrierea interfetei sistemului de operare; Descrierea organizarii informatiilor pe
suport extern; Operarea cu discuri logice, directoare, fisiere,; Utilizarea unor accesorii
ale sistemului de operare Windows, Aplicarea modalitatilor de tiparire a unui fisier;
Operarea cu tastatura si mouse-ul,

e Editoare de texte: Enumerarea si aplicarea operatiilor de baza necesare prelucrarii unui
text; Utilizarea operatiilor de baza in procesarea textului; Aplicarea diferitelor
modalitati de formatare a textului; Utilizarea avansata a editorului de texte; Descrierea
si aplicarea corectd a modului de tiparire a unui document, Descrierea facilitatilor de
utilizare a postei electronice, faxului; Deprinderea redactarii corecte si rapide a unor
documente;

e Informatie si comunicare: Definirea notiunilor legate de “arhitectura” Internetului;
Enumerarea serviciilor oferite de Internet si descrierea acestora;, Enumerarea
componentelor necesare accesului la Internet;, Clasificarea si folosirea modului de
serviciilor oferite de Internet; Descrierea si aplicarea masurilor de securitate n
utilizarea Internetului; Utilizarea corecta a regulilor de comportare in reteaua Internet;
Utilizarea operatiilor de baza necesare realizarii unei pagini HTML, Inserarea in
pagina web a elementelor: text, imagine, tabel, hiper-legatura etc.; Aplicarea operatiilor
de baza necesare pentru realizarea unei pagini web — copiere, mutare, Stergere,
formatare; Transformarea documentelor multimedia Tn pagini web;

e Concepte de bazda ale Tehnologiei Informatiei (IT): Identificarea componentelor
hardware si software ale unui calculator personal; Descrierea functionarii unui
calculator personal; Descrierea performantelor unui computer, Definirea conceptului
de retea de calculatoare si enumerarea avantajelor lucrului in retea;, Descrierea
situatiilor in care poate fi utilizat un calculator in activitatea zilnica, Argumentarea

necesitatii securizarii computerelor si a retelelor; Descrierea implicatiilor utilizarii

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
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calculatorului, din punctul de vedere al sanatatii; Descrierea aspectelor de baza legale
privind utilizarea software-ului;

e Editoare de calcul tabelar: Aplicarea operatiilor elementare si a conceptelor de baza ale
aplicatiei de calcul tabelar; Utilizarea optiunilor de formatare si gestionare a datelor
din foile de calcul; Utilizarea formulelor si a functiilor, Utilizarea corecta a optiunilor
de tiparire a unei foi de calcul; Utilizarea unor tehnici si procedee de realizare de grafice
si diagrame; Realizarea de import obiecte;

e Baze de date: Aplicarea operatiilor elementare si a conceptelor de baza ale aplicatiei
pentru gestionarea bazelor de date; Operarea cu baze de date; Utilizarea informatiilor
dintr-o baza de date; Crearea si utilizarea formularelor; Crearea si utilizarea
rapoartelor;

e Prezentari: Aplicarea operatiilor de baza necesare realizarii unei prezentari; Utilizarea
operatiilor de baza necesare pentru realizarea unei prezentari - copiere, mutare,
stergere,; Aplicarea modalitatilor de formatare a unei prezentari; Utilizarea elementelor
grafice in prezentare; Utilizarea diagramelor; Aplicarea efectelor de animatie si de

tranzitie intr-o prezentare, Identificarea modalitatilor de a realiza tiparirea prezentarii.

Continuturile corespunzatoare celor sapte domenii de competentd sunt, de asemenea,

precizate in programa de examen, pentru fiecare dintre domeniile precizate.

Proba D este organizatd de catre comisiile de bacalaureat de evaluare a competentelor
lingvistice si digitale, fiind o proba, preponderent, de naturi practica (in fata unui computer). in ziua
sustinerii probei, candidatul primeste o foaie de examen, un pachet de fisiere de lucru — un director
care contine produse software — cu rol de suport pentru rezolvarea cerintelor specifice variantei de
subiecte, precum si varianta de subiecte — constand in cerinte/sarcini de lucru asociate pachetului de
fisiere din ziua de examen. Varianta de subiecte este compusa din doud fise de lucru, A si B, care
cuprind sarcinile propuse candidatilor spre rezolvare, in urmatoarele conditii:

e fisa A — cu conexiune functionald la Internet;

e fisa B — dupa intreruperea conexiunii la Internet.

Candidatii care refuza sa rezolve subiectele propuse se considera ca nu au sustinut proba D.
Comisia constituitd asigurd conditii de egalizare a sanselor pentru candidatii cu deficiente, in

conformitate cu OMEN nr. 3124/2017.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
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1n baza baremului de evaluare si de notare, pe baza raspunsurilor furnizate de fiecare candidat
pe foaia de examen, precum si a produselor software rezolvate de acesta, conform cerintelor din
subiecte, doi examinatori acordd punctaje exprimate printr-un numar intreg cuprins intre 0 si 100.
Punctajul final se calculeaza ca medie aritmetica a punctajelor celor doi examinatori, rotunjita la cel
mai apropiat intreg imediat superior. in functie de punctajul final obtinut, se stabileste nivelul de
competenta digitald a candidatului.

Examenul de atestare a competentelor profesionale

Atestatul este un act de studiu prin care se certifica pregatirea de specialitate/profesionala
dobandita de absolventii de liceu, cursuri de zi. El se elibereaza absolventilor de la clasele de
matematicd-informaticd si matematica-informatica, intensiv informatica, ce au promovat proba de
specialitate prevazuta de Metodologia de organizare si desfasurare a examenului de atestare a
competentelor profesionale.

Competentele certificate In urma promovarii examenului de atestare a competentelor
profesionale sunt prevazute in Metodologia de organizare si desfasurare a examenului de atestare
a competentelor profesionale a absolventilor claselor de matematica-informatica si matematica-
informatica intensiv informatica in vigoare si sunt precizate mai jos:

e Pentru absolventii claselor de matematica-informatica, intensiv informatica:
« realizarea design-ului si structurii produselor software necesare implementarii de: sisteme
software, aplicatii software, baze de date, pagini web;
o particularizarea, configurarea si modificarea aplicatiilor software, in scopul adaptarii
sistemelor informationale ale clientului.
o Pentru absolventii claselor de matematica-informatica:
« realizarea managementului site-urilor web, sistemelor de operare a calculatoarelor;
o furnizarea facilitatilor de procesare a datelor, inclusiv a serviciilor suport.
Proba de specialitate consta in:
e 0 probad practica: realizarea practica pe calculator a cerintelor din biletul extras in ziua probei.
Biletul va cuprinde trei cerinte:
« privind sistemele de gestiune a bazelor de date;
« privind scrierea unui algoritm in limbaj de programare;
e privind sisteme de operare sau abilitati de tehnoredactare, calcul tabelar sau prezentari

electronice.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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e proiect: prezentarea si motivarea teoretica a unui proiect (produs software) realizat in timpul

orelor de laborator, al ultimului an de studiu; produsele pot fi realizate si in echipa (2 - 3 elevi)

in functie de complexitatea proiectului.

Atestatul, obtinut in cazul promovarii examenului de atestare a competentelor profesionale,

se elibereaza de secretariatul unititii de invatamant, in care a fost sustinut examenul, dupd

promovarea de catre candidat a clasei a XlII-a, iar In caz contrar examenul de atestat sustinut si

promovat isi pierde valabilitatea.

Eliberarea atestatului nu este conditionata de promovarea examenului de bacalaureat.

1.2.3. Manuale pentru disciplina TIC

Manualele valabile pentru disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor sunt

prevazute in catalogul manualelor scolare. Pe platforma dedicata https://manuale.edu.ro/, la nivelul

clasei a Xll-a se pot accesa patru manuale in format digital:

Tehnologia informatiilor si a comunicatiilor (sisteme de gestiune a bazelor de date),

filiera teoretica / profil real / specializarea: stiinte ale naturii, autor Pantiru, M., Editura

ALL;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, Sisteme de gestiune a bazelor de date, manual

pentru clasa a Xll-a, filiera teoretici, profil real, specializarea stiinte ale naturii, autori

Oprescu, D., Bejan-lenulescu, L., Editura Niculescu;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, Sisteme de gestiune a bazelor de date, manual

pentru clasa a XllI-a, autori Gheorghe, M., Tataram, M., Achinca, C., Nastase, C., Editura

Corint;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor - TIC4, autor Milosescu, M., Editura

Didactica si Pedagogica.

Alte manuale care se regasesc in catalogul manualelor scolare:

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — TIC4, Mariana Milosescu, EDP;
Informatica — tehnologii asistate de calculator, Mariana Milosescu, Editura Teora;
Informatica — tehnologii asistate de calculator, varianta Access, Mariana Pantiru, lonut
Pantiru, Irina Pantiru, Editura L&S Info-Mat;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — TIC2, tehnici de documentare, asistata de

calculator, Mihaela Garabet, lon Neacsu, Editura All;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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https://manuale.edu.ro/
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20XI-a/Tehnologia%20informatiei%20si%20a%20comunicatiilor/All/A190.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20XI-a/Tehnologia%20informatiei%20si%20a%20comunicatiilor/All/A190.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20XI-a/Tehnologia%20informatiei%20si%20a%20comunicatiilor/Niculescu/A335.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20XI-a/Tehnologia%20informatiei%20si%20a%20comunicatiilor/Niculescu/A335.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20XI-a/Tehnologia%20informatiei%20si%20a%20comunicatiilor/Corint/A377.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20XI-a/Tehnologia%20informatiei%20si%20a%20comunicatiilor/Corint/A377.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20XI-a,%20a%20XII-a/Tehnologia%20informatiei%20si%20a%20comunicatiilor/EDP/A161.pdf

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — TIC4, sisteme de gestiune a bazelor de date,
Mariana Pantiru, Editura All;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — TIC4, sisteme de gestiune a bazelor de date,
Mihaela Garabet, lon Neacsu, Editura All;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — TIC4, sisteme de gestiune a bazelor de date,
Radu Boriga, Vlad-Tudor Hutanu, Carmen Popescu, Editura L&S Info-Mat;
Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — TIC3, tehnoredactare asistata de calculator,
Mihaela Garabet, lon Neacsu, Editura All;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor — TIC3, tehnoredactare asistata de calculator,

Marcu Daniela, Marcu Ovidiu, Editura GIL.

1.3. Structura anului scolar 2024-2025

Avéand in vedere prevederile OME nr. 3694/2024, privind structura anului scolar 2024-2025,

pentru invatamantul liceal, clasa a XII-a, anul scolar 2024-2025 are o duratd de 34 de sdptamani de

cursuri, care incep la data de 9 septembrie 2024 si se incheie la data de 6 iunie 2025.

Prin exceptie de la aceste prevederi, pentru clasele a XII-a din Tnvatdmantul liceal, filiera

tehnologica, anul scolar are o duratd de 29 de sdptamani de cursuri (din care 5 saptdmani de stagii

de pregatire practica, conform OME nr. 3965/2024).

Anul scolar 2024-2025, se structureaza pe cinci intervale de cursuri, separate de vacante,

astfel:

Intervalul de cursuri I: de luni, 9 septembrie 2024, pana vineri, 25 octombrie 2024;
Vacanta: de sambata, 26 octombrie 2024, pana duminica, 3 noiembrie 2024;
Intervalul de cursuri I1: de luni, 4 noiembrie 2024, pana vineri, 20 decembrie 2024;
Vacanta: de sambata, 21 decembrie 2024, pand marti, 7 ianuarie 2025;
Intervalul de cursuri I11: de miercuri, 8 ianuarie 2025, pana vineri, 7 februarie 2025,
respectiv vineri, 14 februarie 2025, sau vineri, 21 februarie 2025, dupa caz, la decizia
inspectoratelor scolare judetene/al municipiului Bucuresti;
Vacanta: o sdptamana, la decizia inspectoratelor scolare judetene/al municipiului

Bucuresti, in perioada 10 februarie - 2 martie 2025;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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e Intervalul de cursuri 1V: de luni, 17 februarie 2025, respectiv luni, 24 februarie 2025,
sau luni, 3 martie 2025, la decizia inspectoratelor scolare judetene/ al municipiului
Bucuresti, dupa caz, pana joi, 17 aprilie 2025;

Vacanta: de vineri, 18 aprilie 2025, pana duminica, 27 aprilie 2025;
e Intervalul de cursuri V: de luni, 28 aprilie 2025, pana vineri, 20 iunie 2025;
Vacanta: de sambata, 21 iunie 2025, pana duminica, 7 septembrie 2025.

Tn conformitate cu prevederile art. 4 alin. (1) din OME nr. 3694/2024, privind structura
anului scolar 2024-2025, in perioada 9 septembrie 2024 — 30 mai 2025, se desfasoara Programul
national ,,Scoala altfel” si Programul ,,Saptdmana verde”, in intervale de cate 5 zile consecutive
lucratoare, a caror planificare se afla la decizia unitatii de invatamant. Derularea celor doua
programe se planifica in intervale de cursuri diferite.

Prin exceptie de la prevederile art. 4 alin. (1), la alin. (2) din acelasi articol se precizeaza ca,
pentru clasele din invatdmantul liceal — filiera tehnologica si din invatamantul profesional, in
perioadele dedicate programelor ,,Scoala altfel” si ,,Sdptamana verde” se organizeaza activititi de

instruire practica, urmarind si scopul acestor programe.

1.3.1. Exemple orientative de planificari calendaristice anuale

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa
a Xll-a, anul scolar 2024-2025
10



1.3.1.1. Tehnologia informatiei si a comunicatiilor pentru filiera tehnologica, toate profilurile si specializarile, ruta

directa si ruta progresiva de calificare profesionala

Unitatea de invatamant

Disciplina: Tehnologia informatiei si a comunicatiilor Avizat,

Profesor Director

Clasa a Xll-a: 1 ora / saptamani; 34 de saptamani de cursuri, din care 5 siptamani de stagii de pregatire practica.

PLANIFICARE CALENDARISTICA
Anul scolar 2024-2025
Programa scolara aprobati cu OMECI nr. 5099/2009
Filiera tehnologicd, toate profilurile si specializarile, ruta directa de calificare

Pentru varianta:

Intervalul de cursuri | (7 saptamaéni, 9.09.2024 — 25.10.2024) Intervalul de cursuri IV (7 saptimdni, 3.03.2025 — 17.04.2025)

Intervalul de cursuri Il (7 saptamdni, 4.11.2024 — 20.12.2024) Intervalul de cursuri V (6 saptamdni, 28.04.2025 — 6.06.2025)
Intervalul de cursuri 111 (7 saptamdni, 8.01.2025 —21.02.2025)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
11



Unitatea de

Competente ) Numar de
competenta - o Continuturi Saptimana | Observatii
individuale ore alocate
unitatea de invatare
Recapitulare. Evaluare initiald/predictivi 2 S1-S2
e Instrumente de lucru pentru crearea site-urilor Web:
o editoare de texte si de calcul tabelar care salveaza
Utilizarea documentele ca pagini Web,
calculatorului si o editoare de HTML, Intervalul
prelucrarea o editoare de imagini. de cursuri
informatiei - e Structura unui site Web: |
3. o _ _ _ _ 4 S3-S6
Instrumente si o Tipuri de site-uri Web: statice (de informare), (6+1)
structura unui site dinamice/ interactive (e-commerce, e-learning, e-
web banking etc.).
o Structura unei pagini din cadrul unui site Web.
Elemente specifice publicarii si regasirii site-ului
in cadrul motoarelor de cautare.
S7

Pregatire practica

Vacanta 26 octombrie 2024 — 3 noiembrie 2024

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Unitatea de

Competente Numar de
competenta - o Continuturi Saptimana | Observatii
individuale ore alocate
unitatea de invatare
e  Structura unui site Web:
o Elemente de continut ale paginilor Web: text,
liste, tabele, imagini, harti de imagini, sunete,
. animatie, cadre, filme, butoane, casete de dialog,
Utilizarea , g
. casete combinate, ferestre.
calculatorului si
o lerarhia paginilor in cadrul site-ului Web. Intervalul
prelucrarea i _ ) ) ]
. . 3. Sistemul de link-uri, pagina de start. 6 S1-S6 de cursuri
informatiei - N . .
o o Criterii considerate la realizarea documentelor 1
Structura unui site . . . .
Web: viteza de incarcare, raport text/imagine. (6+1)
web . . .
o Cerinte de prezentare a informatiilor prezentate
in documentele Web: de continut, acuratete,
lizibilitate, de design, conformitate cu cerintele
proiectului.
Pregatire practici, programul ,,Scoala altfel” S7

Vacanta 21 decembrie 2024 — 7 ianuarie 2025

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Unitatea de

Competente Numar de
competenta - o Continuturi Saptimana | Observatii
individuale ore alocate
unitatea de invatare
Concepte generale:
o notiunea de proiect,
Utilizarea o obiectivele proiectului,
. . fazele unui proiect,
calculatorului si o Tazele unui proiect Intervalul
o managerul de proiect, echipa de proiect (roluri), :
prelucrarea g _ p_ P P ( ) de cursuri
. o 4. o planul unui proiect, elemente de evaluare, 6 S1-S6 m
informatiei- L
_ o structura pe activitati (WBS),
Concepte ale unui e (6+1)
o grafic de activitati, traiectorie critica.
roi -
proiect Etapele unui proiect:
o Initierea proiectului: justificarea economica,
stabilirea obiectivelor, oportunitatea proiectului.
S7

Pregatire practica

Vacanta 21 februarie 2025 — 2 martie 2025

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Unitatea de

Competente Numar de
competenta - o Continuturi Saptimana | Observatii
individuale ore alocate
unitatea de invatare
Etapele unui proiect:
o Planificarea proiectelor: organigrama proiectului,
Utilizarea structura echipei de proiect, planul de proiect,
calculatorului si structura activitdtilor (WBS), alocarea resurselor
’ ’ Intervalul
prelucrarea (efort/durata, cost, dependinte). .
4, 6 S1-S6 de cursuri
informatiei - Etapele o Monitorizarea proiectului: cereri de schimbare cu IV
unui proiect justificare si aprobare, controlul riscului, rapoarte (6+1)
+
(de progres, de exceptii).
o Evaluarea proiectului: calitatea proiectelor,
raport de sfarsit de proiect.
S7

Pregatire practica, programul ,,Saptimana verde”

Vacanta 18 aprilie 2025 — 27 aprilie 2025

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Unitatea de

Competente Numar de
competenta - o Continuturi Saptimana | Observatii
individuale ore alocate
unitatea de invatare
Utilizarea e Componentele proiectului: organizatia de proiect,
_ - Intervalul
calculatorului si planurile, mijloacele de control, etapele, )
de cursuri
prelucrarea managementul riscului, controlul schimbarii,
Intervalul
informatiei - 4, managementul configuratiei, calitatea. 4 S1-54 _
_ de cursuri
Componente si e Instrumente software pentru crearea graficelor, Y
instrumente ale unui schitelor, sabloanelor de prezentare, diagramelor.
. o o+l
proiect e Aplicatii. (5+1)
Recapitulare. Evaluare finali/sumativi 1 S5
S6

Pregatire practica

Vacanta 7 iunie 2025 - 7 septembrie 2025

Competente individuale:

3. Utilizeaza tehnologii IT multimedia (Web, comunicare) pentru crearea documentelor Web.

4. Utilizeaza aplicatii software in managementul informatizat al proiectelor.

Conform OME nr. 3694/2024, art. 1 alin. (2), punctul a) si art. 4 alin. (2), pentru clasele a XII-a zi, anul scolar are o durata de 34 de saptaméani

de cursuri si se incheie la data de 6 iunie 2025, iar in perioadele dedicate programelor ,,Scoala altfel” si ,,Saptamana verde”, se organizeaza

activitati de instruire practica urmarind si scopul acestor programe.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025

16




1.3.1.2. Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Sisteme de gestiune a bazelor de date) pentru filiera teoretica,

profil real, specializarea stiintele naturii si pentru filiera vocationala, profil teologic, toate specializarile

Unitatea de invatimant

Disciplina: Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

Profesor

(Sisteme de gestiune a bazelor de date)

Clasaa Xll-a 1 ora / saptamana

Avizat,

Director

PLANIFICARE CALENDARISTICA
Anul scolar 2024-2025

Programa aprobata cu OMECI nr. 5099/2009
Filiera teoreticd, profil real, specializarea: stiinte ale naturii

Pentru varianta:

Intervalul de cursuri | (7 saptamdni, 9.09.2024 — 25.10.2024)

Intervalul de cursuri 1V (7 saptamdani, 3.03.2025 — 17.04.2025)

Intervalul de cursuri Il (7 saptaméni, 4.11.2024 — 20.12.2024)

Intervalul de cursuri V (6 saptamdni, 28.04.2025 — 6.06.2025)

Intervalul de cursuri Il (7 saptamdni, 8.01.2025 —21.02.2025)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Competente Numar de
Unitatea de invitare . Continuturi Saptimana | Observatii
specifice ore alocate
Recapitulare. Evaluare initiala/predictiva 1 S1
e Tipuri de activitati care implica necesitatea
organizarii datelor in baze de date: cheltuieli, control
inventar, management evenimente, facturare,
Activititi care 1.1 _ ‘ ‘
gestionare contacte, urmarire active.
implica necesitatea 1.2. . . . o .
e Analiza datelor ce intervin in aplicatii practice 2 S2-S3
organizarii datelor 1.3.
R concrete. Intervalul
in baze de date . N .
e Relatii existente Tntre date. de cursuri |
e Redundanta datelor. (6+1)
e Tipuri de date (numerice, caracter, data, logice).
e Deschiderea aplicatiei Microsoft Access.
Mediul de e Folosirea functiei ,,Ajutor” (Help).
dezvoltare a e Deschiderea, modificarea, salvarea si inchiderea
2.1. _ ) 3 S4-S6
aplicatiilor cu baze unei baze de date existente.
de date e Moduri de vizualizare.
e inchiderea aplicatiei.
Programul ,,Scoala altfel” S7

Vacanta 26 octombrie - 3 noiembrie 2024

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Proiectarea unei baze de date.
Crearea structurii unei tabele.
Modificarea structurii unei tabele.

Organizarea 1.3. Relationarea tabelelor. Intervalul

Adaugarea de inregistrari intr-o tabela. de cursuri
8 & 7 S1-S7

datelor, operatii de 2.2. T . . .
Vizualizarea informatiilor dintr-o tabela. 1

baza 2.3. Modificarea inregistrarilor dintr-o tabela. (7

Stergerea de inregistrari dintr-o tabela.
Sortarea datelor.

Functii standard de prelucrare a datelor dintr-o tabela.

Saptimana

e Conectarea la o bazd de date existenta.
Regiisirea e (autarea unor informatii Intr-o tabeld, criterii de Intervalul
. e a cautare. de cursuri
informatiilor intr-o 2.4. ) . 7 S1-S7

e (autarea intr-o baza de date a unor informatii stocate i
baza de date . o N o «

in tabele diferite, specificand criterii de cautare. (7)
e Tiparirea rezultatelor unei interogari.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
19



Saptamina

e Crearea unui formular simplu.

e Adaugarea, mutarea s redimensionarea
controalelor.

] o ) ) S1-S3

Formulare 2.5. e Schimbarea caracteristicilor grafice ale unui 3
formular. Intervalul

e Introducerea datelor in baza de date folosind de cursuri

formulare. v

e Crearea unui raport. (6+1)
e Modificarea unui raport.
Rapoarte 2.6. e Formatarea raportului. 3 S4-S6

e Examinarea raportului 1inaintea imprimarii si

imprimarea raportului.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Unitatea de

Competente Numar de
competenta - Continuturi Saptamana | Observatii
: individuale ; ore alocate
unitatea de invitare
e Tema proiectului (in functie de specificul clasei si
interesul elevilor).
Crearea si 31 e Reguli de lucru in echipa. Intervalul
prezentarea unui e Planul de lucru. 4 s1.54 de cursuri
proiect in echipa, cu e Culegerea datelor necesare, structurarea datelor, \Vj
temi la alegere 32 realizarea si documentarea aplicatiei. (6)
e Reguli de baza pentru prezentarea unui proiect.
e Prezentarea proiectului
Recapitulare. Evaluare finald/sumativa 2 S5-S6

Vacanta 7 iunie - 7 septembrie 2025.

Competente specifice:

1.1. Identificarea unor activitati pentru care se impune crearea unei baze de date

1.2. Identificarea datelor relevante, care trebuie memorate in baza de date si a relatiilor dintre acestea

1.3. Descrierea tipurilor de date care intervin in prelucrari sistematice ale volumelor mari de date si selectarea tipurilor de date adecvate

2.1. Utilizarea functiunilor de baza ale interfete1 Microsoft Access

2.2. Definirea structurii unei baze de date

2.3. Manipularea datelor dintr-o tabela a unei baze de date
2.4. Interogarea unei baze de date
2.5. Utilizarea formularelor

2.6. Utilizarea rapoartelor

3.1. Analizarea unei probleme date si crearea aplicatiei

3.2. Prezentarea 1n public a aplicatiei realizate

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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1.3.1.3. Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnoredactare asistata de calculator) pentru filiera teoretica,

profil umanist, specializarea filologie

Unitatea de invatamant

Disciplina: Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnoredactare asistata de calculator)

Profesor Avizat,

Clasa a Xll-a: 1 ora / saptamana Director
PLANIFICARE CALENDARISTICA

Anul scolar 2024-2025
Programa scolara aprobata cu OMECI nr. 5099/2009

Filiera teoretica, profil umanist, specializarea filologie

Pentru varianta:

Intervalul de cursuri | (7 saptamaéni, 9.09.2024 — 25.10.2024) Intervalul de cursuri IV (7 saptimdni, 3.03.2025 — 17.04.2025)

Intervalul de cursuri Il (7 saptaméni, 4.11.2024 — 20.12.2024) Intervalul de cursuri V (6 saptamdni, 28.04.2025 — 6.06.2025)

Intervalul de cursuri 11 (7 saptamdni, 8.01.2025 —21.02.2025)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Unitatea de Competente Numair de
. Continuturi Saptamana | Observatii
invatare specifice ore alocate
Recapitulare. Evaluare initialid/predictiva 1 S1
’ Intervalul
e FEtapele procesului de dezvoltare a unei interfete Web de cursuri
Documente 1.1. e Aspecte generale ale proiectarii interfetelor Web 6 S$9-57 I
hipermedia 1.2. e Organizarea informatiei utilizand tehnicile generale de @)
tehnoredactare computerizata
Vacanta 26 octombrie 2024 — 3 noiembrie 2024
Unitatea de Competente Numir de
. Continuturi Saptamana | Observatii
invatare specifice ore alocate
Aplicatii e Prezentarea generald a unui editor de pagini Web (de
specializate Tn exemplu: Frontpage, Macromedia Dreamweaver etc.). Intervalul
proiectarea si )1 e Formatare text la nivel de caracter, paragraf, sectiune ; 51.57 de cursuri
realizarea unui . e Inserarea hiperlegaturilor. I
document e Inserarea si formatarea listelor (7)
hipermedia - | e Inserarea si formatarea tabelelor.

Vacanta 21 decembrie 2024 — 7 ianuarie 2025

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Unitatea de Competente Numair de
. Continuturi Saptimana | Observatii
invatare specifice ore alocate
Aplicatii Inserarea obiectelor hipermedia: imagini, secvente audio
specializate Tn si video. Intervalul
proiectarea si - Maparea imaginilor Cadre (frames) 5 S1.56 de cursuri
realizarea unui o Proiectarea si realizarea designului general al Il
document documentului hipermedia, utilizand elementele studiate. (6+1)
hipermedia - 11 Publicare si testare
Programul ,,Scoala altfel” S7
Vacanta 21 februarie 2025 — 2 martie 2025
Unitatea de Competente Numair de
o Continuturi Saptamana | Observatii
invatare specifice ore alocate
Tema proiectului (in functie de specificul clasei si
_ _ interesul elevilor) Intervalul
Realizarea unui . . .
Reguli de lucru in echipa de cursuri
document 3.1 6 S1- S6
_ _ Planul de lucru v
hipermedia . . ' .
Culegerea datelor necesare, ierarhizarea informatiilor, (6+1)
realizarea si documentarea aplicatiei
Programul ,,Saptimana verde” S7

Vacanta 18 aprilie 2025 — 27 aprilie 2025

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025

24




Unitatea de Competente Numair de
. Continuturi Saptamana | Observatii
invatare specifice ore alocate
e Reguli de baza pentru prezentarea unui proiect Intervalul
Prezentarea )
_ 3.2. e Modalititi de adaptare a prezentrii aplicatiei realizate la 4 S1-54 de cursuri
proiectelor . .
scopurile prezentarii \Y
: . - (6)
Recapitulare. Evaluare finali/sumativa 2 S5-S6

Vacanta 7 iunie 2025 - 7 septembrie 2025

Competente specifice:

1.1. Aplicarea principiilor generale ale proiectarii documentelor hipermedia.

1.2. Identificarea diferitelor modalitati de organizare a informatiilor intr-un document hipermedia complex.

2.1. Utilizarea avansata a unei aplicatii specializate 1n proiectarea si realizarea unui document hipermedia.

3.1. Analizarea unei probleme date si crearea Aplicatiei

3.2. Prezentarea in public a aplicatiei realizate

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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1.3.1.4. Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnici de documentare asistata de calculator) pentru filiera
teoretica, profil umanist, specializarea stiinte sociale si pentru filiera vocationala, profilul ordine si securitate publica

si profilul pedagogic, toate specializarile

Unitatea de invatamant
Disciplina: TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATIILOR (Tehnici de documentare asistata de calculator)

Profesor Avizat,

Clasa a XllI-a: 1 ora / saptamana Director

PLANIFICARE CALENDARISTICA
Anul scolar 2024-2025

Programa scolara aprobata cu O.M. nr. 5099 / 09.09.2009
Filiera teoreticd, profil umanist, specializarea stiinte sociale
Filiera vocationala, profilul ordine si securitate publica si profilul pedagogic, toate specializarile
Pentru varianta:
Intervalul de cursuri | (7 saptamaéni, 9.09.2024 — 25.10.2024) Intervalul de cursuri IV (7 saptimdni, 3.03.2025 — 17.04.2025)
Intervalul de cursuri Il (7 saptaméni, 4.11.2024 — 20.12.2024) Intervalul de cursuri V (6 saptamdni, 28.04.2025 — 6.06.2025)
Intervalul de cursuri 11 (7 saptamdani, 8.01.2025 —21.02.2025)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
26



Competente Numar de
Unitatea de invitare - Continuturi Saptamana | Observatii
specifice ore alocate
Recapitulare. Evaluare initiala/predictiva 1 S1
e Etapele procesului de dezvoltare a unei interfete Web Intervalul
Documente 1.1. e Aspecte generale ale proiectarii interfetelor Web 6 S.57 de cursuri |
hipermedia 1.2. e Organizarea informatiei utilizind tehnicile generale (7)
de tehnoredactare computerizata
Vacanta 26 octombrie 2024 — 3 noiembrie 2024
Competente Numar de
Unitatea de invitare . Continuturi Saptimana | Observatii
specifice ore alocate
e Prezentarea generald a unui editor de pagini Web (de
Aplicatii specializate )
exemplu: Frontpage, Macromedia Dreamweaver etc.). Intervalul
in proiectarea si ) . .
) ) e Formatare text la nivel de caracter, paragraf, sectiune de cursuri
realizarea unui 2.1. . . 7 S1-S7
e Inserarea hiperlegaturilor. 1
document ' '
) ) e Inserarea si formatarea listelor @)
hipermedia - | '
e Inserarea si formatarea tabelelor.

Vacanta 21 decembrie 2024 — 7 ianuarie 2025

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Competente Numar de
Unitatea de invitare - Continuturi Saptamana | Observatii
specifice ore alocate
Inserarea obiectelor hipermedia: imagini, secvente
Aplicatii specializate audio si video.
L Intervalul
in proiectarea si Maparea imaginilor Cadre (frames) )
. . ) ) ) ) . de cursuri
realizarea unui 2.1, Proiectarea si realizarea designului general al 6 S1-S6 i
document documentului  hipermedia, utilizand elementele (6+1)
+
hipermedia - 11 studiate.
Publicare si testare
Programul ,,Scoala altfel” S7
Vacanta 21 februarie 2025 — 2 martie 2025
Competente Numar de
Unitatea de invatare . Continuturi Saptamana | Observatii
specifice ore alocate
Tema proiectului (in functie de specificul clasei si
) _ interesul elevilor) Intervalul
Realizarea unui . . _
Reguli de lucru in echipa de cursuri
document 3.1 6 S1- S6
) ] Planul de lucru v
hipermedia . . _ .
Culegerea datelor necesare, ierarhizarea informatiilor, (6+1)
realizarea si documentarea aplicatiei
Programul ,,Saptimina verde” S7

Vacanta 18 aprilie 2025 — 27 aprilie 2025

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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Competente Numar de
Unitatea de invitare . Continuturi Saptimana | Observatii
specifice ore alocate
e Reguli de baza pentru prezentarea unui proiect Intervalul
Prezentarea o o )
) 3.2. e Modalitati de adaptare a prezentarii aplicatiei realizate 4 S1-54 de cursuri
proiectelor . ~
la scopurile prezentarii \V/
Recapitulare. Evaluare finali/sumativa 2 S5-S6 (6)

Vacanta 7 iunie 2025 - 7 septembrie 2025

Competente specifice:

1.1. Aplicarea principiilor generale ale proiectarii documentelor hipermedia.

1.2. Identificarea diferitelor modalitati de organizare a informatiilor intr-un document hipermedia complex.

2.1. Utilizarea avansata a unei aplicatii specializate n proiectarea si realizarea unui document hipermedia.

3.1. Analizarea unei probleme date si crearea Aplicatiei

3.2. Prezentarea 1n public a aplicatiei realizate

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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1.3.1.5. Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnici de prelucrare audio-video) pentru filiera vocationala,

profilul artistic, specializarile muzica, arta actorului

Unitatea de invatamant

Disciplina: Tehnologia informatiei si a comunicatiilor (Tehnici de prelucrare audio-vizuala)

Profesor Avizat,

Clasa a Xll-a: 1 ora / saptamana Director

PLANIFICARE CALENDARISTICA
Anul scolar 2024-2025
Programa scolara aprobata cu OMECI nr. 5099/2009
Filiera vocationala, profilul artistic, specializarile muzica, arta actorului

Pentru varianta:

Intervalul de cursuri | (7 saptamaéni, 9.09.2024 — 25.10.2024) Intervalul de cursuri IV (7 saptimdni, 3.03.2025 — 17.04.2025)

Intervalul de cursuri Il (7 saptaméni, 4.11.2024 — 20.12.2024) Intervalul de cursuri V (6 saptamdni, 28.04.2025 — 6.06.2025)

Intervalul de cursuri 11 (7 saptamdni, 8.01.2025 —21.02.2025)
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Competente Numar de
Unitatea de invitare - Continuturi Saptimana | Observatii
specifice ore alocate
Recapitulare. Evaluare initiald/predictiva 1 S1
e (Corectia/imbunatatirea imaginilor
e Transformarea imaginilor dintr-un format grafic in Intervalul
altul de cursuri
11 . PR I
Prelucrari audio- 1o e Operatii de prelucrare imagini (animatii, mixari, 6 5.7
video avansate 1'3' efecte speciale) )
- e Proprietatile fisierelor video (avi, mpeg etc.)
e Tehnici de utilizare a camerelor foto, scannerelor,
camerelor video digitale

Vacanta 26 octombrie 2024 — 3 noiembrie 2024
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Competente Numar de
Unitatea de invitare - Continuturi Saptimana | Observatii
specifice ore alocate
) Prelucrari ale fisierelor video (formate video,
Prelucrari audio- § o o
] 1.3. conversii, montaj video, montaj audio) 2 S1-S2
video avansate )
Codecuri
Descrierea unei aplicatii de procesare grafica
(Photoshop, Gimp, Iview etc.). Caracteristici.
Organizarea meniurilor, a instrumentelor de
. o . _ Intervalul
prelucrare  si  vizualizare.  Particularizarea .
o de cursuri
meniurilor. .
Aplicatii de Instrumente de baza utilizate pentru crearea
2.1. 5 S3-S7 (7)

prelucrare grafica

imaginilor: linii, arce, poligoane, elipse, forme
predefinite (shapes)

Instrumente speciale pentru stergere, decupare,
adaugarea de efecte, transformari.

Tehnici de

rearanjare s redimensionare a

obiectelor: deplasare, rotire, scalare, deformare.

Vacanta 21 decembrie 2024 — 7 ianuarie 2025
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Competente Numar de
Unitatea de invitare - Continuturi Saptimana | Observatii
specifice ore alocate
Alinierea obiectelor dupa criterii date. Aranjarea in
spatiu.
Grupare
Umplerea spatiilor inchise. Folosirea texturilor
pentru umplere. Intervalul
Aplicatii de ) ) o .
Formate si culori de linii. de cursuri
prelucrare grafica 2.1. _ - _ 6 S1-S6
Alte prelucrari: corectiile, efecte de lentila, i
contururi, extrudari etc. (6+1)
Transformarea imaginilor vectoriale in bitmap si
invers.
Prelucrari artistice folosind filtre.
Obiecte animate.
Programul ,,Scoala altfel” S7

Vacanti 21 februarie 2025 — 2 martie 2025
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Competente Numar de
Unitatea de invitare - Continuturi Saptimana | Observatii
specifice ore alocate
Prezentarea unei aplicatii de prelucrare audio-
video specializate (Movie Maker, Video Machine
etc.) Intervalul
Aplicatii de : L . :
] Preluarea informatiei audio-video; proiect video de cursuri
prelucrare audio- 3.1 o ' o 6 S1- S6
) Montaj video; efecte video si audio v
video N
Inserare sunet, comentarii (6+1)
Realizare de generice, subtitrari etc.
Salvarea proiectului ca film
Programul ,,Saptimana verde” S7
Vacanta 18 aprilie 2025 — 27 aprilie 2025
Competente Numar de
Unitatea de invitare . Continuturi Saptamana | Observatii
specifice ore alocate
Tema proiectului (videoclip, film documentar, film
Realizarea de atmosfera) Intervalul
. . . 3.2. : : : 4 S1-54 de cursuri
proiectelor in echipa Proiectarea continuturilor
Realizarea si prezentarea proiectului v
(6)
Recapitulare. Evaluare finala/sumativa 2 S5-S6

Vacanta 7 iunie 2025 - 7 septembrie 2025
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34




Competente specifice:

1.1 Utilizarea tehnicilor avansate de prelucrare grafica

1.2 Utilizarea formatelor audio-video

1.3 Utilizarea tehnicilor de prelucrare audio si video avansate
2.1. Utilizarea facilitatilor unui procesor de imagini specializat
3.1 Utilizarea aplicatiilor de prelucrare audio-video specializate

3.2 Realizarea unui proiect video pe o tema data

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a, anul scolar 2024-2025
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1.4. Orientari privind proiectarea didactica

In proiectarea didactica, planificarea calendaristica si proiectarea unitatilor de invitare, se va
tine cont si de rezultatele obtinute la evaluarea initiald/predictiva realizata de profesor la inceputul
anului scolar/unitatii de invatare. Evaluarea initiala/predictiva are un rol reglator, oferind repere
pentru o proiectare curriculard autentica si realista in clasa a X1II-a pe baza unor decizii documentate.

Programa scolard este astfel conceputd, incat sa incurajeze creativitatea didacticd si
adecvarea demersurilor didactice la particularitatile elevilor.

Conceptul central al proiectarii didactice este demersul didactic personalizat, iar instrumentul
acestuia este unitatea de Invatare. Demersul didactic personalizat exprima dreptul profesorului de a lua
decizii asupra modalitatilor pe care le considera optime in cresterea eficientei activitatii de predare-
invatare-evaluare, respectiv, raspunderea personalda pentru a asigura elevilor un parcurs scolar
individualizat, In functie de conditii si cerinte concrete. Prin proiectarea didactica sunt asociate intr-un
mod personalizat elementele programei — competente specifice, continuturi, activitati de invatare — cu
alocarea de resurse (de loc, de timp si materiale) considerata optima de cétre profesor.

In proiectarea didactici se va tine cont de specificul clasei, de necesitatea integrarii elevilor
cu nevoi speciale in colectivul clasei. Astfel, se vor adapta metodele didactice, asigurand eficienta
invatarii pornind de la particularitatile individuale ale fiecarui elev, folosind acele metode didactice
specifice invatdmantului integrat si strategiile invatarii interactive. Se recomanda realizarea unui
plan de interventie individualizat pentru acesti elevi. De asemenea, in proiectarea activitatii didactice
se va tine cont si de elevii supradotati, capabili de performanta.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, prin specificul ei, este esential legatd de lucrul
individual pe calculator. Pe de altd parte, prin intermediul retelelor de calculatoare, este posibil
schimbul de informatii Intre mai multi utilizatori de calculatoare poate mai eficient decat prin orice
alta metoda clasica de comunicare. Se va avea in vedere dezvoltarea competentelor de lucru in
echipa bazate pe colaborarea elevilor in contextul unor activitati organizate pe grupe.

De asemenea, se recomandd, aplicarea a minimum 2-3 modele de teste, structurate dupa
modelul variantei de subiecte, elaboratd ca model de catre C.N.P.E.E. si accesibild prin intermediul
site-ului:

http://subiecte.edu.ro/2024/bacalaureat/modeledesubiecte/certificarecompetente/,

pentru familiarizarea viitorilor candidati cu desfasurarea probei D — de evaluare a competentelor

digitale, din cadrul examenului national de bacalaureat.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a
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2. ORIENTAREA PROCESULUI DE PREDARE-INVATARE LA
DISCIPLINA TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A
COMUNICATIILOR, AVAND CA REFERENTIAL PROFILUL DE
FORMARE AL ABSOLVENTULUI SI PENTRU PREGATIREA
ELEVILOR IN VEDEREA EXAMENULUI NATIONAL DE
BACALAUREAT SI A EXAMENULUI DE CERTIFICARE A
COMPETENTELOR PROFESIONALE

Pentru disciplina Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor (TIC), orientarea procesului de
predare-invatare-evaluare trebuie sa tina cont de cerintele specifice ale acestei discipline, precum si
de profilul de formare al absolventului si de examenele relevante, cum ar fi examenul national de
bacalaureat si examenele de certificare a competentelor profesionale in domeniul TIC.

Procesul de predare-invatare trebuie sa aiba in vedere si contributia domeniului tehnologiei
informatiei si a comunicatiilor in formarea profilului absolventului.

Avand in vedere ca la finalul clasei a XII-a elevii sustin examenul national de bacalaureat
si, in cadrul acestuia, proba de competente digitale, se recomanda organizarea de recapitulari
pentru consolidarea competentelor specifice, prin itemi de tipul celor utilizati in cadrul acestei probe.

Tn cadrul procesului de predare-invitare-evaluare se vor utiliza metode si strategii variate,
care sa incurajeze participarea activa a elevilor si sd faciliteze intelegerea conceptelor si aplicarea
acestora. Acestea pot include metoda studiului de caz, a proiectului, a demonstratiei, cu organizare
frontald, individuala sau pe grupe a elevilor si, de asemenea, se recomanda utilizarea mijloacelor
variate de invatamant in procesul de predare-invatare-evaluare.

Este important ca procesul de predare-invatare sa ofere elevilor oportunitatea de aplicare a
competentelor formate in contexte relevante din lumea reald, prin intermediul proiectelor,
colabordrii cu organizatii si companii din domeniul tehnologiei informatiei si a comunicatiilor,
precum si prin organizarea de evenimente si competitii.

Oferirea de feedback constant elevilor cu privire la progresul lor si adaptarea procesului de

predare-invatare in functie de nevoile si abilitatile lor individuale sunt aspecte importante, corelate

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a
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cu oferirea de sprijin suplimentar acolo unde este necesar si de oportunitati pentru dezvoltare
continud si imbundtatire.

Prin urmare, orientarea procesului de predare-invatare-evaluare la disciplina tehnologia
informatiei si a comunicatiilor poate fi conceputd avand in vedere atdt competentele specifice
prevazute in programa, cat si nevoile si interesele elevilor, In vederea dezvoltarii lor ca utilizatori

responsabili si competenti in domeniul tehnologiei informatiei.

2.1. Exemple de activititi de invatare care sa sustind formarea de competente

specifice

2.1.1. Exemplu de activitate de invatare pentru tehnologia informatiei si a

comunicatiilor (Sisteme de gestiune a bazelor de date)

Datele din baza de date se referd la informatiile vehiculate in cadrul activitatii unui sistem
din viata reald (firmd, scoald, banca etc), respectiv dintr-o biblioteca: stocul de carte din biblioteca
scolii, cartile imprumutate, cititorii bibliotecii, starea fizica, valoarea cartilor etc.

In biblioteca scolii sunt prelucrate informatii legate de carti, cititori, iTmprumuturi, inventar
etc. O carte este descrisd prin numar de inventar, autor, titlu, pret, numar de exemplare in biblioteca,
anul aparitiei etc.

Titlul activitatii de invatare

Dezvoltarea unei aplicatii de gestionare a bibliotecii folosind un SGBD — crearea tabelelor.

Competenta specifica vizata

3.1. Analizarea unei probleme date si crearea aplicatiei

Conditii necesare desfasurarii activitatii

Elevii trebuie sa aiba acces la calculatoare sau laptopuri si acces la un SGBD (cum ar fi
MySQL, SQLite sau Microsoft Access).

Contextul de invatare

Activitatea de creare a tabelelor ce compun o baza de date pentru gestionarea unei biblioteci
este legatd de experientele anterioare ale elevilor cu frecventarea unor biblioteci, cu interesul lor
pentru tehnologie si cu experienta lor in utilizarea unor sisteme de gestiune a bazelor de date, cum
ar fi Microsoft Access. Activitatea de invatare face parte dintr-0 serie de activitati care au drept scop

crearea unei aplicatii complexe de gestionare a unei biblioteci.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a
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Timpul alocat

1 ora

Forme de organizare a clasei:
Individual

Metode didactice utilizate:

Modelare, invatare prin descoperire, metoda proiectului

Mijloace de invatamant utilizate:

Prezentare, aplicatii model, Aplicatia Microsoft Office Access

Scenariul activitatii de invatare:

Activitatea profesorului:

Activitatea elevilor:

Profesorul prezintd scopul si obiectivele

proiectului: dezvoltarea unei aplicatii de
gestionare a bibliotecii scolare, care sa permita
administrarea cartilor, a Tmprumuturilor si a
utilizatorilor. Profesorul ofera elevilor exemple
de alte aplicatii pentru baze de date, cu o

tematica asemanatoare.

Elevii urmaresc prezentarea,
eventual, pun Intrebari.

modelele si,

Pentru a crea un model simplu al unei biblioteci
scolare in aplicatia Microsoft Access, putem

identifica entitatile si relatiile dintre acestea.

Elevii participa la discutii pentru identificarea
entitatilor, a atributelor, a identificatorilor unici,

precum si a relatiilor dintre entitati.

Pe baza diagramei entitate-relatie obtinute, se
creeazd tabelele din baza de date si solicitd
exemple de date concrete ce pot fi memorate.
Carti:

# ID_carte (cheie primara)

titlu

autor

an_publicare

gen

ISBN

Elevii participa la discutii, participdnd la
transformarea entitdtilor in tabele, respectiv a
atributelor Tn campuri.

Elevii dau exemple de date ce pot fi memorate

Tn acestea.
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Imprumuturi:

# ID_imprumut (cheie primara)

ID_carte (cheie externa din relatia cu tabela
Carti)

ID _utilizator (cheie externa din relatia cu
tabela Utilizatori)

data_imprumut

data_restituire

stare (imprumutata, returnata, in intarziere etc.)

Utilizatori:

# ID _utilizator (cheie primara)
nume

prenume

clasa

grupa

Relatii:

Carti.ID_carte -> Imprumuturi.lD_carte
(relatie unu-la-multi)

O carte poate fi imprumutatd de mai multi
utilizatori, dar un singur utilizator poate
Tmprumuta o carte la un moment dat.
Utilizatori.ID_utilizator ->
Imprumuturi.ID_utilizator (relatie unu-la-multi)
Un utilizator poate imprumuta mai multe carti,

dar o carte poate fi imprumutatd de un singur

utilizator la un moment dat.

Profesorul oferd demonstratii practice pentru a
arata elevilor cum sa creeze tabele, relatii
utilizand aplicatia Access si le recomandad sa
analizeze optiunile Microsoft Acces pentru

identificarea altor facilitati.

Elevii implementeaza baza de date in aplicatie si

descopera si alte instrumentele utile,
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Profesorul incurajeazd elevii sa testeze si sa
revizuiasca aplicatia lor Tnainte de finalizare si
ofera feedback cu privire la erori sau
imbundtatiri potentiale si 11 indruma pe elevi in

procesul de corectare a acestora.

Elevii testeaza aplicatia si baza de date pentru a
identifica erori si probleme de functionare. Ei
revizuiesc si optimizeaza codul si structura
bazei de date 1n functie de feedback-ul primit si

de propriile observatii

Observatii:
Prin integrarea acestor aspecte, proiectul de biblioteca scolara in Microsoft Access poate
deveni o oportunitate excelenta pentru elevi de a explora si de a integra cunostinte din mai multe

discipline si de a dezvolta abilitati practice in utilizarea bazelor de date si 1n comunicare.

2.2. Exemple de teme pentru recapitulare/sinteza, in contextul sustinerii, la

finalul anului scolar, a examenelor specifice

2.2.1. Teme pentru recapitulare - Formatiri la nivel de paragraf

Formatarile la nivelul unui paragraf apar in aproape orice subiect de la examenul national de
bacalaureat, la proba de evaluare a competentelor digitale.

Competentele de evaluat, prevazute in programa de examen pentru evaluarea competentelor
digitale, toate filierele, profilurile si specializarile, vor fi fixate pe baza continuturilor specifice
prevazute in programa, corelate cu tematica formatarii la nivel de paragraf. Astfel, se recomanda
recapitularea:

e notiunilor specifice: paragraf, aliniere, indentare, spatiere a randurilor, tabulatori, liste

numerotate, liste cu marcatori,

e optiunilor puse la dispozitie de editoarele de texte, dar si de alte aplicatii care utilizeaza

paragrafe, pentru formatare.

Notiuni si optiuni specifice.

e Paragraful este un pasaj al unui document separat de restul continutului documentului

printr-un aliniat nou (si printr-un semn grafic special).

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a
Xll-a, anul scolar 2024-2025
41



e Alinierea paragrafului este pozitionarea textului intre marginile paginii. Exista patru
tipuri de aliniere: la stanga, la centru, la dreapta si stanga/dreapta (justify).

e Indentarea paragrafului reprezinta includerea unei margini suplimentare fata de
marginile initiale ale paginii. In caseta de indentare pot fi selectate, de obicei, urmatoarele
optiuni:

o Stanga (Left) — defineste indentarea in functie de marginea din stanga;

o Dreapta (Right) — defineste indentarea in functie de marginea din dreapta;

o Indentarea de tip special a primei linii (first line) — primul rénd este indentat la o
distanta specificata;

e Indentarea de tip special agatat (hanging) — face ca toate randurile unui paragraf, cu
exceptia primului rand, sa fie indentate cu o valoare.

e Spatierea randurilor paragrafului defineste distanta dintre randurile unui paragraf,
precum si distanta dintre paragrafe. Optiunile disponibile sunt, uzual:

o Tnainte (Before) — este folosita pentru stabilirea dimensiunii spatiului liber care va
fi lasat inaintea unui paragraf;

o Dupa (After) — este folositd pentru stabilirea dimensiunii spatiului liber care va fi
lasat dupd un paragraf;

o Distanta dintre randuri (Line Spacing) este folositd pentru a specifica distanta
dintre randurile unui paragraf. La derularea acestei liste vor aparea urmatoarele
optiuni:

® Laun rand (Single) — spatiul dintre randuri este egal cu dimensiunea unui
rand,

® 1,5 rénduri (1,5 lines) — spatiul dintre randuri este egal cu dimensiunea
unui rand si jumatate;

® La doui randuri (double) — spatiul dintre randuri este aproximativ egal
cu dimensiunea a doua randuri;

® Cel putin (at least) — stabileste un spatiul minim intre randuri,

® Exact (exactly) — stabileste distanta exacta dintre randuri;

® Multipla (multiply) — permite stabilirea marimii spatiului ca multiplu de
dimensiunile unui rand,

e Tabulatori: se pot defini tabulatori pentru a alinia textul la anumite puncte de pe linie,

cum ar fi alinierea la stanga, la dreapta, la centru sau la numere;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a
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e Liste:
o Liste numerotate: se pot crea liste numerotate automat, cu numere sau cu alte
simboluri;
o Liste cu marcatori: se pot crea liste cu marcatori, folosind simboluri sau caractere
personalizate.
Tn plus, anumite formatari nespecifice pot fi realizate/aplicate si paragrafelor:
e Culori: la nivelul paragrafului se poate alege culoarea de fundal.
e Margini: la nivelul paragrafului se pot alege borduri care sa il incadreze.

e Sortare: paragrafele se pot sorta alfabetic.

Formatarea la nivel de paragraf in editoarele de prezentari electronice este similara cu cea
din editoarele de texte, dar cu unele diferente, specifice prezentarilor. Ambele aplicatii permit
alinierea textului la stanga, la dreapta, la centru sau stdnga-dreapta, oferd optiuni pentru ajustarea
spatiului intre randuri si a spatiului dintre paragrafe.

Optiunile de formatare la nivel de paragraf intr-un editor de prezentari electronice sunt mai

limitate decat Tn editoarele de texte.

e Delimitarea unui paragraf se poate realiza cu etichetele <p> ...</p>.

e Delimitarea unei zone specifice, situate Tnaintea corpului propriu-zis al paginii web, se
poate realiza cu etichetele <head>...</head>;

e Delimitarea titlului paginii este cuprinsd in cadrul zonei head si se poate realiza cu
etichetele <title> ... </title>

e Alinierea paragrafului se poate realiza cu parametrul align, in cadrul etichetei care delimiteaza

paragraful, care poate avea valorile center, right si left: <p align="center" >... </p>

e Liste neordonate. Pentru a marca inceputul si sfarsitul listei e folosesc etichetele <UL>
si </UL>; Listele pot avea marcatori de tip: cerc, disc sau patrat (de exemplu: patrat <UL
type = "square™>).

e Listele ordonate se aseamana foarte mult cu cele neordonate, diferenta constand in faptul
ca listele ordonate atribuie ca marcaj fiecarui item un element (numar sau litera) prin care
se evidentiazd ordinea sa in cadrul listei. Listele ordonate sunt marcate in interiorul
documentului cu etichetele <UL> si </UL>.

Listele contin un set de elemente numite "itemi”, un item in cadrul listei se marcheaza cu

etichetele <LI> ... </LI>.
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Aplicatii propuse.
Deschideti fisierul comp_w, de tip document.

a) Formatati al doilea paragraf, astfel incat sa fie urmat de un spatiu de 30 de puncte (1,12
cm).

b) Pentru ultimele doud paragrafe din document stabiliti ca marcator (bullet) simbolul @
indentat la 3 cm (1,18”).

c¢) Formatati ultimul paragraf al documentului astfel incat spatierea dintre randurile sale sa
fie de tip Dublu (Double).
Deschideti fisierul comp_p, de tip prezentare.

a) Formatati caseta text aflata in partea de sus a primului diapozitiv (slide), astfel incat primul
paragraf sa fie aliniat pe verticala, la centrul casetei.

b) Adaugati marcatori de culoare albastra textului din caseta aflatd in al doilea diapozitiv
(slide).
Deschideti fisierul comp_h, de tip paginad web.

a) Formatati primele trei paragrafe ale paginii web, astfel incat fiecare sa fie aliniat diferit de
celelalte doua.

b) Introduceti marcatori de tip m (square) primelor doua paragrafe din pagina web.

c) Stergeti ultimul paragraf din pagina web.

2.2.2. Teme pentru recapitulare - Dispozitive periferice

Tematica dispozitivelor periferice apare in multe dintre subiectele de la examenul national de
bacalaureat, la proba de evaluare a competentelor digitale.

Competentele de evaluat, prevazute in programa de examen pentru evaluarea competentelor
digitale, toate filierele, profilurile si specializdrile, vor fi fixate pe baza continuturilor specifice
prevazute in programd, corelate cu tematica dispozitivelor periferice. Astfel, se recomanda
recapitularea:

e notiunilor specifice: tipuri de dispozitive periferice si exemple;

e caracteristici ale dispozitivelor periferice.

Notiuni specifice.

Dispozitivele periferice reprezintd totalitatea dispozitivelor cu ajutorul cdrora este posibila
introducerea datelor in vederea prelucrdrii, precum si furnizarea rezultatelor obtinute. Exista

urmatoarele tipuri de dispozitive periferice:
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e Dispozitive periferice de intrare — permit introducerea datelor in calculator, de exemplu:
tastatura, mouse, joystick, trackball, microfon, scanner, creion optic, aparat de fotografiat
digital si camera video digitald, echipament de autentificare biometric;

e Dispozitive periferice de iesire — permit extragerea datelor din calculator, de exemplu:
monitor si proiector, imprimanta, plotter, boxe si casti;

e Dispozitive periferice de intrare — iesire — permit atat introducerea, cat si extragerea
datelor din calculator, de exemplu: modem, touch screen.

Conectarea dispozitivelor periferice se face pe porturile serial, paralel, PS2, USB sau o

interfata wireless.

Caracteristici.

Dispozitive periferice de intrare

Sunt acele dispozitive prin care informatia din mediul inconjurdtor este introdusd in
calculator, convertind informatia intr-o formd accesibila calculatorului. De exemplu, cateva
dispozitive de intrare uzuale:

e Tastatura — caracteristici

- este cel mai utilizat dispozitiv periferic de intrare de tip STRING;

- standardele — definesc ordinea tastelor (de exemplu QWERTY);

- taste - categorii: tastele functionale (F1, F2, ..., F12), tastele alfanumerice (litere mari si
micli, cifre si caractere speciale), tastele pentru editare (sageti, Home, End) si tastele numerice;

- conectare: pe portul serial, pe portul PS2, USB sau prin wireless;

- taste si butoane speciale: taste Tab, taste multimedia, functii speciale;

- setari specifice: se pot asigna combinatii de taste pentru anumite operatii, driver;

- parametri care influenteaza performanta.

e Mouse-ul — caracteristici

- este un echipament de tip “point and click” (deplasare a cursorului si accesare);

- tipuri de mouse: mouse cu bila (din ce in ce mai rar), mouse optic $si mouse wireless;

- butoane de selectie, buton de scroll;

- operatii specifice cu mouse-ul: selectare/alegere, deplasare rapida pe ecran, tehnici
speciale;

- conectare: pe porturile serial sau USB,;

- setari specifice: tip de pointer, viteza mouse-ului, rolul butoanelor, driver;

- parametri care influenteaza performanta.
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e Microfon — caracteristici

- este folosit pentru a inregistra diverse sunete pe calculator, conectat la placa de sunet, in
telefonia prin Internet si la introducerea verbald a comenzilor;

- permite conversia unui semnal audio intr-un semnal digital;

- conectare: microfonul extern poate fi conectat prin intermediul unei mufe de tip jack;

- setari specifice: limba pentru vorbire, viteza vorbirii,

- parametri care influenteaza performanta.

e Scanner — caracteristici

- este un dispozitiv care poate citi textul sau ilustratiile tiparite pe hartie cu ajutorul unor
programe de tip OCR si transforma aceste informatii intr-o forma in care calculatorul poate sa le
foloseasca (digitald)

- atribute: rezolutia, numarul de culori, viteza de scanare/viteza de prelucrare a imaginii.

- tipuri de scannere: fixe, mobile; tehnologii de scanare tridimensionala;

- parametri care influenteaza performanta.

e Light pen (creion luminos) — caracteristici

- este un dispozitiv asemandtor unui mouse, care foloseste un detector sensibil la lumina
pentru selectarea obiectelor de pe un ecran prin punctare directa, desenarea si scrierea prin
intermediul unor monitoare speciale;

- parametri care influenteaza performanta.

e Aparatul foto digital si camerele video digitale - caracteristici

- sunt destinate transformarii imaginilor si filmelor intr-un format digital interpretabil de
sistemul de calcul.

- atribute: zoom (poate fi optic sau digital), memoria internd/mediul de stocare a informatiei
(mini DVD-uri, sau carduri de memorie), profunzimea de culoare;

- conectare: pe portul USB,;

- parametri care influenteaza performanta.

e Echipament de autentificare biometric

- are ca functie identificarea particularitatilor unui utilizator (de exemplu: amprenta,
recunoasterea vocii sau scanarea retinei);

- parametri care influenteaza performanta.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor. Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a
Xll-a, anul scolar 2024-2025
46



Dispozitive periferice de iesire

Extragerea datelor se face prin utilizarea unor dispozitive de iesire, specializate, care pot
prezenta rezultatele intr-o forma inteligibild, pe suport de hartie sau acustic.

e Monitorul (VDU — Video Display Unit) - caracteristici

- este dispozitivul standard de iesire care permite vizualizarea pe ecran a rezultatelor
prelucrarii informatiilor;

- tipuri de monitoare: cu tub catodic, cu cristale lichide (LCD — Liquid Crystal Display), cu
plasma;

- atribute: dimensiunea diagonalei, rezolutie, frecventa, aspectul ergonomic/radiatii emise;

- parametri care influenteaza performanta.

e Video — proiectorul - caracteristici

- este dispozitivul care permite preluarea imaginii de pe monitor si proiectarea ei pe un ecran;

- atribute: luminozitatea, rezolutia (de exemplu SVGA si XGA), uniformitatea luminozitatii,
tipurile de conexiuni, timpul de viata al lampii;

- parametri care influenteaza performanta.

e Imprimanta - caracteristici

- este un dispozitiv care afiseaza pe hartie texte sau ilustratii;

- tipuri de imprimante: cu pini sau matriceale, cu jet de cerneala, laser;

- atribute: rezolutie, dimensiunea si tipul hdrtiei, viteza de lucru, viteza de transfer, culori,
rezolutie, nivelul de zgomot, memoria interna, fiabilitatea.

- conectare - pe diverse porturi (cum ar fi: serial, paralel, SCSI - Small Calculator System
Interface, USB, fire wire, wireless si ethernet pentru imprimante partajate in retea);

- parametri care influenteaza performanta.

e Plotter-ul (trasatorul) - caracteristici

- este un dispozitiv special compus din brate mecanice pentru trasarea pe hartie a unor planuri
si desene tehnice, in functie de comenzile unui calculator, folosind o penita;

- parametri care influenteaza performanta.

e Boxe (difuzoarele) - caracteristici

- sunt folosite ca dispozitive de iesire pentru sunet si sunt conectate la placa de sunet: datele
binare sunt transformate n sunete;

- atribute: volum;

- parametri care influenteaza performanta.
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Dispozitive periferice de intrare — iesire

e Modem-ul - caracteristici

- realizeaza douad operatii: modularea este operatia prin care informatiile sunt convertite in
semnale electrice, ce urmeaza a fi transmise printr-un mediu de comunicare (de exemplu fibra
opticd); demodularea este operatia inversd, care permite conversia semnalului electric in informatii
digitale;

- tipuri de modem: extern, intern;

- atribute: viteza de transfer a informatiilor;

- conectare: prin intermediul unui port serial, pe placa de baza a calculatorului;

- parametri care influenteaza performanta.

e Touch screen - caracteristici

- sunt dispozitive care permit selectarea prin atingere a unor optiuni afisate pe ecran, detectata
cu ajutorul unor senzori;

- parametri care influenteaza performanta.

Probleme propuse

1. Precizati un exemplu de rezolutie a unui monitor.

2. Precizati rolul unui dispozitiv de tip scanner, precum si o caracteristica a sa ce ii influenteaza
performanta in Indeplinirea functiei sale de baza.

3. Precizati doua dispozitive de intrare si doua dispozitive de intrare-iesire.

4. Enumerati, din punctul de vedere al tehnologiei, doua tipuri de imprimante.

2.2.3. Teme pentru recapitulare - Baze de date — tabele si interogari

Tematica bazelor de date — tabele si interogari apare in multe dintre subiectele de la examenul
national de bacalaureat, la proba de evaluare a competentelor digitale.

Competentele de evaluat, prevazute in programa de examen pentru evaluarea competentelor
digitale, toate filierele, profilurile si specializarile, vor fi fixate pe baza continuturilor specifice
prevazute in programa, corelate cu tematica precizata. Astfel, se recomanda recapitularea:

e notiunilor specifice: baza de date, tabela, cAmp, cheie primara, cheie strdind, constrangeri,
interogare (simpla si compusad);

e operatii specifice.
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Notiuni specifice:

Baza de date

O baza de date este o colectie structurata de informatii, organizate dupd un set de reguli
Tnregistrate pe un suport accesibil cu ajutorul calculatorului.

Operatii specifice: regasirea, sortarea, analizarea si rezumarea datelor, precum si raportarea
imediata a rezultatelor.

Obiecte uzuale 1n cadrul unei baze de date: tabele, interogéri, formulare, rapoarte.

Tabele

- organizare, rol — stocheaza datele in randuri (inregistrari) si coloane (campuri). Toate bazele
de date contin unul sau mai multe tabele;

- structura: campuri, caracterizate prin nume, tipul de date pe care il pot stoca (de exemplu
numar, text, monedd (valutd), datd/ord). dimensiune, valoare implicitd, regula de validare,
optionalitate; cAmpuri speciale: .cheie primara, cheie strdina;

- constrangeri: indexare, legaturi si tipuri de legaturi (unu la unu, unu la mai multi multi,
multi la multi) si restrictii;

- operatii pentru vizualizarea datelor: schimbarea ordinii campurilor (coloanelor) la
vizualizare, redimensionarea unei coloane la vizualizare, selectarea unei inregistrari;

- operatii pentru modificarea continutului tabelei: addugarea/ stergerea/modificarea
inregistrarilor, cautarea datelor;

- operatii pentru modificarea structurii tabelei: inserare/eliminare/modificare a unui camp,;

- operatii la nivelul unei tabele: copiere, stergere a tabelei.

- modalitdti de creare, modificare, stergere a unei tabele, vizualizare a datelor unei tabele;

- relationare intre tabele.

Interogari

- rol: pentru extragerea datelor din tabele si obtinerea unor informatii;

- rezultat: sub forma unui tabel centralizat, obtin date pe baza mai multor tabele, prin filtrare
a rezultatelor, sau criterii de sortare; tabelul rezultat dintr-o interogare poate fi folosit mai departe ca
baza pentru un raport/formular, ca element al unor relatii cu tabele, etc.

- atribute: campuri si tabele sursa, ordonare, criterii de vizualizare, functii si expresii,

- operatii: creare, vizualizare a rezultatului, modificare a interogarii;

- modalitati de creare, modificare, eliminare a unei interogari, vizualizare a rezultatului.
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Aplicatii propuse.
Deschideti un fisier comp_a, de tip baza de date.

a) Creati o tabela noud, cu numele comp_nou, cu doua campuri, de tip text, numite nume
si prenume.

b) Realizati o copie a interogarii (query) comp_( (indiferent de etapa prelucrarii sale), cu
numele copie.

€) Modificati criteriul de selectie pentru interogarea (query) comp_q, astfel incat sa fie

vizibile doar datele corespunzatoare primelor doua inregistrari.

2.3. Evaluarea in mediul on-line a performantelor scolare

Evaluarea in mediul on-line necesita o abordare atentd pentru a asigura obiectivitatea,
relevanta si eficacitatea procesului de evaluare. In plus, este important sa se utilizeze platforme sau
aplicatii care sd ofere posibilitatea de a utiliza metode de evaluare variate, sa furnizeze feedback
imediat elevilor si sa ofere date utile pentru profesori.

Recomandari pentru evaluarea in mediul on-line:

1. Claritatea obiectivelor si criteriilor de evaluare: obiectivele evaluarii sunt clare si criteriile
de evaluare sunt transparente pentru elevi. Acest lucru ajuta la alinierea asteptarilor si la
imbunatatirea calitdtii feedbackului oferit.

2. Varietatea instrumentelor de evaluare: utilizeaza o gama variatd de metode de evaluare,
cum ar fi teste on-line, chestionare, activitati practice, proiecte, portofolii digitale etc.

3. Feedback imediat si personalizat: oferd posibilitatea de a furniza feedback imediat si
personalizat elevilor. Acest lucru poate fi realizat prin intermediul sistemelor de evaluare
automate sau prin intermediul functiilor de comentarii individuale.

4. Analiza a datelor si rapoarte detaliate: ofera optiuni de analizd a datelor si rapoarte
detaliate pentru profesori. Acestea ar trebui sd ofere informatii relevante despre performanta
individuala a elevilor, tendinte generale si posibile lacune in invatare.

5. Securitate si confidentialitate: respecta standardele de securitate si confidentialitate a
datelor elevilor. Informatiile personale si rezultatele evaludrii trebuie sa fie protejate in
conformitate cu reglementarile legale aplicabile.

Exemple de platforme/aplicatii pentru evaluarea on-line si furnizarea feedbackului:

1. Google Forms si Google Classroom: Google Forms poate fi utilizat pentru crearea de teste
si chestionare on-line, iar Google Classroom ofera functionalitati pentru administrarea

acestora si furnizarea feedbackului elevilor.
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2. Kahoot!: o platforma interactiva de activitati de invatare care permite profesorilor sa creeze
teste si chestionare cu itemi cu alegere multipla si sa furnizeze feedback imediat elevilor.

3. Moodle: o platforma de invatare la distanta care oferd o gama variata de instrumente de
evaluare, inclusiv teste administrate on-line, activitati de incarcare a fisierelor si instrumente
de colaborare.

4. Quizizz: similar cu Kahoot!, Quizizz este o platforma care permite crearea si administrarea
de teste si chestionare interactive, cu posibilitatea de a furniza feedback imediat elevilor.

5. Microsoft Forms si Microsoft Teams: Microsoft Forms poate fi utilizat pentru crearea de
teste si chestionare on-line, iar Microsoft Teams ofera functionalitati de administrare a
acestora si de comunicare cu elevii.

6. ClassDojo: o platforma de gestionare a claselor care include functionalitati de evaluare si

furnizare a feedbackului, precum si instrumente de comunicare cu parintii.

2.4. Abordari multi-, inter- si transdisciplinare

Pentru a ilustra abordarile multi-, inter- si transdisciplinare in integrarea temelor prioritare
privind obiectivele dezvoltarii durabile, in special educatia privind mediul si schimbarile climatice
in contextul programului Saptdméana Verde, un exemplu de proiect ar fi "Ecosistemele si
Comunitatile Durabile: Invitand si Actionand pentru Viitorul Planetei Noastre"

Aceastd initiativa integratoare presupune colaborarea intre mai multe discipline si domenii
de studiu, cum ar fi ecologia, stiintele naturii, informatica, sociologia, economia si politicile publice
privind mediul. Scopul principal al proiectului este sd8 promoveze o intelegere mai profunda a
interactiunilor dintre ecosisteme si comunitdti, concentrandu-se pe modalitatile de atenuare a
schimbarilor climatice si de promovare a dezvoltarii durabile.

In cazul in care aceste abordiri sunt implementate de citre elevi in cadrul unor proiecte sau
concursuri scolare, ele pot contribui la dezvoltarea unor competente transversale si la consolidarea
intelegerii conceptelor din diverse domenii.

Exemple de astfel de proiecte:

e Proiect interdisciplinar: Energie durabila in scoala:

o Tehnoredactare: elevii pot lucra impreunda pentru a elabora un plan detaliat de
implementare a unui sistem de energie regenerabila in scoala lor, cercetarea tehnica,

precum si costurile estimative si beneficiile ecologice.
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o SGBD: elevii pot crea o baza de date pentru a gestiona informatiile legate de
consumul actual de energie, productia estimatd de energie din surse regenerabile si
economiile potentiale.

o Pagini web: elevii pot dezvolta o pagind web pentru a prezenta proiectul lor, incluzand
informatii despre beneficiile energiei durabile si progresul lor in implementarea
proiectului.

o Programare vizuald: elevii pot crea aplicatii sau simuldri vizuale pentru a demonstra
modul in care functioneaza sistemele de energie regenerabila si impactul lor asupra
mediului si economiilor de energie.

o Competitie interdisciplinara de dezbateri: Impactul inteligentei artificiale asupra
societatii:

o Tehnoredactare: elevii pot lucra in echipe pentru a redacta argumente si
contraargumente detaliate privind impactul inteligentei artificiale in plan social,
economic, etic si tehnologic.

o SGBD: elevii pot utiliza un SGBD pentru a gestiona datele si informatiile relevante
pentru argumentele lor, precum studii de caz, statistici si articole stiintifice.

o Pagini web: elevii pot dezvolta un site web interactiv pentru a prezenta perspectiva
lor asupra tematicii abordate, inclusiv videoclipuri informative, sondaje si resurse
suplimentare pentru vizitatori.

o Programare vizuala: elevii pot crea infografice, grafice interactive sau prezentari
vizuale pentru a sublinia argumentele lor si pentru a face datele si informatiile mai
accesibile si mai usor de inteles pentru publicul larg.

o ”Codefest” scolar pentru solutii la problemele locale:

o Tehnoredactare: elevii pot elabora propuneri scrise pentru solutionarea problemelor
locale, precum poluarea, accesul la educatie sau saracia, prezentand detaliat solutiile
lor si modalitatile de implementare.

o SGBD: elevii pot utiliza un SGBD pentru a gestiona datele relevante pentru
problemele locale identificate si pentru a evalua impactul solutiilor propuse.

o Pagini web: elevii pot dezvolta o platformd online pentru a prezenta problemele
locale, solutiile propuse si pentru a permite comunitatii sd ofere feedback si sa se

implice in implementarea acestora.
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o Programare vizuala: elevii pot crea aplicatii sau simulari vizuale pentru a demonstra
modul in care functioneaza solutiile propuse si pentru a evidentia beneficiile lor
pentru comunitate.

Aceste exemple demonstreazd cum elevii pot beneficia de abordarile multi-, inter- si
transdisciplinare Tn cadrul proiectelor sau concursurilor scolare, valorificand diverse instrumente si

tehnologii pentru a aduce solutii inovatoare problemelor complexe din lumea reala.
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3. VALORIZAREA DE OPORTUNITATI ASIGURATE PRIN
PROIECTELE SI PROGRAMELE MINISTERULUI EDUCATIEI

Ministerul Educatiei a asigurat in continuare oportunitati profesorilor prin proiectele si
programele implementate la nivel national. In ultimii ani, informatica si tehnologia informatiei si a
comunicatiilor au devenit mai importante in procesul de predare-invatare-evaluare, odata cu
dezvoltarea tehnologiei si a produselor de eLearning. Beneficiile se transpun in imbunatatirea eficientei
si eficacitatii educatiei la toate nivelurile, atat formale cat si informale.

Conform Strategiei Nationale privind Agenda digitala pentru Roménia 2020 interventiile care
urmeaza a fi implementate iIn Romania, sub coordonarea Ministerului Educatiei, cu privire la educatia
prin informatica si tehnologia informatiei si a comunicatiilor, pot fi organizate in 3 categorii:

e cducatia prin activitate curriculard bazatd pe informaticd si tehnologia informatiei si a
comunicatiilor;

e cducatia prin activitatea extracurriculard bazata pe informatica si tehnologia informatiei si a
comunicatiilor;

e pregatirea profesionald continud cu ajutorul informaticii si tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor.

Deoarece profesorii se confruntd cu cerinte profesionale care se schimba cu rapiditate, este
necesar si detind un set de competente ce devine din ce in ce mai extins si mai sofisticat. In ultima
perioada, educatia in era digitala si rolul inteligentei artificiale in procesul instructiv-educativ au capatat
noi valente. Multe din activitatilor educationale s-au extins si in mediul on-line. Astfel, tehnologizarea
si digitalizarea procesului instructiv-educativ a dus la multe modificari in cadrul acestuia.

Uniunea Europeanad si-a propus ca intre 2021 si 2027 sa imbundtdteasca educatia digitald. Cele
doua prioritati propuse sunt:

e incurajarea dezvoltarii unui ecosistem de educatie digitala de inalta performanta;

e dezvoltarea aptitudinilor si competentelor digitale relevante pentru transformarea digitala.
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3.1. Disciplinele optionale, din oferta nationala, care completeaza curriculumul
obligatoriu in domeniul disciplinei/modulului de studiu, in relatie directia/indirecta

CU aceasta

La clasa a Xll-a elevii de liceu pot alege intre 3-6 ore din oferta de curriculum la decizia scolii,

in functie de filiera, profilul si specializarea lor conform Planurilor-cadru de invatamant pentru liceu.

Unele discipline optionale, din oferta nationala, vin sa completeze curriculumul obligatoriu in
domeniul disciplinei Tehnologia informatiei si a comunicatiilor intr-o relatie directd/indirecta,
contribuind astfel la conturarea profilului absolventului de clasa a XlI-a.

Doua dintre disciplinele optionale din oferta nationald, conexe cu disciplina tehnologia
informatiei si a comunicatiilor, pot fi alese si de elevii de clasa a XllI-a.

Disciplina optionala Educatie digitala si abilitati media, curriculum la decizia scolii, aprobata
prin OME nr. 4800/2022, elaborata in cadrul proiectului sistemic Profesionalizarea carierei didactice
— PROF — POCU/904/6/25, se adreseaza elevilor din invatamantul liceal, clasele IX-XII, de la toate
filierele, profilurile si specializarile din invatdmantul preuniversitar. Programa a fost dezvoltata pentru
un an scolar cu 1 ord/saptdmana.

Prin elementele de fundamentare si prin modalitatile de structurare a competentelor digitale si
a competentei de alfabetizare, oferta propusa apartine zonei noilor educatii si ofera solutii pentru cateva
dintre provocdrile actuale ale sistemului educational, avand ca efect dezvoltarea capacitétii elevilor de
comunicare. Educatia digitald, asa cum este definitd in documentele europene, implicd dezvoltarea
abilitatilor media si a competentelor critice de baza, precum abilitatea de a identifica conceptele cheie
din domeniul mass-media, de a face conexiuni intre idei, de a pune intrebari pertinente, de a formula
raspunsuri sau de a identifica erori logice si faciliteaza participarea responsabild a tinerilor la
interactiunea cu mediul online, in conditii de siguranta si cu spirit etic.

Disciplina optionald va contribui la dezvoltarea competentelor cheie necesare oricdrei persoane,
pe de o parte pentru o dezvoltare si implinire personald, insertie profesionald, incluziune sociald si
cetdtenie activd, dezvoltare durabild, stil de viatd sandtos, iar pe de altd parte pentru a face fata
schimbarilor sociale, economice, culturale si informatice. Se are in vedere formarea unei personalitati
armonioase, in care sa se Imbine optim autonomia, responsabilitatea, increderea in sine si In ceilalti,
echitatea, integritatea fizica si morald, creativitatea, deschiderea spre inovare, spre comunicare inter si

intrapersonald, spre atitudini care sa sustina dezvoltarea durabila.
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Parcurgerea programei de catre elevii care studiazd acest optional conduce la formarea
profilului absolventului de clasa a XlI-a prin faptul ca 1i pune pe acestia in situatia de a participa
responsabil si creativ la o diversitate de interactiuni in contexte variate, inclusiv profesionale si sociale,
prin respectarea unor conventii de comunicare, dar si in situatia de a evalua critic si reflexiv impactul
tehnologiilor de informare si comunicare asupra propriei invatari, a vietii individuale si a relatiilor
sociale, in general.

De asemenea, acest optional conduce la formarea profilului de competente media si
informationale a absolventului, a unor competente de comunicare ce asigurad integrarea cu succes a
acestora in viata sociala si profesionald, facandu-i consumatori avizati de produse media si producéatori
responsabili de continut.

Disciplina optionala Utilizarea tehnologiilor de modelare si imprimare 3D, liceu, aprobata
prin OME nr. 3739/ 2019, la initiativa ECDL ROMANIA, se adreseazi elevilor de liceu de la orice
filiera, profil si specializare si poate fi predat de profesorii care au studii de specializare in domeniul
informatic.

Acest optional se intinde pe parcursul unui an scolar cu 1 ord/saptamana si confera urmatoarele
competente generale: gestionarea tehnologiilor de imprimare 3D si elaborarea de proiecte inovative
utilizand tehnologii de modelare si imprimare 3D, care sa dezvolte spiritul critic si flexibil.

Plus-valoarea oferitd de acest optional rezida din caracterul ei interdisciplinar. Astfel, acest
optional oferd elevilor un sprijin in dezvoltarea unor competente moderne, care vor veni in completarea
cunostintelor si abilitatilor formate prin alte discipline sau in contexte nonformale. Acest domeniu
faciliteaza o abordare transversala, sustindnd dobandirea, Tn mod direct sau indirect, a mai multor
competente-cheie, precum competente matematice si competente de bazd in stiinte si tehnologii,
competenta digitald, sensibilizare si exprimare culturala, initiativa si antreprenoriat etc.

Acest optional are un impact real asupra elevului, 11 dezvoltd gandirea logicd, imaginatia,
creativitatea si capacitatea de a rezolva probleme reale, in contexte practice. Disciplina Utilizarea
tehnologiilor de modelare si imprimare 3D, contribuie la dezvoltarea abilitdtilor de invatare, de
comunicare si colaborare, dat fiind lucrul in echipd necesar in activitdtile specifice utilizarii

tehnologiilor avansate.
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3.2. Ghiduri si resurse educationale deschise elaborate in cadrul unor proiecte

Ghidul profesorului din Romania

Acest ghid a fost elaborat in cadrul proiectului necompetitiv sistemic al Ministerului Educatiei,
POCU/904/6/25, cod SMIS 146587, Profesionalizarea carierei didactice - PROF, care a debutat n
aprilie 2021 si s-a finalizat in decembrie 2023. Dezvoltarea acestui proiect a avut loc in conditiile
elaboradrii si adoptarii unei noi Legi a invatdmantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si
completarile ulterioare, parte a proiectului de tarda Romania educata.

Necesitatea acestui ghid s-a impus si in conditiile in care pedagogia moderna presupune doua
elemente active in procesul educational. Pe de o parte, profesorul care manageriaza demersul didactic
si elevul care are o responsabilitate crescutd, dinamica in acest proces, accentul punandu-se pe elev.
Practic, profesorul nu mai este un transmitator de cunostinte, ci un facilitator, un indrumator in procesul
didactic, coordonand, pe baza dialogului, lucrul cu elevii sai pentru atingerea obiectivelor pe care si le-
a propus. Alaturi de cele afirmate mai sus, noul profesor trebuie sa fie creativ si inovativ, sa aiba o
atitudine pozitiva si critica 1n acelasi timp, si sa-si conduca elevii spre activitati cat mai diverse.

Elaborarea acestui ghid a avut in vedere documentul Ministerului Educatiei, numit Repere
pentru proiectarea si actualizarea Curriculumului national, document de politici educationale care si-a
propus ,,0 perspectiva unitard si actuala in proiectarea si dezvoltarea curriculumului national (CN), care
sa asigure coerenta acestuia pe orizontala si verticald”.

Avand ca fundament Legea invatdmantului preuniversitar nr. 198/2023, cu modificarile si
completarile ulterioare, reorganizarea curriculumului in sistem hibrid sau on-line este stipulata la art.
18 alin. (2), unde se precizeaza ca: Pentru asigurarea exercitarii dreptului fundamental la educatie, in
situatia 1n care se instituie starea de urgenta, starea de alerta sau starea de asediu sau ori de cate ori
Ministerul Educatiei dispune astfel, la cererea unitdtii de invatamant preuniversitar, cu avizul
DJIP/DMBIP, activitatile de predare, invatare si evaluare se pot desfasura si in sistem on-line sau hibrid,
pentru o perioada determinata. Utilizarea la clasa a sistemului blended-learning sau hibrid este o
practicd frecventd a majoritatii profesorilor, fiind din ce in ce mai mult agreata de elevi.

Pe de alta parte, avansarea tehnologiei in toate aspectele vietii a creat o noua cultura, redefinind
inclusiv modul in care predam, invatam si evaluam. Sistemul de invatare de tip blended-learning este

din ce in ce mai prezent si mai utilizat in toate formele de educatie.
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Considerata o provocare pentru profesori, predarea - invatarea si evaluarea on-line au devenit o
obisnuintd, odata cu antrenarea digitalului in procesul educational ca urmare a programului ,,Roméania
educata”. O urmare a fost, mai ales n conditiile pandemiei din anii 2020-2022, trecerea spre Invatarea
combinata (blended-learning) care reprezintd o asamblare, pe linie instrumentala si procedurald, dintre
invatarea traditionald si e-learning (on-line learning, invatarea on-line) (Adascalitei, A., Cucos, C.,
Vlada, M., 2018).

Tn contextul proiectului PROF, ghidul profesorului contribuie la realizarea obiectivului general
al proiectului, care vizeaza asigurarea mentoratului profesional pe durata intregii cariere didactice, in
sistemul de invatdmant preuniversitar, prin crearea unui sistem national coerent si fiabil de formare
profesionald si de dezvoltare a competentei didactice.

Acest ghid a fost elaborat ca un instrument util pentru profesorii de liceu, Tn scopul adaptarii la
specificul sistemului educational romanesc a tendintelor si perspectivelor actuale din educatie, de a
asigura coerentd in implementarea noului curriculum, plecand de la asteptarile exprimate fata de elevi
si prin raportare la acestea, respectiv profilul absolventului de invatamant secundar superior.

Acesta ofera o viziune integratoare asupra cadrului strategic care cuprinde sistemul de educatie
si formare ca un Intreg, intr-o perspectiva holista si incluzand invatarea pe tot parcursul vietii. Prin
exemplele de buna practica privind proiectarea si evaluarea curriculumului liceal in context blended-
learning, ghidul raspunde, 1n acelasi timp, la intrebarea: Cum putem face concret trecerea de la reperele
teoretice la modalitatile de realizare practice, asa incat sa fie posibile ca rezultate competentele-cheie
descrise prin profilul de formare european?

Exigentele privind adaptarea competentelor profesorilor la schimbarile din structurile/procesele
de educatie, precum si evolutiile din planul nevoilor de educatie si al curriculum-ului educational, fac
necesara formarea continud a personalului didactic pentru actualizarea si dezvoltarea competentelor,
inclusiv dobandirea de noi competente.

Link Ghiduri: https://www.eprof.ro/biblioteca-virtuala/mentorat-didactic/

Conform OME nr. 4150/ 2022 sunt definite urmatoarele categorii de resurse:

e Resurse educationale deschise: materiale didactice, de invatare si de cercetare in orice
mediu digital sau de alt tip, care sunt in domeniul public sau care au fost puse in circulatie
in baza unei licente deschise ce permite accesul, utilizarea, adaptarea si redistribuirea
gratuita de catre altii fard restrictii sau cu restrictii limitate;

e Resurse educationale: resurse — digitale sau de alta naturd — elaborate si destinate a fi

utilizate in scopuri educationale;
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e Resurse digitale: termenul se refera la orice continut publicat in format ce poate fi
citit/accesat de calculator. Tn contextul DigCompEdu, se face distinctie intre resurse digitale
si date. In acest sens, resursele digitale includ orice tip de continut digital care poate fi inteles
imediat de catre un utilizator uman, in timp ce datele trebuie analizate, prelucrate si/sau
interpretate pentru a fi utilizate de cadrele didactice.

Resursele educationale deschise (RED) sunt mijloace de invatare adaptate la nevoile specifice
ale procesului instructiv-educativ, disponibile gratuit. Din aceasta categorie fac parte diferite tipuri de
materiale de invatare, suporturi de curs, proiecte, experimente si demonstratii, dar si programe scolare,
ghiduri pentru profesori sau alte materiale educationale (articole, module, prezentari ce acopera atat
sfera curriculard, cat si cea extracurriculard etc.), manuale scolare, cursuri online, prezentari,
videoclipuri etc. Aceste resurse pot fi foarte utile in invatarea individuald, dezvoltarea cursurilor sau
pentru a sprijini procesul de invatare in mediul scolar.

Este recomandat sd combinati mai multe resurse pentru a oferi o experientd educationala
cuprinzitoare. In final, alegeti resurse care se potrivesc cel mai bine nevoilor specifice ale elevilor si
obiectivelor de invatare.

Cateva platforme care ofera resurse educationale deschise:

https://digitaledu.ro/resurse-educationale-deschise

https://www.coursera.org

1

2

3. https://www.edx.org/

4. https://ocw.mit.edu/index.htm

5. https://professional-education-gl.mit.edu/

https://openstax.org/
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*#% Cadrul european pentru competenta digitald a profesorilor: DigCompEdu, Traducere si
adaptare n limba romana: Fundatia EOS Romania si Coalitia pentru Educatie Digitala

*** Didactica formarii competentelor. Cercetare — dezvoltare — inovare — formare, Universitatea de
Vest ,,Vasile Goldis” din Arad, Centrul de Didactica si Educatie, ”Vasile Goldis” University Press
Arad, 2012

**% Ghid de evaluare la informatica si tehnologia informatiei, Serviciul National de Evaluare si
Examinare, Ed. Aramis Print, 2001

**% Modulul 5, Baze de date, Cursuri si Examene 1n vederea certificarii internationale ECDL,
Facultatea de economie si administrarea afacerilor

*** http://proiecte.pmu.ro/c/document_library/get_file?p_|_id=14661&folderld=18026&name=D

LFE-1201.pdf

*** https://ec.europa.eu/jrc/en/research-topic/learning-and-skills
*** https://education.ec.europa.eu/selfie-for-teachers

*** https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/

*** https://eos.ro/portofoliu/cadrul-european-pentru-competenta-digitala-a-profesorilor-

digcompedu/
*** https://eos.ro/wp-

content/uploads/2022/10/eos cadrul european pentru competenta digitala a profesorilor -

digcompedu fin 002.pdf

*** https://epale.ec.europa.eu/sites/default/files/strategia-nationala-agenda-digitala-pentru-
romania-20202c-20-feb.2015.pdf
***https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/257484

*** https://leqislatie.just.ro/Public/DetaliiDocumentAfis/250235

*** OME nr. 4150/2022, pentru aprobarea cadrului de competente digitale al profesionistului din
educatie

*#% Programul national de Dezvoltare a Competentelor de Evaluare ale Cadrelor Didactice
(DeCeE), Centrul National pentru Curriculum si Evaluare in Invitimantul Preuniversitar —

CNCEIP, Ed. Euro Standard, 2008
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