MINISTERUL EDUCATIEI
CENTRUL NATIONAL DE POLITICI SI EVALUARE IN EDUCATIE

REPERE METODOLOGICE PENTRU APLICAREA
CURRICULUMULUI LA CLASA a X-a
IN ANUL SCOLAR 2022-2023

DISCIPLINA
TEHNOLOGIA
INFORMATIEI ST A
COMUNICATIILOR

ety .

Bucuresti, 2022




Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

CUPRINS

1. PREMISE PENTRU APLICAREA CURRICULUMULUI LA CLASA A X-A TN ANUL

SCOLAR 2022-2023 2
1.1. Aspecte introductive 2
1.2. Rolul disciplinelor de studiu in dezvoltarea competentelor cheie europene 3
1.3. Evaluarea initiala a competentelor elevilor la debutul clasei a X-a 5
1.4. Planificarea calendaristica: instrument unitar de lucru pentru profesori 6
1.5. Activitdti de invétare si instrumente de evaluare utile in dezvoltarea competentelor specifice 8
1.6. Utilizarea tehnologiilor si a resurselor digitale 10
1.7. Aplicarea contextualizata a programelor scolare 13
1.8. Recomandari privind specificul disciplinei tehnologia informatiei si a comunicatiilor la clasa
a X-a in anul scolar 2022-2023 16

2. RECOMANDARI PRIVIND PLANIFICAREA CALENDARISTICA PENTRU ANUL SCOLAR

2022-2023 19
2.1. Exemplu orientativ de planificare calendaristica 20

3. RECOMANDARI PRIVIND FORMAREA/DEZVOLTAREA SI EVALUAREA
COMPETENTELOR SPECIFICE INCLUSE IN PROGRAMA SCOLARA IN VIGOARE, AVAND

IN VEDERE PREZENTAREA METODICA A UNITATII DE INVATARE 29
3.1. Exemple orientative de proiectare a unitatii de invatare 31
3.1.1. Exemplu orientativ de proiectare a unei unitdti de invatare 31
Calcul tabelar utilizand aplicatii de birotica dedicate (editarea si formatarea datelor) 31
3.1.2. Exemplu orientativ de proiectare a unei unitati de invatare 36
Baze de date utilizand aplicatii de birotica dedicate (editarea si popularea bazei de date) 36
3.2. Exemple orientative de teste pentru evaluare initiala si finala 40
3.2.1. Test orientativ pentru evaluarea initiald/predictiva 40
Unitatea de nvatare: Calcul tabelar utilizand aplicatii de birotica dedicate (editarea si
formatarea datelor) 40
3.2.2. Test orientativ pentru evaluarea finala/sumativa 42
Unitatea de invatare Baze de date utilizand aplicatii de biroticd dedicate (editarea si popularea
bazei de date) 42
4. RECOMANDARI PRIVIND RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE 45
REFERINTE WEB/BIBLIOGRAFIE 46
COLECTIV DE AUTORI 47

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor



Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

1. PREMISE PENTRU APLICAREA CURRICULUMULUI LA CLASA A X-A
iN ANUL SCOLAR 2022-2023

1.1. Aspecte introductive
e Context
La finalul anului scolar 2020-2021 a absolvit clasa a VIlI-a generatia de elevi care a beneficiat
de un nou curriculum national pentru invatimantul primar (elaborat in anul 2013) si pentru
invitimantul gimnazial (elaborat in 2017)!. Demersurile de elaborare a noului curriculum nu au
continuat la nivelul invatamantului liceal, pentru acest nivel de Tnvatamant raimanand in uz programele
scolare din anul 2009. Pentru a veni in sprijinul profesorilor de liceu, in vara anului 2021, au fost
elaborate Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a 1X-a in anul scolar
2021-20222, avand rolul de a contracara posibile discontinuititi intre achizitiile invatdrii la finalul
ciclului gimnazial si cele proiectate pentru clasa a IX-a. Ca 0 continuare a acestui demers, documentul
de fata vizeaza aplicarea programelor scolare la clasa a X-a.
e Scop
Prezentul document este elaborat sub forma unei scrisori metodologice si are ca scop sprijinirea
profesorilor care predau la nivelul invatamantului liceal, pentru aplicarea programelor scolare de clasa
a X-a Tn anul scolar 2022-2023.
e Structura
Scrisoarea metodologica este organizatd pe urmatoarele componente:

e Rolul disciplinelor de studiu in dezvoltarea competentelor-cheie europene — pentru a evidentia
faptul ca fiecare disciplind de studiu isi aduce contributia la dezvoltarea acestora, in grade,
modalitati si formate diferite;

e [Evaluarea initiald a competentelor elevilor la debutul clasei a X-a — care oferd o diagnoza asupra
madsurii In care elevii si-au dezvoltat competentele vizate de curriculumul scolar de clasa a IX-a,
cu scopul de a identifica modalitati optime de dezvoltare a competentelor din curriculumul scolar
de clasa a X-a;

e Planificarea calendaristica ca instrument unitar de lucru — pentru a promova, la nivelul profesorilor

de liceu, utilizarea unui format unitar de planificare;

1 http://programe.ise.ro/Actuale/Programeinvigoare.aspx.

2 https://www.edu.ro/repere_metodologice aplicare curriculum clasa 1X an_scolar 2021 2022
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e Activitati de Invatare si instrumente de evaluare utile in dezvoltarea competentelor specifice —
pentru a oferi profesorilor o serie de recomandari si exemple de activitati;

e Utilizarea tehnologiilor si a resurselor digitale — pentru a evidentia avantajele pe care digitalizarea
le aduce in planul predarii-invatarii-evaluarii;

e Aplicarea contextualizatd a programelor scolare — pentru a oferi o serie de recomandari privind

adaptarea demersului didactic la aspecte si conditii specifice.

1.2. Rolul disciplinelor de studiu in dezvoltarea competentelor cheie europene

Ca stat membru al Uniunii Europene, Romania isi armonizeaza sistemul de educatie in cadrul
comunitar prin adoptarea recomandarilor promovate la nivel european. Astfel, documentul de politici
Repere pentru proiectarea, actualizarea si evaluarea Curriculumului national. Cadrul de referintd
al curriculumului national (aprobat prin OME nr. 3239/2021)* defineste un profil de formare al
absolventului de liceu, care este elaborat pe baza prevederilor din Recomandarea Consiliului privind
competentele-cheie din perspectiva invitdrii pe parcursul intregii vieti (2018/C 189/01)*.

Competentele cheie reprezintd seturi structurate de cunostinte, abilitati si atitudini dobandite
prin invatare, care sunt relevante pentru o viata implinitd, de succes in societatea cunoasterii.
Competentele cheie reprezintd instrumentele culturale de care au nevoie tinerii in societatea
cunoasterii. Acestea sunt urmatoarele:

e competenta de literatie;

e competenta de multilingvism;

e competentd matematica si competenta n stiinte, tehnologie si inginerie;
e competenta digitald;

e competentd personald, sociald si de a invdta sa inveti;

e competenta civicd;

e competentd antreprenoriald;

e competentd de sensibilizare si exprimare culturala.

In cadrul profilului de formare, aceste competente cheie au fost specificate prin descriptori
care detaliaza achizitiile urmarite, in progresie de la un nivel de scolaritate la altul.

Competentele cheie se dezvolta si se aplica intr-o varietate de contexte si intr-0 varietate de

combinatii. Acestea se interconecteaza si se intrepatrund, prin aceea cd elemente componente ale unei

3 https://drive.google.com/file/d/1r8YZCPUG_ Tipm1lmuMpW29XMJOnBEefj9/view
4 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/T XT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
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competente cheie sprijind invatarea elementelor altor competente. De asemenea, competentele cheie

dobandite in scoala in cadrul diverselor discipline de studiu sau dobandite in afara scolii constituie

achizitii pe baza carora se formeaza competentele disciplinare. Astfel, invétarea disciplinelor de studiu

depaseste granitele academice traditionale si deschide un orizont mai larg de cunoastere, cu transferuri

reale intre spatiul clasei si viata de fiecare zi.

Exemplu:

Competenta de literatie sprijind invétarea la orice disciplind scolara, oferind
instrumentele pentru a intelege noile concepte si pentru a exprima idei in orice domeniu.
Totodata, utilizarea competentei de literatie ca instrument de studiu in cadrul abordarii
didactice la diverse discipline — altele decat cele filologice — ofera sansa dezvoltarii si

diversificarii achizitiei existente prin aplicarea In contexte noi, semnificative.

Tn mod concret, profesorul de liceu poate aplica aceasta perspectiva, familiarizandu-se cu

descriptorii din profilul absolventului de liceu si adresandu-si intrebéri precum:

Cum pot folosi competenta de literatie in cadrul orelor mele?

Ce contexte de invatare sunt adecvate pentru a dezvolta competenta specifica X din programa
scolard a disciplinei pe care o predau, cu ajutorul abilitatilor digitale ale elevilor?

Ce relevantd are competenta antreprenoriald pentru realizarea de cétre elevi a unui proiect n
cadrul unitatii de invatare Y de la disciplina pe care o predau?

Cum poate contribui disciplina pe care o predau la diversificarea competentei matematice si a
competentei in stiinte, tehnologie si inginerie?

Ce modalitati de management al clasei si de feedback pot proiecta, pentru a aprofunda competenta
personald, sociala si de a invata sa inveti?

Le pot propune elevilor documentare din surse in alte limbi decat cea materna? Cu ce beneficii
pentru invatare? etc.

Intrebarile pot varia in functie de nevoile de proiectare si de organizare ale activitatii didactice

si au in vedere un demers de contextualizare a curriculumului prin adaptare la nivelurile si interesele

elevilor din clasa respectiva.
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1.3. Evaluarea initiala a competentelor elevilor la debutul clasei a X-a

La debutul anului scolar, fiecare profesor trebuie sa realizeze evaluarea initiala a elevilor, cu
roluri multiple:

e Asigura o diagnoza cu privire la nivelul de pregitire a elevilor la debutul clasei a X-a, prin
identificarea acelor competente din programa scolard anterioara care nu au fost suficient
dezvoltate (Ce competente ale elevilor din programa de clasa a IX-a au fost insuficient
dezvoltate?).

e Constituie baza pentru planificarea de catre profesor a eventualelor demersuri de remediere a
competentelor insuficient dezvoltate — aspect detaliat in capitolul 1.7 al documentului (Care sunt
domeniile care necesita recapitulare, recuperare, pentru a putea asigura invatarea in clasa a X-
a?).

e Are un rol reglator, oferind repere pentru o proiectare curriculard autentica si realistd in clasa a
X-a, pe baza unor decizii documentate (Cum voi valorifica rezultatele evaluarii initiale in
planificarea calendaristica si proiectarea unitatilor de invatare?).

e Motiveaza elevul pentru implicarea in invatarea viitoare pe parcursul clasei a X-a (Ce stiu si ce
nu stiu? Ce pot face si ce nu pot face in raport cu ceea ce am invdtat in clasa a IX-a? Tn ce mod
voi recupera ceea ce nu stiu?).

Astfel planificatd, evaluarea initiala devine parte integranta a procesului didactic si poate fi
valorificati ca experientd de invitare. In aceastd perspectivi, evaluarea initiald ar trebui sa fie
motivanta si nestresanta, sa fie prilej de verificare/actualizare/revizuire a nivelului de pregétire.

Pentru evaluarea initiald, pot fi utilizate diverse instrumente si metode de evaluare care sa

permitd o apreciere holistica a nivelului de realizare a diverselor competente specifice.

Exemple:
o testul;
e proba de evaluare practicd;
e proiectul;
e cvaluarea dialogata;
e grile de reflectie;
e autoevaluarea prin completarea de quiz-uri sau fise de evaluare, inclusiv pe platforme online;
e chestionar care urmareste identificarea calitatilor si resurselor personale/domeniilor de
interes/nevoilor elevilor de sprijin individual;

e harti conceptuale specifice domeniului de studiu etc.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Pentru dezvoltarea unor instrumente de evaluare initiala profesorii care predau la clasa a X-a
se pot inspira din exemplele oferite de Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la
clasa a IX-a in anul scolar 2021-2022° si Repere metodologice pentru consolidarea achizitiilor din

anul scolar 2019-2020°, precum si din alte surse’.

1.4. Planificarea calendaristica: instrument unitar de lucru pentru profesori

Instrumentele de proiectare didactica — planificarea calendaristica, proiectul unitatii de invatare
— reprezintd documente proiective care realizeaza asocierea dintre elementele programei scolare si
cadrul de implementare practica a acesteia, In conditiile resurselor de timp ale unui an scolar. Acestea
nu trebuie sa reprezinte o activitate formala, de elaborare a unor documente cu utilitate scazuta in
practica scolara, ci trebuie gandite ca instrumente care sd ducd la cresterea relevantei si eficientei
activitatii de predare-invatare-evaluare.

Proiectarea demersului didactic se realizeaza prin raportare la programa scolara si presupune
urmatoarele etape:

e lectura integrald si personalizata a programei scolare;

e claborarea planificarii calendaristice;

e proiectarea unitatilor de invatare.

o Lectura integrala si personalizata a programei scolare
Activitatea de proiectare didactica necesita ca profesorul sd aiba o buna cunoastere a programei
scolare, prin:

e lectura integrald a programei scolare — care presupune ca profesorul sd citeascd toate
componentele programei scolare si sa inteleaga structura si logica interna a acesteia, rolul fiecarei
componente, fara a se limita numai la lista de continuturi sau numai la lectura programei pentru
clasa a X-a (in cazul de fata);

e lectura personalizata a programei scolare — care necesitd contextualizarea aplicarii programei
scolare la specificul elevilor si al contextului scolar, prin: alegerea activitatilor de invatare,

stabilirea succesiunii unitatilor de invatare, definirea alocarilor orare asociate temelor.

5 https://www.edu.ro/repere_metodologice aplicare curriculum clasa X _an_scolar 2021 2022

6 https://www.ise.ro/repere-metodologice

! https://www.ise.ro/resurse/resurse-elevi-profesori; https://digital.educred.ro/
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e Planificarea calendaristica

Din punctul de vedere tehnic, pentru planificarea calendaristica corespunzatoare clasei a X-a

sunt necesare urmatoarele etape:

stabilirea asocierilor si a corespondentelor dintre competentele specifice si continuturile
programei scolare (Prin ce continuturi se pot realiza competente specifice?);

stabilirea unitatilor de invatare, respectand prevederile din programa scolara si logica disciplinara
(Care sunt unitatile majore ce vor fi vizate prin invatarea elevilor?),

stabilirea succesiunii de parcurgere a unitatilor de invatare (Care este succesiunea logica a
unitatilor de invatare, in structura anului scolar?),

structurarea parcursului (Planificarea calendaristica acopera integral programa scolara? Se

asigurd raportarea corectd la structura modulara a anului scolar 2022-2023? Timpul alocat

fiecarei unitati de invatare este suficient? Parcursul planificat este eficient si adecvat elevilor

carora se adreseaza? etc.).

Pentru realizarea planificarii calendaristice recomandam utilizarea modelului prezentat in

Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a 1X-a in anul scolar 2021-20228,

care cuprinde urmatoarele elemente:

Unitati de invatare — sunt identificate de profesor in programa scolara;
Competente specifice — se precizeaza numadrul criterial al competentelor specifice din programa
scolard, corelate cu unitatile de Invatare;
Continuturi — se mentioneaza titluri/teme selectate din continuturile programei scolare, care se
subsumeaza fiecarei unitdti de invatare;
Numar de ore alocate — numarul de ore este stabilit de catre profesor;
Perioada calendaristica — se precizeaza saptdmana sau saptamanile in care vor fi abordate temele;
Observatii — se mentioneaza aspecte specifice care tin de aplicarea planificarii calendaristice.
e Proiectul unititii de invitare

Unitatea de invatare reprezinta o structurd didactica flexibila cu urmatoarele caracteristici:
este unitara din punctul de vedere tematic si didactic;
vizeaza formarea anumitor competente specifice la nivelul elevilor;
este realizatd pe o perioada determinata de timp;

se finalizeaza prin evaluare.

8 https://www.edu.ro/repere_metodologice aplicare curriculum clasa X an_scolar 2021 2022
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Pentru realizarea proiectului unitétii de invatare recomandam utilizarea modelului prezentat
Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a 1X-a in anul scolar 2021-2022°,
care cuprinde urmatoarele elemente:

e Competente specifice — se precizeaza numarul criterial al competentelor specifice din programa
scolard, corelate cu unitatea de invatare;

e Continuturi — sunt identificate si selectate/detaliate din programa scolard, pentru a oferi cadrul de
structurare a competentelor specifice vizate;

e Activitatile de invatare — sunt stabilite de profesor, in functie de variate aspecte, detaliate 1n
capitolul 1.5 al acestui document;

e Resurse — sunt identificate Tn mod concret resursele de invatare necesare si cele disponibile,
resurse de timp, de loc, forme de organizare a elevilor;

e Evaluare — se mentioneaza modalitatile de evaluare (continud, sumativa) ce vor fi utilizate in

cadrul unitatii de invatare.

1.5. Activititi de invatare si instrumente de evaluare utile in dezvoltarea

competentelor specifice

O activitate de invatare reprezinta cadrul de formare, exersare, dezvoltare a unei
competente specifice, mai exact o modalitate de organizare a activitatii didactice in acest scop. In
acelasi timp, activitatea de invatare este cadrul care prezintd modalitati concrete de implicare a elevului
intr-un ansamblu de sarcini de lucru, cu relevanta directa pentru dezvoltarea unei competente specifice.

in modelul de proiectare utilizat pentru elaborarea programelor scolare de invitimant primar
si gimnazial, activitatile de invitare insotesc competentele specifice, avand statut de exemple
posibile. Pentru fiecare competenta specifica, programele scolare ofera cel putin trei exemple de
activitati de Invatare, prezentate mai degraba in termeni generici.

Daca profesorul alege un exemplu din programa, va realiza adecvarea activitatii de invatare la
continutul pentru care va fi utilizata. In acest demers de adecvare, proiectarea unei activitati de invitare
porneste de la intrebari precum:

e Pentru ce competente cheie aleg activitatea de invatare? Cum corelez competentele cheie cu

competentele specifice din programa scolara?

9 https://www.edu.ro/repere_metodologice aplicare curriculum clasa 1X an_scolar 2021 2022
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e Cum proiectez sarcinile de invatare in vederea dezvoltarii competentelor vizate?

e (e modalitati de organizare a invatarii voi alege, in relatie cu continuturile vizate si cu resursele
de care dispun?

e (Cum voi asigura implicarea activa a elevilor 1n sarcinile propuse?

e Cum voi asigura adaptarea la nevoile de cunoastere si la interesele elevilor mei?

e Cum voi valorifica experientele personale ale elevilor, cu relevanta pentru competentele vizate?

e (Cum voi putea integra noile tehnologii in activitatea propusa?

Proiectul CRED —Curriculum Relevant, Educatie Deschisa pentru toti, care vizeaza elaborarea
de ghiduri metodologice pentru aplicarea la clasa a programelor scolare pentru invatdmantul primar si
gimnazial, a propus un model descriptiv al activitatii de invatare, care cuprinde urmatoarele elemente:
competenta specifica pentru care este folosita activitatea de invatare, conditiile si contextul necesare
desfasurarii activitatii, resursele utilizate si, cel mai important, descrierea specifica a activitatii de
invatare (succesiunea sarcinilor de lucru, modul de organizare a activitatii, resursele utilizate etc.).

Aspectele anterior mentionate ofera elemente concrete pentru proiectarea acestor cadre de
invatare, detaliind componenta ,,Activitati de Tnvatare” din cadrul unui proiect al unitatii de invatare,
intrat deja in practica didactica la nivelul liceului. Astfel, chiar daca actualele programe scolare pentru
clasa a X-a nu includ activitati de invatare asociate competentelor (asa cum sunt prevazute in
programele scolare pentru Invatdmantul primar si gimnazial), profesorii de liceu au experienta
integrarii lor in demersul didactic, prin intermediul documentelor de proiectare a unitatilor de invatare
pe care le utilizeaza.

In vederea identificarii si proiectdrii activitatilor de invitare, recomandam:

e valorificarea sugestiilor metodologice din programele scolare de clasa a X-a;

e valorificarea activititilor propuse in manualele scolare'® de clasa a X-a;

e utilizarea exemplelor oferite de alte lucrari de referintd care abordeaza modul in care pot fi
proiectate activitati de invatare si instrumente de evaluare utile in dezvoltarea competentelor
specifice, precum: Reperele metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a 1X-a in
anul scolar 2021-2022'! (care au sprijinit continuitatea cu procesul educational desfasurat in
gimnaziu) si Repere metodologice pentru consolidarea achizitiilor din anul scolar din anul
2019-2020"2 (care cuprind exemple elaborate pentru toate clasele si toate disciplinele de studiu si

isi mentin valabilitatea si in anul scolar 2022-2023).

10 https://www.manuale.edu.ro
1 https://www.edu.ro/repere_metodologice aplicare curriculum clasa 1X an_scolar 2021 2022

12 https://www.ise.ro/repere-metodologice
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Exemplu:

Metoda Philips 6-6 reprezinta o buna ilustrare pentru generarea unei activitati de
invétare care antreneaza competente axate pe comunicarea orald in contexte de grup. Dupa
alegerea unei teme (de exemplu, tema ,,Rolul societdtii civile”, referitoare la elaborarea
unui act legislativ, disciplina Istorie, clasa a X-a), elevii dezbat tema in grupuri de céate 6,
fiecare grup avand moderatorul si purtatorul sau de cuvant. Dupa ce problema se dezbate
timp de 6 minute, purtatorii de cuvant prezintd solutiile celorlalte grupuri, iar moderatorii
sintetizeazi si aleg solutia optima. In acest exemplu, modul de organizare a activitatii,
sarcinile primite de elevi si timpul de lucru decurg din specificul metodei. Profesorului fi
revine rolul de a crea conditiile potrivite pentru derularea activitatii (atmosfera de discutie,
materiale suplimentare pe care le pot utiliza elevii) si de a stabili strategiile de evaluare a
modului de rezolvare a sarcinilor de lucru. Evaluarea unei astfel de activitati se va face cu

ajutorul unei grile de evaluare specifice.

1.6. Utilizarea tehnologiilor si a resurselor digitale

In acord cu Cadrul european DigCompEdu, a fost aprobat recent cadrul de competente

digitale ale profesionistului in educatie (OME nr. 4159/2022)3, care descrie 22 de competente

digitale organizate in urmatoarele 6 domenii:

utilizarea tehnologiilor digitale in comunicarea si interactiunile profesionale ale cadrelor didactice
cu colegi, elevi, alti actori educationali;

utilizarea, crearea si partajarea responsabila a resurselor digitale;

utilizarea eficienta a tehnologiilor digitale in diferitele etape ale procesului de predare-invatare;
utilizarea strategiilor digitale pentru imbunatatirea strategiilor de evaluare;

valorificarea tehnologiilor digitale pentru implicarea activa a elevilor in invatare;

facilitarea dobandirii competentelor digitale de catre elevi.

Astfel, profesorul are nevoie de competente pentru a utiliza tehnologiile si resursele digitale

atat ca mijloace de comunicare didactica, cat mai ales ca modalitati de structurare a proceselor de

predare, invatare si evaluare in forme si modalitati inovative si flexibile, cu resurse variate, cu

13 https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/257484
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implicarea activa, creativd si reflexivd a elevilor in propria invdtare — urmarind dezvoltarea
competentelor specifice din programele scolare (inclusiv cele corespunzatoare clasei a X-a).

Integrarea optima, criticd si creativd a tehnologiilor si resurselor digitale in procesul
educational permite o mai buna centrare pe elev si faciliteaza strategii didactice inovative (ex. clasa
inversata/flipped classroom, invatarea bazata pe proiect), care:

e implica elevul in activitati de invatare diversificate;

faciliteazd accesul la o varietate de resurse informationale;
e permit abordarea unor sarcini de invatare care se bazeaza pe comunicarea intre elevi si lucrul pe
grupe;
e cresc implicarea si autonomia elevului in propria invatare;
e asigura premise pentru transferul achizitiilor de invatare in noi contexte.
Aplicatiile digitale de Tnvatare contribuie simultan la dezvoltarea tuturor componentelor unei
competente, cu o pondere mai mare asupra acelora care sunt direct vizate de functionalitatile

respectivei aplicatii digitale.

Exemple:

e Pentru familiarizarea elevilor cu elementele de continut si terminologia specifica unei
anumite unitati de nvatare, se pot organiza: activititi de documentare individuale sau de
grup, utilizand enciclopedii online; teste de cunostinte aplicate prin instrumente sociale de
tip clickers (ex. kahoot); jocuri tematice video care oferd elevilor o experienta autentica de
interactiune intr-un anumit mediu (ex. o epoca istorica, evidentiind obiceiuri, vestimentatie,
arhitectura specifica etc.).

e Pentru scrierea literara, individuald sau prin colaborare, se pot folosi fise de lucru, aplicatii
de pagini wiki.

e Pentru analiza literard, dezvoltarea gandirii critice, crearea si gestionarea unor inventare
adnotate de resurse digitale, pot fi folosite site-uri de social bookmarking (ex. diigo.com/)
sau bloguri (edublogs.org).

e Pentru reprezentare spatiala pot fi utilizate simulatoare grafice.

e Pentru coordonare, motricitate find si viteza de reactie se pot utiliza simulatoare video.

e Pentru cultivarea unei atitudini responsabile In diferite situatii de viatd, se pot utiliza lumi
virtuale in care vor fi create avatare pentru diferite roluri socio-profesionale (ex. cluburi

tematice, firme de exercitiu).

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Profesorii au la dispozitie o multitudine de resurse digitale deschise utile pentru predare-
invatare-evaluare, care s-au dezvoltat cu prioritate in perioada scolii la distantd si nu numai. Tn acest
context, este foarte important ca profesorii sa aiba abilitati specifice pentru:

e aidentifica, a evalua si a selecta resursele digitale potrivite in acord cu competentele vizate nivelul
elevilor;

e a crea si a modifica resursele digitale — proprii sau preluate de la alti profesori — prin adaptarea la
scopul propus al invatarii, la grupul de elevi si la contextul de predare;

e arespecta regulile privind drepturile de autor atunci cdnd folosesc, modifica si partajeaza resurse

si sa protejeze continutul si datele sensibile.

Exemple:
Pentru identificarea, selectarea si adaptarea resurselor digitale de invatare, precum si pentru
partajarea resurselor elaborate de profesori, recomandam::

e https://digital.educred.ro/

e https://digitaledu.ro/

e https://www.eduapps.ro/resurse-educationale/

Nu in ultimul rand, utilizarea tehnologiilor si a resurselor digitale contribuie la:
e facilitarea unor abordari inovative de evaluare;
e monitorizarea constantd a progresului elevilor;
e oferirea de feedback rapid catre elevi cu privire la rezultatele evaluarii;

e autoevaluarea propriilor strategii de predare si adaptarea acestora la nevoile elevilor.

Exemplu:

Prin utilizarea portofoliilor digitale de invitare (personale/de grup), se oferd ocazii pentru auto-
reflectie si dezvoltarea metacognitiei, iar pentru profesori si parinti se ofera informatii utile despre
progresul in invatare al elevilor si nevoile specifice de sprijin in invatare.

Dintre ghiduri disponibile online pentru utilizarea portofoliilor online pentru invatare,
recomandam urmatoarele resurse:

e https://www.elearning.ro/utilizarea-portofoliului-digital-de-catre-elevi (in limba roméana);

e https://sites.google.com/site/k12eportfolioapps/ (in limba engleza);

e cPortfolios organisation (in limba engleza),

e https://hbarrett.wordpress.com/how-to/ (in limba engleza).

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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1.7. Aplicarea contextualizata a programelor scolare

Unul dintre principiile de proiectare curriculara care au fundamentat programele scolare este
si evaluarea Curriculumului national. Cadrul de referintd al curriculumului national'* mentioneazi
ca acest principiu asigurd premisele pentru aplicarea contextualizata a programelor scolare, pentru
proiectarea unor parcursuri de invatare personalizate. Un element cheie in acest demers este
reprezentat de activitatile de invatare recomandate de programele scolare, care pot raspunde nevoilor
diferite de parcurs educational ale elevilor: elevi cu ritm Tnalt de invatare, elevi care au nevoie de
invatare remediald, elevi cu risc de abandon scolar etc.

e Activitatile remediale — demers individualizat

Activitdtile remediale se pot desfasura prin diferentiere in clasd sau prin activitate pe grupe
mici, sub forma activitatilor suplimentare. De asemenea, profesorii pot crea programe educationale
individualizate, cu sprijin intensiv de remediere pentru a ajuta elevii sa-si consolideze cunostintele de
baza la diferite discipline de studiu, sa stapaneasca metodele de invatare, sa-si consolideze increderea
si sa sporeasca eficacitatea.

Activitatile remediale pot fi organizate in situatiile n care profesorul a identificat nivelul precar
al achizitiilor elevului:

e 1n urma rezultatelor obtinute la evaluarea initiald de la inceputul anului scolar (care permite, in
cazul de fata, evaluarea gradului de dobandire a competentelor specifice stabilite prin
curriculumul clasei a IX-a);

e 1n urma evaludrilor sumative de la finalul unitatilor de Invatare;

e atunci cand profesorul observa ca progresul in invatare, ca urmare a evaludrilor formative, este prea lent;

e atunci cand elevul constientizeaza ca are nevoie de sprijin si il solicita.

Cateva sugestii de organizare a activitatilor remediale:

e activitatile remediale nu presupun reluarea predarii unor teme. Sarcinile de lucru vor fi elaborate
diferentiat, in functie de nevoile fiecarui elev;

e profesorul poate proiecta mai multe activitati de remediere pentru structurarea unei competente;

e activitatile remediale necesitd a fi centrate pe aspectele la care elevii nu au obtinut rezultatele
scontate, pe greselile tipice pe care profesorii le identifica in raspunsurile elevilor, Tn urma

aplicarii unei sarcini de evaluare.

14 https://drive.google.com/file/d/1r8YZCPUG_ Tipm1lmuMpW29XMJOnBEefj9/view
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e Succesul scolar — noi abordari
In contextul unei nevoi recunoscute pentru masuri adresate explicit diferitelor categorii de elevi
in risc, la nivel european a fost elaborat textul unei propuneri de Recomandare privind caile
succesului scolar®®,

e Documentul care insoteste textul propunerii de recomandare — gandit ca un set de instrumente
oferite scolilor — prezinta pe larg conceptul de succes scolar, inteles nu doar in termenii ,,...de
achizitii si rezultate academice, dar acoperind elemente precum dezvoltarea personala, sociala
si emotionala, sanatatea mentala si starea de bine a elevilor. Aceste aspecte sunt considerate nu
doar preconditii ale succesului educational al indivizilor, dar pot fi considerate obiective
educationale, sociale §i politice in sine”.

e Documentul readuce in discutie conceptul de lifelong learning, explicit legat de succesul in
educatie, un demers care ,,ii insoteste pe cei care invatd sa devind cetdateni maturi §i activi,
capabili sa faca fata provocarilor vietii si ale viitorului intr-un mod responsabil si autonom”.

e Printre mesajele adresate este si cel referitor la nevoia unei abordari la nivelul intregii scoli
(engl. whole school approach) pentru a asigura succesul scolar al tuturor elevilor. Un asemenea
demers asigurd participarea tuturor actorilor interesati la sustinerea parcursului educational al
elevilor, prin contributii semnificative la experientele de invatare. Aspecte precum indicatori ai
climatului clasei sau invatarea in familie sunt explicate si exemplificate; in documentul mentionat
si constituie instrumente si exemple de bune practici care pot fi preluate in activitatea scolilor din
Romania.

e Abilititile socio-emotionale — scop explicit al demersului didactic
Pentru a promova si Intretine o motivatie pozitiva a elevilor pentru participarea la educatie si
implicarea in invatare, profesorul trebuie sd aiba in vedere imbunatitirea competentelor socio-
emotionale, a atitudinilor pozitive si a comportamentului prosocial. Aceste aspecte sunt componente

din competenta personali, sociali si de a fnvita si fnveti'®.

Competentele socio-emotionale sunt necesare elevilor pentru a-i ajuta ,,sa navigheze” printre
provocdrile personale, sociale si academice cu care se confruntd in viata personala, scolara si In cea

profesionala viitoare.

= https://education.ec.europa.eu/education-levels/school-education/pathways-to-school-success
16 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/T XT/PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN
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in planul scolii, studiile arati ca educatia socio-emotionali:
poate contribui in mod direct la prevenirea abandonului scolar;
poate promova o sandtate mai buna a elevului;
asigura bazele pentru o motivatie mai mare pentru nvatare;
reduce stresul scolar;
oferd o mai buna integrare in grup si reduce violenta scolara;
sustine performanta academica.

In dezvoltarea competentelor socio-emotionale ale elevilor este importanta respectarea

urmitoarelor principii®:

abordarea unitara — activitatile care vizeaza aspecte socio-afective sunt asumate si abordate n
mod coordonat de toti profesorii scolii;

perspectiva transcurricularda — aceste activitifi se regasesc atit la nivel curricular (prin aria
curriculard Consiliere si orientare), cat si transcurricular, integrate in activitatea didactica la
fiecare disciplina de studiu;

abordarea experientiald — competentele sociale si emotionale se Invatd cel mai bine prin
implicarea directa a elevilor in activitatile care le ofera ocazia de a Invata si de a exersa abilitati
socio-emotionale impreuna;

oferirea de modele — profesorii trebuie sa isi dezvolte ei insisi competentele sociale si emotionale
pentru a le practica si a oferi elevilor un model de urmat;

implicarea completd — elevii se angajeaza in activitati de educatie socio-emotionala atunci cand
el insisi sunt participanti activi la conceperea materialelor si activitatilor (ex. identificarea temelor,
lucrul in comun la proiectarea unei activitdti etc).

Profesorii pot contribui la crearea unui climat de Invatare pozitiv, care sd promoveze

competentele socio-emotionale, prin strategii specifice:

acordarea de feedback pozitiv si constructiv elevilor, pentru a promova asteptari ridicate si a
facilita gandirea critica, invatarea profunda;

implicarea elevilor in rezolvarea de sarcini provocatoare in planul Invatarii si al intereselor de
cunoastere;

promovarea sigurantei, conectarii si interactiunilor suportive cu elevii;

organizarea si gestionarea explicitd a clasei, prin reguli corecte si coerente;

17 https:/iwww.oecd.org/education/school/UPDATED%20S0cial %20and%20E motional %20Skills%20-%20Well-

being,%20connectedness%20and%20success.pdf%20(website).pdf

18 https://nesetweb.eu/wp-content/uploads/2021/01/NESET AR3 2020 FULL WITH-IDENTIFIERS-1.pdf
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e asigurarea de sprijin comportamental pozitiv pentru elevi si strategii de gestionare preventiva a
situatiilor de risc;

e promovarea relatiilor de sustinere Intre elevi, prin care dau dovada de preocupare unii fata de altii,
se sprijind Tmpotriva hartuirii si a violentei, rezolva constructiv conflictele si ii includ pe toti
colegii Tn activitate;

e organizarea de consultiri frecvente intre profesor si elevi in timpul activitatilor de invatare;

e organizarea unor variate contexte de lucru in care elevii colaboreaza in grupuri;

e utilizarea de evaludri colaborative, inclusiv autoevaluarea si evaluarea intre colegi.

1.8. Recomandari privind specificul disciplinei tehnologia informatiei si a

comunicatiilor la clasa a X-a in anul scolar 2022-2023

Disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor apare in planul cadru pentru ciclul
liceal 1n trunchiul comun, fiind studiata in clasele a IX-a si a X-a la toate filierele, profilurile si
specializarile.

Continuturile predate la clasa a X-a sunt in concordanta cu cele predate la clasele din ciclul
gimnazial, la disciplina informatica si TIC, respectiv la clasa a 1X-a, disciplina tehnologia
informatiei si a comunicatiilor. Programa scolara pentru clasa a X-a aduce elemente de noutate n
ceea ce priveste continuturile si competentele specifice, fatd de cele prezente in programele scolare
corespunzatoare claselor mai mici, dar se va avea in vedere si consolidarea achizitiilor obtinute de
elevi in ciclul gimnazial. Astfel, pentru unele elemente de continut prezente si in programele scolare
din ciclul gimnazial, se recomanda exersarea si aprofundarea lor la un alt nivel, corespunzator varstei
st pregatirii elevilor, conform programei scolare in vigoare. Profesorii vor putea realiza o proiectare
didactica personalizatd, prin propunerea de activitdti de invatare remediald/de recuperare si din
perspectiva abordarii procesului educational prin solutii alternative (mediul online), utilizand noile
tehnologii in scopul formarii si dezvoltarii competentelor specifice. Recomandam utilizarea unor
metode didactice activ-participative, prin adoptarea unor strategii moderne, puternic ancorate in
prezent

Pentru identificarea continuturilor si competentelor specifice care trebuie avute in vedere
pentru predarea la clasa a X-a, in contextul amintit, programele scolare care trebuie analizate, dupa
caz, sunt:

e programa scolara in vigoare pentru disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa

a X-a, filiera teoretica, toate profilurile si specializarile, filiera tehnologica, toate profilurile si

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
16



Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

specializarile, filiera vocationala, profilurile artistic, sportiv, pedagogic, teologic, ordine si
securitate publica, toate specializarile, aprobata prin OMECI nr. 5099/09.09.2009.
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/Progr_Lic/TH/TIC_clasa%20a%20X-a.pdf

e programa scolara in vigoare pentru disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor, clasa
a X-a, filiera vocationala, profil militar, specializarea matematica-informatica, aprobata prin
OMECI nr. 5099/09.09.2009.
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/Progr_Lic/TH/TIC_vocational%20militar_clasa%
20a%20X-a.pdf

e programa scolard in vigoare pentru ciclul gimnazial, la disciplina informatica si TIC, aprobata
prin Anexa 2 la OMEN nr. 3393/28.02.2017.
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2017-progr/117-
INFORMATICA%20si%20TIC.pdf

Manualele de tehnologia informatiei si a comunicatiilor aprobate pentru clasa a X-a cuprind
idei reper, operatiile ilustrate, specifice disciplinei trebuind sa fie adaptate la tehnologiile utilizate
in prezent, avand in vedere dinamismul pronuntat inregistrat in acest domeniu. Manualele care pot
fi utilizate la clasd sunt cuprinse in Catalogul manualelor scolare valabile in Invatamantul

preuniversitar in anul scolar 2022-2023 (https://rocnee.eu/index.php/manuale-scolare/cataloage-

manuale-scolare-invatamant-preuniversitar-2022-2023).

Structura anului scolar 2022-2023, aprobata prin OME nr. 3505/31.03.2022, ne aduce in fata
cinci ,,module temporale” care se vor reflecta in planificarea activitatilor si sustinerea lor in acest an
scolar.

Cele cinci module Tnsumeaza 36 de sdptamani de cursuri (cu exceptiile prevazute), numarul
de sdptamani alocate pentru doud dintre acestea depinzand, dupa caz, si de una dintre perioadele de
vacanta care este stabilitd prin decizia inspectoratelor judetene/al municipiului Bucuresti:

Modulul I: 7 saptamani (05.09 — 21.10.2022);

Modulul al ll-lea: 8 saptamani (31.10 — 22.12.2022);

Modulul al 11l-lea: varianta 1 - 4 saptamani (09.01 —03.02.2023), varianta a 2-a - 5 saptamani (09.01
—10.02.2023) sau varianta a 3-a - 6 saptamani (09.01 —17.02.2023);

Modulul al IV-lea: varianta 1 — 7+1 saptamani (13.02 — 07.04.2023), varianta a 2-a — 6+1 saptamani
(20.02 —07.04.2023) sau varianta a 3-a — 5+1 saptamani (27.02 —07.04.2023);

Modulul al V-lea: 8+1 saptamani (19.04 — 17.06.2023).

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Se cuvin aici mentionate, in acelasi context, si prevederile noului Regulament-cadru de
organizare §i functionare a unitdtilor de invatamant preuniversitar, aprobat prin OME nr.
4183/04.07.2022, care va intra in vigoare la 1 septembrie 2022 si care clarifica modalitatea de notare

si de evaluare a elevilor, aspecte ce trebuie corelate de catre profesor cu cele mentionate mai sus.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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2. RECOMANDARI PRIVIND PLANIFICAREA CALENDARISTICA

PENTRU ANUL SCOLAR 2022-2023

Planificarea calendaristica va cuprinde elemente referitoare la:
e unitdtile de invatare (se mentioneaza titluri/teme);
e competentele specifice (se precizeaza numarul criterial al competentelor specifice din programa
scolard);
e continuturile aferente din programa scolara (din continuturile programei scolare);
e numarul de ore alocate (stabilite de catre cadrul didactic);
e sdptamana In care se va derula activitatea de predare-invatare-evaluare (se precizeaza saptamana
sau saptamanile);
e observatii/modulul (se mentioneaza, de exemplu, modificari in urma realizarii activitatii didactice
la clasd).
La realizarea planificarii calendaristice se vor avea in vedere urmatoarele aspecte:
e unitdtile de invatare:
e trebuie concepute echilibrat din perspectiva formarii competentelor specifice vizate;
e competentele specifice:
o se vor propune un numadr echilibrat de competente specifice, in corelatie cu alocarea
orard pe unitate de invatare;
o profesorul are in vedere ca acestea trebuie formate, exersate, dezvoltate, evaluate;
o este necesard o prioritizare; accentul este pus pe cele mai importante pentru
continuturile vizate;
e resursele de timp:
o vor fi alocate in mod corespunzator pe unitate de invatare, nu pe continuturi;
o se vor evita discontinuitdti temporale de parcurgere a unitatii de invatare

® se varespecta noua structurd a anului scolar.

Tn continuare sunt prezentate exemple orientative de planificare a activititii didactice, pentru care

s-a ales una dintre variantele de repartizare a sdptamanilor de curs in cadrul modulelor.
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2.1. Exemplu orientativ de planificare calendaristica

Unitatea de invatamant

Disciplina: tehnologia informatiei si a Ccomunicatiilor Avizat,

Profesor Director

Clasaa X-a Nr. ore pe sapt.: 1 ora
PLANIFICARE CALENDARISTICA
Anul scolar 2022-2023
Programa aprobata cu O.M.nr. 5099/09.09.2009

Filiera teoretica, toate profilurile si specializarile

Pentru varianta:

Modulul | (7 saptamani, 05.09 — 21.10.2022) Modulul al 1V-lea (5+1 sdptimani, 27.02 — 07.04.2023 )
Modulul al 11-lea (8 saptimani, 31.10 — 22.12.2022) Modulul al V-lea (8+1 séiptimani, 19.04 — 17.06.2023)

Modulul al 111-lea (6 saptamdni, 09.01 —17.02.2023 )

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

Numar

AL U Continuturi de ore Saptiamana e
invitare specifice alocate P /Observatii
Recapitulare.
Evaluare
initiala/ 1 st M1
predictiva
e Deschiderea aplicatiei
e Deschiderea, salvarea unei foi/registru de calcul
e Folosirea functiei ,,ajutor”
e inchiderea aplicatiei
e Moduri de vizualizare
e Formatarea documentului: stabilirea dimensiunilor si marginilor paginii,
orientarea acesteia, adaugare antet si subsol, introducere numere pagina, etc.
Calcul tabelar e Formatarea celul.elor in cgmformitate cu tipul datelor ce le vor contine
o e Introducerea de informatii intr-o celula: numere, text, simboluri
utilizand N . : . .
aplicatii de e Formatarea tex_tulw. font, dlmen_smne, stil, culoare,. orientare _
birotici dedicate 1.1. ° Selgct_ar_(_ea unei _ce!ule sau a unui grup de celule adiacente sau neadiacente, a
itz o 1.2. unel‘llnu, a unui rand . o A ) - 6 S2-S7 M1
formataréa 1.3. ° Coplerea/mutart?a c_on‘;lnutulul unei celulAe intr-o glté celula a aceleiasi foi de
datelor) calcul sau a altei foi de calcul active sau intre registre

Stergerea unei celule sau a unui grup de celule adiacente, a unei linii, a unui
rand

Cautarea/inlocuirea continutului unei celule

Inserarea de randuri/coloane

Modificarea dimensiunilor liniilor si coloanelor

Unirea celulelor si stabilirea tipului de aliniere

Stabilirea tipurilor de margini utilizate pentru o celula sau un grup de celule
Sortarea datelor dupa unul sau mai multe criterii

Completarea automata a unei serii de date (autofill)

Vacanta (22-30 octombrie 2022)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

o es Numar
Unitati de Competente . . " < ex A Modulul
a s b Continuturi de ore Saptamana .
invitare specifice /Observatii
alocate ’
e Introducerea unei formule simple intr-o celula
e Formule aritmetice si logice pentru adunari, scaderi, inmultiri si impartiri
e Folosirea functiilor: min, max, count, sum, average
e Functia if
e Folosirea referintei relative, absolutd sau mixta a unei celule in formule sau
Calcul tabelar ..
s A e e functii
utilizand aplicatii . A e
el ’ e Fixarea optiunilor pentru tipdrire
de birotica 1.3. R . L. ’ . . .
dedicate 14 e Tiparirea unei sectiuni a f011 d_e calcul, a unui grup de celule adiacente, a foii
. = de calcul active sau a unui registru de calcul
(obtinerea unor 15. ; : . . . . 8 S1-S8 M2
’ e Diagrame si grafice realizate cu ajutorul datelor din registru de calcul
rezultate pe baza 1.6. : . : o .
e Editarea si modificarea unei diagrame sau a unui grafic
datelor 1.7. : . - X
e Schimbarea tipului diagramei
memorate) . .
e Mutarea/copierea, stergerea diagramelor sau a graficelor
e Importul de fisiere imagine, grafice, etc. intr-un registru de calcul
e (opierea, mutarea si redimensionarea obiectului importat
e Aplicatii practice, ca de exemplu: situatia mediilor elevilor clasei la sfarsitul

semestrului; calcule de dobanzi bancare; realizarea unor tabele de buget;
inventare

Vacanta (23 decembrie 2022- 8 ianuarie 2023)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

Unitati de Competente Continuturi Numir de | Sidptiméana Modulul
invitare specifice ore /Observatii
alocate
Deschiderea aplicatiei
Deschiderea, modificarea, salvarea si inchiderea unei baze de date existente
Folosirea functiei ,,ajutor”
Inchiderea aplicatiei
Moduri de vizualizare
Proiectarea unei baze de date
Crearea unei tabele
Baze de date Deflm_rea unei (_)hEI primare
e A C e Stabilirea unui index
utilizand aplicatii . e . A
o e < ’ Modificarea proprietatilor unui camp
de birotica 2.1. . 8
i Introducerea de date in tabela
dedicate 2.2. N ) .. . g 6 S1-S6 M3
. . Vizualizarea informatiilor dintr-o tabela
(editarea si 2.3. . N <
. Modificarea datelor Tntr-o tabela
popularea bazei 2.4.

de date)

Adaugarea de inregistrari intr-o baza de date

Stergerea de inregistrari intr-o baza de date

Crearea unui formular simplu

Introducerea datelor in baza de date folosind formulare simple
Formatarea textului

Schimbarea culorii fondului Tntr-un formular

Importul unei imagini sau fisier text intr-un formular
Modificarea modului de aranjare a obiectelor in formular
Conectarea la o baza de date existenta

Cautarea unei inregistrari

Vacanta (18 — 26 februarie 2023)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

rezultate pe
baza datelor

Crearea, modificarea unui antet si subsol
Gruparea datelor intr-un raport, total-raport, subtotal-raport

Unititi de Competente . . Numar < < A Modulul
a < i Continuturi deore | Saptamana .
invatare specifice alocate /Observatii
Baze de date e C(Crearea une@ %nteroga?r@ simple
e e (rearea unei interogari multiple
utilizand .. -
e e Salvarea unei interogari
aplicatii de o e
U e Filtre: adaugare, eliminare
birotica < .. n . .
dedicate 24 e Adaugarea, eliminarea de campuri intr-0 interogare M4
. = e Selectia si sortarea datelor dupa criterii sau in baza operatorilor logici uzuali (cuprinde si
(obtinerea 2. e Crearea unui raport > S1-55 Scoala altfel
unor 2.6. o P ’
e Modificarea unui raport - S6)
°
[ J
°

memorate)

Aplicatii practice cum ar fi:
- realizarea bazei de date a clasei i interogarea ei

Vacanta (8 — 18 aprilie 2023)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

s Numar de
Unitati de Competente . . . x A Modulul
R P, Continuturi ore Saptamana .
invitare specifice /Observatii
alocate ’
e Pornirea aplicatiei
e Deschiderea unei prezentari existente — modificarea si salvarea prezentarii
e Inchiderea prezentarii
e Folosirea ,,Ajutor” — ului
e C(Crearea unei noi prezentari
e Alegerea caracteristicilor pentru diapozitiv (slide) — modificarea acestora
e Inserarea unui text
e Inserarea unei imagini
Prezentiri 3.1. e Folosirea instrumentelor Copiere, Decupare, Lipire pentru a copia text, imagine, M5
electronice 3.2. diapozitive in cadrul unei prezentari sau intre mai multe prezentari active (e
utilizand 3.3. e Stergerea obiectului selectat UPTINCe 3
e - - - 2 S1-S2 Saptamana
aplicatii de 3.4. e Reordonarea diapozitivelor intr-o prezentare
N . N verde - S9)
birotica 3.5. e Stergerea unei/unor folii dintr-0 prezentare
dedicate 3.6. e Formatarea textului — corp de litera, stil, marime, culori, centrare, aliniere
e Redimensionarea si mutarea casetelor text intr-un diapozitiv
e Sectarea grosimii liniei, stilului si culorilor unei casete text
e Inserarea obiectelor grafice in prezentare: linii, casete, cercuri
e Modificarea pozitiei si aspectului unui obiect grafic — mutarea, marime, culoare,
umbriri
e Crearea unei diagrame
e Modificarea structurii unei diagrame
e Crearea de diferite tipuri de diagrame: bar chart, pie chart, etc.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

Unitati de Competente . . Numar de NI Modulul
R . Continuturi ore Saptamana s
invitare specifice /Observatii

alocate ’
e Inserarea unei imagini — modificarea proprietatilor imaginii, mutarea ¢i in alt
diapozitiv, addugarea de efecte de contur pentru obiect
e Importarea altor obiecte in prezentare: text, foi de calcul, tabele, diagrame, fisiere
grafice
e Adaugarea de efecte de animatie
e Schimbarea efectelor de animatie preselectate
3.7. e Adaugarea de efecte de tranzitie a diapozitivelor M5
3.8. e Sclectarea formatului de iesire optim pentru prezentare: overhead, handout, (cuprinde si
3.9. diapozitive de 35 mm (35 mm slides), prezentare pe ecran (on-screen show) 3 S3-S5 Saptamana
3.10. e Schimbarea orientarii diapozitivelor — orizontal, vertical verde - S9)
3.11. e Adaugarea diapozitivelor de note pentru prezentator
e Tnceperea unui slide-show de la orice folie
e Folosirea instrumentelor de navigare pe ecran
e Ascunderea unui /unor diapozitive
e Tiparirea diapozitivelor in diferite formate
e Aplicatii practice, ca de exemplu:
- realizarea unei prezentari vizand anotimpurile
Recapitulare MS :
finala/ 3 $6-S8 (cuprinde si
sumativi Saptamana
verde - S9)

Programele nationale ,Scoala altfel”, respectiv ,Saptdmana verde” se desfasoara in perioada 27 februarie— 16 iunie 2023, in intervale de cate 5 zile
consecutive lucratoare, a caror planificare se afla la decizia unitétii de invatdmant. Derularea celor doud programe nu se planifica in acelasi interval de

cursuri. (0.M.3505/4.04.2022)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

COMPETENTE SPECIFICE
1.1. Aplicarea operatiilor elementare si a conceptelor de baza ale aplicatiei Excel

1.2. Utilizarea optiunilor de formatare si gestionare a datelor din foile de calcul
1.3. Utilizarea formulelor si a functiilor

1.4. Utilizarea corecta a optiunilor de tiparire a unei foi de calcul

1.5. Utilizarea unor tehnici si procedee de realizare de grafice si diagrame

1.6. Realizarea de import obiecte

1.7. Realizarea unor aplicatii practice

2.1. Aplicarea operatiilor elementare si a conceptelor de baza ale aplicatiei Access
2.2. Operarea cu baze de date

2.3. Crearea si utilizarea formularelor

2.4. Utilizarea informatiilor dintr-o baza de date

2.5. Crearea si utilizarea rapoartelor

2.6. Realizarea unor aplicatii practice

3.1. Aplicarea operatiilor de baza necesare realizarii unei prezentari — PowerPoint

3.2. Aplicarea elementelor de baza in procesarea textului

3.3. Utilizarea operatiilor de baza necesare pentru realizarea unei prezentari - copiere, mutare, stergere
3.4. Aplicarea modalitatilor de formatare a unei prezentari

3.5. Utilizarea elementelor grafice in prezentare

3.6. Utilizarea diagramelor

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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3.7. Inserarea imaginilor si altor obiecte ntr-0 prezentare

3.8. Realizarea animatiei intr-0 prezentare

3.9. Realizarea unei prezentari

3.10. Identificarea modalitatilor de a realiza tiparirea prezentarii

3.11. Realizarea unor aplicatii practice

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

3. RECOMANDARI PRIVIND FORMAREA/DEZVOLTAREA SI
EVALUAREA COMPETENTELOR SPECIFICE INCLUSE iN PROGRAMA

SCOLARA IN VIGOARE, AVAND IN VEDERE PREZENTAREA
METODICA A UNITATII DE INVATARE

Proiectul unitatii de invatare va cuprinde elemente referitoare la:

e continuturile vizate (se mentioneaza detalieri de continut care expliciteaza anumite parcursuri);

e competentele specifice aferente din programa scolard (se precizeazd numadrul criterial al
competentelor specifice din programa scolara);

e activitdti de invatare - eventual forme de organizare a clasei (vizate/recomandate de programa
scolard sau altele adecvate pentru realizarea competentelor specifice);

e resurse - eventual forme de organizare a clasei (se precizeaza resurse de timp, de loc, material
didactic, forme de organizare a clasei);

e cvaluare (se mentioneaza metodele, instrumentele sau modalitatile de evaluare utilizate).

La proiectarea unitatii de invatare se vor avea in vedere urmatoarele aspecte:

e proiectul unitatii de invatare se realizeaza prin raportare la planificarea calendaristica si in
concordantd cu aceasta (in ceea ce priveste alocarea orara pe unitate de Invatare, competentele
specifice vizate, continuturile);

e fiecare competentd specifica se coreleaza cu (cel putin) o activitate de invatare;

e se asigurd o corelatie reald intre fiecare competentd specifica — activitatea de invatare —
resursa/resursele alocate fiecarei activitdti — dupa caz, metode/instrumente de evaluare;

e se propun activitati de invatare relevante pentru elevi, care reflectd interese ale elevilor, nevoile
lor de invatare;

e proiectul unitatii de invatare se finalizeaza prin evaluare.

In activitatile de invitare pot fi integrate noile tehnologii pentru:
e prezentarea interactiva si interdisciplinard a continuturilor (de exemplu: Learningapps, Google
Sites, Ted Ed, Genially);
e cxersarea unor abilitati (de exemplu Wordwall, Liveworksheets);
e consolidarea, prin repetitie (de exemplu Edpuzzle);
e simularea unor fenomene, procese, actiuni reale (de exemplu Streamer Life Simulator);
e furnizarea de modele cognitive si actionale;

e stimularea motivatiei, curiozitatii si interesului;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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e feedbackul imediat (de exemplu: Google Forms sau orice resursa educationala digitala ofera
feedbackul imediat daca este proiectata astfel);

e testarea cunostintelor, urmarirea progresului (de exemplu Edpuzzle, Kahoot, Quizziz);

e dezvoltarea unor capacitati sau aptitudini prin activitati ludice (de exemplu Jigsawplanet, Canva,
Purpose Games, Musicators);

e aprofundare (de exemplu Google Classroom).

Este necesara consultarea programelor de informatica si TIC din ciclul gimnazial, precum si a
celor de tehnologia informatiei si a comunicatiilor pentru clasele a IX-a si a X-a si se recomanda
evaluarea initiala la Inceputul clasei a X-a, pentru a facilita intelegerea si realizarea unor cuplaje
informationale Intre notiunile ,,vechi” si cele ,,noi”, asocieri si analogii. Acolo unde profesorul
identifica dificultati in randul elevilor, acesta va proiecta activitati cu caracter remedial, care sa
conduca la completarea acelor achizitii si la formarea competentelor insuficient structurate in anii
scolari precedenti. Pe de altd parte, profesorului i se recomanda sa 1si adapteze demersul didactic
cerintelor moderne de aplicabilitate practicd a cunostintelor, vizand simultan §i caracterul
transdisciplinar sau interdisciplinar al invatarii. Profesorul poate astfel integra in procesul didactic o
abordare interdisciplinard STEAM (stiinta, tehnologie, inginerie si matematicd), apeland la unele surse
de inspiratie, de exemplu STEAM Alliance, Scientix, Selfie, Go-Lab, eTwinning etc. (create in cadrul
grupului inGenious, aparut la initiativa comuna a European Schoolnet - reteaua ministerelor
educatiei din 34 de tiri europene). Recenta perioada de dinaintea si din timpul pandemiei de Covid-19
a adus 1n sprijinul activitatii profesorului o multitudine de resurse educationale deschise, care acum
sunt publice si intr-un numar suficient de mare incat sa-1 poata sprijini neindoielnic in procesul

educativ, materiale care, de altfel, au fost create nu doar pentru profesori ci si pentru elevi.

In continuare sunt prezentate exemple orientative de proiecte de unititi de invitare, pentru
care s-a ales una dintre variantele de repartizare a sdptamanilor de curs in cadrul modulelor, precum si
de cate un test de evaluare initiald/predictiva, respectiv finald/sumativa, pentru unitatile de Invatare
exemplificate. Pentru evaluarea initiala/predictiva de la inceputul anului scolar, profesorul poate utiliza

itemi corespunzatori si pentru alte competente/continuturi pe care le are in vedere.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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3.1. Exemple orientative de proiectare a unititii de invitare

3.1.1. Exemplu orientativ de proiectare a unei unititi de invatare

Calcul tabelar utilizind aplicatii de birotica dedicate (editarea si formatarea datelor)

Disciplina: tehnologia informatiei si a comunicatiilor

Clasa: a X-a

Unitatea de invitare: Calcul tabelar utilizind aplicatii de birotica dedicate (editarea si formatarea datelor)
Timp alocat: 6 ore, lora/saptimana

Proiectul unititii de invitare

Continuturi Compf:t.eni,:e Activitati de invatare Resurse Evaluare
’ specifice ’ ’
Loc de desfasurare: laboratorul | Evaluare initiala
de informatica®® realizatd prin proba
Forma de organizare: | practicd
individuala

Material didactic:

e Test cu intrebari structurate
si barem de evaluare si de
notare

e Fisiere de lucru corelate cu
cerintele din test

Timp alocat: 1 ora

19 laboratorul de informatica sau sala de clasi cu calculator, acces la Internet, tabla interactiva sau videoproiector

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Competente

Continuturi e Activitati de invatare Resurse Evaluare
’ specifice ’ ’
Deschiderea 1.1. Exercitii de explorare a elementelor de | Loc de desfasurare: laboratorul | Evaluare  formativa
aplicatiei interfatd ale aplicatiei Excel in scopul | de informatica sau clasa virtuala | realizata prin:
Deschiderea, identificarii instrumentelor specifice | Forma de organizare: frontald, | eobservarea

salvarea unei
foi/registru de calcul
Folosirea functiei
»ajutor”

Inchiderea aplicatiei

pentru realizarea operatiilor de baza cu
aplicatia/foile de calcul/registrul.

Moduri de
vizualizare
Formatarea 1.2 Exercitii de formatare a unui document,
documentului: a celulelor prin realizarea unor foi de
stabilirea calcul dupa un model dat/pe baza unor

dimensiunilor si
marginilor paginii,
orientarea acesteia,
addugare antet si
subsol, introducere
numere pagina, etc.
Formatarea celulelor
in conformitate cu
tipul datelor ce le
vor confine
Introducerea de
informatii intr-0
celula: numere, text,
simboluri

sabloane, cu introducerea mai multor
tipuri de date si formatarea celulelor in
conformitate cu acestea, dupd diferiti
parametri.

individuala
Material didactic:
e Resurse online:

https://www.w3schools.com/

excel/index.php
e Fisadelucru 1
e Fisade lucru 2
Timp alocat: 1 ora

sistematica a
activitatii si a
comportamentului
elevilor

e aprecierea orala
prin calificative a
raspunsurilor si
activitatilor
desfasurate

e autoevaluare

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Continuturi Comp?t.ente Activitati de invatare Resurse Evaluare
’ specifice ’ ’
e Formatarea textului: 1.2. Exercitii de stergere si copiere a | Loc de desfiasurare: laboratorul | Evaluare  formativa
font, dimensiune, continutului unor celule si de formatare | de informatica sau clasa virtuala | realizata prin:
stil, culoare, a unui text, precum si a fiecarei foi de | Forma de organizare: frontala, | eobservarea
orientare calcul, prin realizarea unui registru | individuala, pe grupe sistematica a

e Selectarea unei
celule sau a unui
grup de celule
adiacente sau
neadiacente, a unei
linii, a unui rand

e Copierea/mutarea
continutului unei
celule intr-o alta
celula a aceleiasi foi
de calcul sau a altei
foi de calcul active
sau intre registre

e Stergerea unei
celule sau a unui
grup de celule
adiacente, a unei
linii, a unui rand

e (Cautarea/inlocuirea
continutului unei
celule

format din mai multe foi de calcul, create
individual de catre fiecare membru al
grupului, foi care vor fi apoi copiate intr-
un singur document, cu exersarea mai
multor variante de copiere/lipire (doar
continut, cu formatare etc.).

Material didactic:
e Fisadelucru3
Timp alocat: 1 ora

activitatii si a
comportamentului
elevilor

e aprecierea orala
prin calificative a
raspunsurilor si
activitatilor
desfasurate

e autoevaluare

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

33




Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a, in anul scolar 2022-2023

Competente

Continuturi e Activitati de invatare Resurse Evaluare
’ specifice ’ ’
Inserarea de 1.2. Exercitii de aplicare a operatiilor de baza | Loc de desfasurare: laboratorul | Evaluare  formativa
randuri/coloane la nivel de rénd, coloana, grupuri de | de informatica sau clasa virtuald | realizata prin:
Modificarea celule, cu identificarea instrumentelor | Forma de organizare: frontala, | eobservarea
dimensiunilor specifice si a facilitatilor oferite de | individuald, pe grupe sistematica a

liniilor si coloanelor
Unirea celulelor si
stabilirea tipului de

aplicatia Excel.

Exercitii de aplicare a operatiilor de

Material didactic:
e Fisade lucru 4
e Fisadelucru$5

activitatii.  si  a
comportamentului
elevilor

aliniere sortare a datelor dupa unul sau mai multe | Timp alocat: 1 ord eaprecierea  orald

Stabilirea tipurilor criterii. prin calificative a

de margini utilizate raspunsurilor si

pentru o celula sau activitatilor

un grup de celule desfasurate

Sortarea datelor e autoevaluare

dupa unul sau mai

multe criterii

Completarea 1.3. Exercitii de completare a unor serii de | Loc de desfiasurare: laboratorul | Evaluare  formativa

automata a unei serii date pe linii si pe coloane utilizdnd | de informatica sau clasa virtuala | realizata prin:

de date (autofill) facilitatea autofill, cu diferite optiuni. Formi de organizare: frontald, | eobservarea
individuala sistematica a

Material didactic:
e Fisadelucru6
Timp alocat: 1 ora

activitatii.  si a
comportamentului
elevilor

e aprecierea orala
prin calificative a
raspunsurilor si
activitatilor
desfasurate

e autoevaluare

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Competente

Continuturi o
’ specifice

Activitati de invatare

Resurse

Evaluare

Loc de desfasurare: laboratorul
de informatica sau clasa virtuala
Forma de organizare:
individuala

Material didactic:

e test cu intrebari structurate
(formular Google) — cu itemi
obiectivi. semiobiectivi,
subiectivi,

e barem de evaluare si de
notare;

e fisiere de lucru corelate cu
cerintele din test.

Timp alocat: 1 ora

Evaluare  sumativa
realizatd prin proba
scrisd si practica

1.1. Aplicarea operatiilor elementare si a conceptelor de baza ale aplicatiei Excel
1.2. Utilizarea optiunilor de formatare si gestionare a datelor din foile de calcul

1.3. Utilizarea formulelor si a functiilor
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3.1.2. Exemplu orientativ de proiectare a unei unitati de invitare

Baze de date utilizand aplicatii de birotica dedicate (editarea si popularea bazei de date)

Disciplina: tehnologia informatiei si a comunicatiilor

Clasa: a X-a

Unitatea de invitare: Baze de date utilizind aplicatii de birotica dedicate (editarea si popularea bazei de date)

Timp alocat: 6 ore, 1ora/saptamana

aplicatiei

e Deschiderea,
modificarea, salvarea
si inchiderea
unei baze de date
existente

e Folosirea functiei
»ajutor”

e inchiderea aplicatiei

e Moduri de
vizualizare

bazd necesare utilizarii aplicatiei,
lansarea in executie a aplicatiei.

e Exercitii de explorare a elementelor de
interfata a ferestrei aplicatiei, folosirea
functiei ,,ajutor”.

informatica sau clasa virtuald, cu
acces la Internet si videoproiector.
Forma de organizare: individuala si
frontala

Material didactic:
o fise de lucru;
o filme didactice;
e prezentari.

Timp alocat: 1 ora.

Continuturi ComncIente Activititi de invitare Resurse Evaluare
’ specifice ’ ’
e Deschiderea 2.1 eExercitii de aplicare a operatiilor de | Loc de desfasurare: laboratorul de | Evaluare formativa

realizata prin:

e observarea
sistematica a
activitatii si a
comportamentului
elevilor

® aprecierea orala
prin calificative
a raspunsurilor
si activitagilor
desfasurate

e autoevaluare

e interevaluare
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Continuturi

Competente
specifice

Activitati de invatare

Resurse

Evaluare

e Proiectarea unei baze
de date

e Crearea unei tabele

e Definirea unei chei
primare

e Stabilirea unui index

e Modificarea
proprietatilor unui
camp

e Introducerea de date
in tabela

2.2

e Exercitii de proiectare a unei baze de
date, crearea unei tabele, definirea
unei chei primare, stabilirea unui
index, modificarea proprietatilor unui
camp.

Loc de desfiasurare: laboratorul de
informatica/ clasa virtuald, cu acces
la Internet si videoproiector.
Forma de organizare: pe grupe de
elevi si frontala.

Material didactic:
e fise de lucru;
o filme didactice;
e prezentdari.

Timp alocat: 1 ora.

Evaluare formativa

realizata prin:

e observarea
sistematica a
activitdtii si a
comportamentului
elevilor

® aprecierea orald
prin calificative
a raspunsurilor
si activitatilor
desfasurate

e autoevaluare

e interevaluare

e Vizualizarea
informatiilor dintr-o0
tabela

e Modificarea datelor
ntr-o tabela

e Adaugarea de
inregistrari intr-0
baza de date

e Stergerea de
inregistrari ntr-o
baza de date

2.2.

e Exercitii de realizare a unei baze de
date a clasei, formate din mai multe
tabele, pentru care se vor exersa:
introducerea, vizualizarea si
modificarea datelor ntr-o tabela,
addugarea si stergerea de Inregistrari
ntr-o baza de date.

Loc de desfasurare: laboratorul de
informaticd/ clasa virtuald, cu acces
la Internet si videoproiector.
Forma de organizare: pe grupe de
elevi si frontala.

Material didactic:
e fise de lucru;
o filme didactice;
e prezentari.

Timp alocat: 1 ora.

Evaluare formativa

realizata prin:

e observarea
sistematica a
activitatii si a
comportamentului
elevilor

® aprecierea orala
prin calificative
a raspunsurilor
si activitagilor
desfasurate

e autoevaluare

e interevaluare
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fondului Tntr-un
formular

e Importul unei
imagini sau fisier
text intr-un formular

e Modificarea modului
de aranjare a
obiectelor in
formular

pentru o bazd de date cu evidenta
cheltuielilor, se vor exersa: schimbarea
aspectului grafic al unui formular,
importul unei imagini sau fisier text
intr-un formular, aranjarea obiectelor in
formular. (2.3)

informatica/ clasa virtuald, cu acces
la Internet si videoproiector.
Forma de organizare: individuala si
frontala.
Material didactic:
e fise de lucru;
o filme didactice;
e prezentari.
Timp alocat: 1 ora.

Continuturi Comp?t.ente Activitati de invatare Resurse Evaluare
’ specifice ’ ’
e Crearea unui 2.3 e Exersarea realizarii unui formular, | Loc de desfasurare: laboratorul de | Evaluare formativa
formular simplu introducerea datelor in baza de date cu | informatica/ clasa virtuald, cu acces | realizata prin:
e Introducerea datelor ajutorul formularelor simple, exercitii | la Internet si videoproiector. e observarea
n baza de date de formatare a textului. Formai de organizare: individuala si | sistematica a
folosind formulare frontala. activitatii. si  a
simple Material didactic: comportamentului
e Formatarea textului o fise de lucru; elevilor
o filme didactice; ® aprecierea orala
e prezentdri. prin calificative
Timp alocat: 1 ora. a raspunsurilor
si activitatilor
desfasurate
e autoevaluare
e interevaluare
e Schimbarea culorii 2.3. e Exercitii de proiectare a formularelor, | Loc de desfasurare: laboratorul de | Evaluare formativa

realizata prin:

e observarea
sistematica a
activitatii.  si  a
comportamentului
elevilor

® aprecierea orala
prin calificative
a raspunsurilor
si activitagilor
desfasurate

e autoevaluare

e interevaluare
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Competente

Continuturi o
’ specifice

Activitati de invatare

Resurse

Evaluare

Loc de desfasurare: laboratorul de
informatica sau clasa virtuala
Forma de organizare: individuala
Material didactic:

test cu Intrebdri structurate
(formular Google) — cu itemi
obiectivi, itemi semiobiectivi,
itemi subiectivi;

barem de evaluare si de notare;
fisiere de lucru corelate cu
cerintele din test.

Timp alocat: 1 ora

Evaluare sumativa
realizatd prin proba
practica

Competente specifice

2.1. Aplicarea operatiilor elementare si a conceptelor de baza ale aplicatiei Access

2.2. Operarea cu baze de date

2.3. Crearea si utilizarea formularelor
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3.2. Exemple orientative de teste pentru evaluare initiala si finala

3.2.1. Test orientativ pentru evaluarea initiala/predictiva
Unitatea de invatare: Calcul tabelar utilizind aplicatii de biroticad dedicate (editarea si

formatarea datelor)

Tipul probei: practica
Timpul alocat pentru rezolvare: 30 de minute

Proiectarea testului:

Niveluri cognitive | Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3
Teme/Concepte-cheie/ (Cunoastere) | (Aplicare) | (Rationament)
Foi de calcul — operatii specifice (2)
Celule, randuri si coloane — operatii
. 1) ) ©)
specifice
Registri — operatii specifice 4)

Se acorda 10 puncte din oficiu. Punctajul maxim total este de 100 de puncte.
Elevii nu au acces la reteaua Internet pe parcursul desfasurarii probei. Pe suprafata de lucru (Desktop)
sunt prezente unele materiale suport, precizate in cerinte.
Cerinte:
Directorul (folder) Test_initial, aflat pe suprafata de lucru (Desktop), contine fisierul Test.xIsx.
Deschideti fisierul Test.xIsx.
1.  Infoaia de calcul stiu scrieti, in una dintre celulele vizibile, din ce se compune referinta sau adresa
unei celule. (10p.)
2. Creati 0 noua foaie de calcul astfel Incét:
e foaia sa fie plasata intre primele doua dintre foile registrului;
e numele foii de calcul sa fie adresa;
e celula B3 sd contind numele unitdtii de invatamant in care studiati, scris cu font Arial de
dimensiune 14.

e orientarea foii de calcul sa fie de tip vedere (landscape).
(60p.)
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3. In foaia de calcul serie, pe coloana A, incepand cu randul 1, completati ultimii 20 de ani

calendaristici pari, in ordine crescatoare, astfel incat ultimul sa fie anul 2022. (10p.)

4.  Salvati fisierul Test.xIsx (indiferent de etapa prelucrarii acestuia) sub numele Test_practic.xIsx,

in acelasi folder. (10p.)

Barem de evaluare si de notare

Se acorda 10 puncte din oficiu. Punctajul maxim total este de 100 de puncte.

1. Pentru rezolvarea cerintei 10p
2. Pentru rezolvarea cerintei 60p
e creare a unei foi de calcul 10p
e denumire a foii de calcul conform cerintei 10p
e plasare a foii de calcul conform cerintei 10p

e parametri ai textului introdus (continut text, celuld suport,
font, dimensiune font) conform cerintei 4 x5p
10p

e orientare a foii de calcul conform cerintei

3. Pentru rezolvarea cerintei 10p
e parametri ai valorilor introduse (valori suport, ordine)

conform cerintei 2 X 5p

4. Pentru rezolvarea cerintei 10p
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3.2.2. Test orientativ pentru evaluarea finald/sumativa
Unitatea de invitare Baze de date utilizand aplicatii de birotici dedicate (editarea si
popularea bazei de date)

Tipul probei: practica

Timpul alocat pentru rezolvare: 45 de minute

Proiectarea testului:

Niveluri cognitive Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3
Teme/Concepte-cheie (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)
Baze de date - concepte
. () (11.5)
fundamentale si operatii de baza
Tabele — structura, relationare (1.1)(11.2) (1.2)(11.4)
Tabele - inregistrari (1.1.)
Formulare (11.3)

Se acorda 10 puncte din oficiu. Punctajul maxim total este de 100 de puncte.
Elevii nu au acces la reteaua Internet pe parcursul desfasurarii probei. Pe suprafata de lucru (Desktop)

sunt prezente unele materiale suport, precizate in cerinte.

Cerinte:
Directorul (folder) Test sumativ, aflat pe suprafata de lucru (Desktop), contine fisierul

raspuns.docx, fisierul antet.jpg si fisierul de lucru test.accdb.

l. In fisierul raspuns.docx scrieti litera corespunzitoare raspunsului.
Aplicatia Microsoft Access este
a) o baza de date
b) o colectie de tabele
c) un limbaj de programare
d) un sistem de gestiune a bazelor de date

(5p.)
Il.  Deschideti fisierul test.accdb.
1. Modificati tabela clase din fisierul test.accdb astfel:
e adaugati doud inregistrari noi, pentru clasele 12B si 12C.
e stergeti inregistrarile corespunzatoare claselor 5B, 6B, 7B si 8B.
e stabiliti o cheie primara pentru campul Clasa. (15p)
15p.
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2. in fisierul test.accdb creati o tabela noua, cu numele elevi, astfel incét:

e sd aiba sase campuri:

Numar_matricol — de tip Numar
Prenume — de tip Text

Nume — de tip Text

Medie — de tip Numar
Data_nasterii - de tip Data
Domiciliu — de tip Memo

e lungimea campului ,,Nume” si lungimea campului ,,Prenume” sa fie de maximum 50 de
caractere.

e la introducerea unor date corespunzitoare campului ,,Medie” sa fie acceptate doar valori
strict mai mari decét O si mai mici sau egale cu 10, iar in cazul unor date incorecte sa se
afiseze urmatorul mesaj de eroare: ,,Valoarea introdusa nu este corecta!”.

(35p)
3. Creati un formular care sa contina toate campurile din tabela profesori, astfel incat:

e numele formularului sa fie Formular_profesori;

e in antet sa fie inseratd imaginea din fisierul antet.jpg;

e culoarea de fundal si fie o nuanta de verde.

Utilizati formularul pentru a introduce date referitoare la profesorul de tehnologia informatiei si

a comunicatiilor.

(20p)
4. Proiectati o tabela care sa permita ulterior obtinerea urmatoarelor informatii: clasele la care preda
un anumit profesor, profesorii care predau la fiecare clasa. (10p)
S. Salvati fisierul test.accdb (indiferent de etapa prelucrarii acestuia) sub numele
test_access.accdb, in acelasi folder. (5p.)
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Barem de evaluare si de notare

Se acorda 10 puncte din oficiu. Punctajul maxim total este de 100 de puncte.
. Pentru rezolvare a cerintei: o5p

1.1 Pentru rezolvare a cerintei: 15p

e Operatii (adaugare a Inregistrarilor, stergere a inregistrarilor,

stabilire a cheii primare) conform cerintei 3X5p
1.2. Pentru rezolvare a cerintei: 35p
e creare a unei tabele cu numele cerut 5p

e parametri (numdr de cadmpuri, nume ale campurilor, tipuri ale

campurilor, lungime a campului, validare a valorii, mesaj

validare) pentru campurile tabelei, conform cerintei 7X5p
1.3. Pentru rezolvare a cerintei: 20p
e crearea a unui formular cu numele cerut 5p

e parametri (imagine antet, culoare fundal) pentru formular,

conform cerintei 2 X 5p
e inregistrare cu date conform cerintei 5p
11.4. Pentru rezolvare a cerintei: 10p

e proiectare a unei tabele care sa permita obtinerea datelor despre
profesori, conform cerintei op
e proiectare a unei tabele care sa permita obtinerea datelor despre

clase, conform cerintei 5p

1.5. Pentru rezolvare a cerintei: o5p
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4. RECOMANDARI PRIVIND RESURSE EDUCATIONALE DESCHISE

Mai jos, puteti accesa unele link-uri catre resurse deschise care sa vind in ajutorul cadrelor
didactice in activitatea didactica, sau care sa le ofere unele repere, modele pentru realizarea propriilor
materiale didactice. Aceste resurse au fost realizate urmarind competentele specifice precizate de
programele scolare in vigoare.

- Resurse realizate sub coordonarea inspectoratelor scolare judetene - Resurse ISJ (educred.ro)

- Resurse realizate sub coordonarea CNPEE (ISE) - Resurse ISE (educred.ro)

- Alte resurse accesibile online:

o Functii avansate Excel (liceulmoisil.ro) — Indrumar de laborator TIC

o Excel - Fila Aspect pagina (loom.com)

o Sortare, filtrare si subtotaluri (loom.com)
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