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INTRODUCERE

Elaborarea prezentelor repere metodologice are ca scop sprijinirea profesorilor care predau
disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor in aplicarea, la nivelul anului scolar 2021-2022,
a programelor scolare de clasa a IX-a in vigoare la generatia de elevi care a studiat dupa programe
scolare noi pe parcursul clasei pregatitoare — clasa a VIlI-a (incepand cu anul scolar 2012-2013).

Avantul pe care il cunoaste tehnologia zilelor noastre trebuie sd-si puna puternic amprenta
pe educatia furnizata elevilor, cu scopul inregistrarii unui progres accelerat al sistemului educational,
asa cum este el realizat i perceput si in alte sisteme sau subsisteme ale societdtii contemporane.
Dinamica evolutiei tehnologice impune identificarea si implementarea unor raspunsuri adaptative
sau chiar de avangarda educationala, regasite atat la nivelul actorilor educationali, cat si la nivelul
modalitatilor de interactiune dintre acestia.

Schimbarea trebuie perceputa de catre cadrele didactice ca factor de evolutie necesar, ca un
angajament, o responsabilitate reald, o atitudine fireascd, o implicare consecventd in derularea
activitatilor educationale.

De la curriculum scris la curriculum aplicat

Curriculumul national scris (intentionat), conceput pe baza unui ansamblu de principii,
asigurd flexibilizarea si personalizarea demersului didactic, in acord cu nevoile, interesele si
ritmurile diferite de dezvoltare ale elevilor.

La nivelul curriculumului aplicat (implementat), diversitatea contextelor conduce la o
diversitate a abordarilor materializate intr-o multitudine de parcursuri ale programei scolare, tinand
cont aici de particularitatile claselor de elevi, de nivelul achizitiilor, de personalitatile elevilor, de
faptul ca aceste clase sunt recent formate ca formatiuni de studiu in urma admiterii etc. In consecinta,
Reperele metodologice ofera sprijin profesorilor de tehnologia informatiei si a comunicatiilor in
trecerea de la curriculumul scris (intentionat) la cel aplicat (implementat).

Profesorul are libertatea contextualizarii programei scolare si a proiectarii unor parcursuri de
invatare personalizate. Proiectarea demersului didactic se realizeaza prin raportare la programa
scolara si presupune:

e lectura integrald, comparata si personalizatd a programei scolare;

e proiectarea si aplicarea instrumentelor de evaluare cu scop de diagnoza a nivelului
achizitiilor Tnvatdrii anterioare;

e analiza rezultatelor obtinute de elevi din perspectiva stabilirii nivelului de structurare a
competentelor specifice si a greselilor tipice/erorilor in invatare, precum si identificarea

activitatilor cu caracter remedial;
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e determinarea specificului colectivului de elevi si a nevoilor individuale de invatare din
perspectiva rezultatelor invatarii, inclusiv din perspectiva accesului la mediul on-line
(sincron/asincron) si la noile tehnologii;

e claborarea planificarii calendaristice;

e proiectarea unitatilor de invatare, respectiv a activitatilor didactice;

e proiectarea si aplicarea unor demersuri didactice adaptate pentru elevii cu cerinte
educationale speciale, acolo unde este cazul.

Elevul anului scolar 2020-2021 este un nativ digital. Particularitatile psthocomportamentale
ale nativilor digitali (asteptari privind accesul nerestrictionat la informatii multimedia, la utilizarea
aplicatiilor, la personalizarea instrumentelor de Iucru; preocupare fatd de propria
persoand/marketizarea propriei persoane in mediul on-line; cresterea distributivitatii atentiei —
multitasking; scaderea capacitatii de concentrare pe o anumita problema; lectura mai rapida — dar
superficiald; iluzia cunoasterii — confunda ceea ce stiu cu ceea ce pot accesa pe Internet; impletirea
lumii reale cu lumea virtuald; sunt crescuti intr-o culturd in care inovatia are loc in timp real si
participa activ la dezvoltarea tehnologiei digitale; considera smartphone-urile extensii ale corpului,
mintii si sufletului; tehnologia se adapteaza mereu la competentele lor si nu invers; viata Tnseamna
ludificare i invatare ubicua etc.) constituie puncte de plecare in construirea demersului didactic.

Un sistem educational centrat pe elev trebuie sa tina seama de caracteristicile elevilor, luand
n calcul nivelul de digitalizare al elevului, respectiv accesul la tehnologiile digitale (elevi proveniti
din medii defavorizate sau din culturi familiale restrictive privind accesul la Internet etc.). Situatia
actuala a fortat realizarea unei diagnoze privind nivelul de digitalizare al elevilor, respectiv o
extindere a plajei de acces prin dotari tehnologice si adaptari curriculare propuse de cadrele
didactice.

Tn acest context, profesorul care predi disciplina tehnologia informatiei si a comunicatiilor
trebuie sa studieze programele scolare ale disciplinei informatica si TIC de pe parcursul ciclului
gimnazial, sa includa in activitatea didactica o perioada dedicata recapitularii si evaluarii initiale la
inceputul clasei a IX-a, pentru a facilita formarea/dezvoltarea competentelor specifice, prin cuplaj
informational Intre notiunile vechi/cunoscute si cele noi/problematice, prin asociere (asemanare,
contrast, coexistenta spatiala, succesiune temporald) sau prin analogie. Acolo unde profesorul
identifica decalaje in invatare, acesta va planifica activitati cu caracter remedial, care sa conduca la
completarea acelor achizitii si la formarea competentelor insuficient structurate ale elevilor in anii
scolari precedenti, consolidandu-le printr-un demers didactic care reconecteazd competenta
specifica respectiva sau conceptul inca neinteriorizat anterior la curriculumul in curs, fara a aduce

atingere realizarii tintelor pentru clasa a IX-a.
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Fiind primul an in care programa scolara pentru clasa a IX-a se adreseaza unor elevi care au
studiat in gimnaziu disciplina informatica si TIC, se recomanda ca proiectarea demersului didactic
ce vizeazd formarea competentelor specifice sd urmareasca valorificarea achizitiilor elevilor de pe
parcursul ciclului gimnazial.

Profesorul modern va apela in cadrul demersului didactic la strategii, solutii, in care va
Tmbina metodele si procedeele traditionale cu cele activ-participative, va include secvente de
invatare colaborativa — in echipa, va stimula si incuraja creativitatea, imaginatia si spiritul critic al
elevilor, cu tinta pe educatia centrata pe elev, reflectand in acelasi timp asupra lectiilor invatate in
perioada afectata de pandemie, cand o mare parte din activitatea didactica la clasd s-a mutat n
sistemul on-line. De asemenea, profesorului i se recomanda sa-si adapteze demersul didactic
cerintelor moderne de aplicabilitate practica a cunostintelor, vizand simultan si caracterul
transdisciplinar al Tnvatarii.

Recomandam profesorului abordari curajoase, mulate pe modelele de lucru actuale: proiecte,
incubatoare de stimulare a creativitatii etc., pentru a-1 pregati pe elev pentru confruntarea cu mediul
profesional viitor, unde va putea sa valorifice aceste tehnologii ale informatiei si comunicatiilor.

Curriculumul dezvoltat pe baza competentelor, in progresie de la un an de studiu la altul,
permite o abordare flexibila in proiectarea si organizarea activitatilor, in functie de contextul generat
de fiecare clasa de elevi, si prin urmare, demersul nu va fi unul prescriptiv, ci unul care va deschide
noi oportunitati spre diversificare si inovare.

Reperele descriu procese pe care fiecare cadru didactic le poate parcurge n ritm propriu
pentru a planifica si proiecta demersul didactic astfel incat, la finalul clasei a IX-a, toate
competentele specifice din programa scolara sa fie structurate.

Tn acest sens, Reperele metodologice sunt structurate astfel:

1. planificarea calendaristica;

2. evaluarea gradului de achizitie a competentelor din gimnaziu;

3. recomandari pentru construirea noilor achizitii;

4. adaptarea la particularitatile/categoriile de elevi in risc.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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1. PLANIFICAREA CALENDARISTICA

In contextul noului curriculum, planificarea calendaristica este un document care asociaza
elemente ale programei scolare in vigoare cu alocarea de timp considerata optima de catre profesor
pe parcursul unui an scolar. Finalizarea anului scolar 2019-2020 si desfasurarea unei parti
considerabile din anul scolar 2020-2021 in sistem on-line, presupune o analiza serioasa privind
parcurgerea programei scolare in ciclul gimnazial, din punctul de vedere al nivelului de structurare
al competentelor specifice de la disciplina informatica si TIC in vederea stabilirii actiunilor necesare
pentru planificarea, proiectarea si desfasurarea procesului didactic de la disciplina tehnologia
informatiei si a Comunicatiilor din clasa a IX-a.

Intocmirea planificarii calendaristice pentru anul scolar 2021-2022 presupune:

Analiza comparatd a programelor
scolare din ciclul gimnazial si
clasaa IX-a

Stabilirea corespondentei dintre competentele specifice asociate
continuturilor care sunt prezente in programa de clasa a IX-a si
competentele specifice si continuturile aferente care au fost
formate/ studiate Tn gimnaziu.

Relationarea

Identificarea competentelor specifice si
Identificarea a continuturilor asociate care nu au
corespondenta directa cu cele formate/
studiate Tn gimnaziu.

) Intocmirea planificarii calendaristi
HOICWECER tinind seama de concluziile obtint
Tn urma parcurgerii acestui proces
analiza.

Recomandari pentru realizarea planificarii calendaristice

Analiza comparata a programei clasei a IX-a de la disciplina tehnologia informatiei si a
comunicatiilor cu programele scolare de la disciplina informatica si TIC, va permite identificarea si
relationarea competentelor specifice pentru proiectarea activitatii din noul an scolar.

Documentele care trebuie analizate, dupa caz:

e programa scolard in vigoare a clasei a IX-a, la disciplina tehnologia informatiei si a
comunicatiilor, filiera teoretica, toate profilurile si specializarile, filiera vocationala, profilurile
artistic, sportiv, pedagogic, teologic, ordine si securitate publicd (MAI), toate specializarile, aprobata
prin Anexa 5 la OMECI nr. 5099/09.09.2009.

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/Progr_Lic/TH/TIC_teoretic_vocational_clasa
%20a%201X-a.pdf

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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e programa scolara in vigoare a clasei a IX-a, la disciplina tehnologia informatiei si a
comunicatiilor, filiera vocationala, profil militar, specializarea matematica — informatica, aprobata
prin Anexa 5 la OMECI nr. 5099/09.09.20009.

http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/Progr_Lic/TH/TIC_vocational%20militar_clas
a%20a%201X-a.pdf

e programa scolard in vigoare a clasei a 1X-a, la disciplina tehnologia informatiei si a

comunicatiilor, filiera tehnologica, toate profilurile si specializarile, aprobata prin Anexa 5 la
OMECI nr. 5099/09.09.2009.
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/Progr_Lic/TH/TIC_tehnologic_clasa%20a%20
1X-a.pdf
e programa scolara in vigoare pentru ciclul gimnazial, la disciplina informatica si TIC,
aprobata prin Anexa 2 la OMEN nr.3393 / 28.02.2017.
http://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/2017-progr/117-
INFORMATICA%20si%20TIC.pdf

O posibild corespondenta directd intre competentele specifice aferente programei scolare
pentru clasele a V-a, a Vl-a, a Vll-a si a VIII-a si competentele specifice din clasa a 1X-a, filiera
teoretica, toate profilurile si specializarile, filiera vocationala, profilurile artistic, sportiv, pedagogic,
teologic, ordine si securitate publica (MAI), toate specializarile este ilustrata mai jos, unde blocurile

reprezinta:

- Competenta specifica pentru clasa - Competenta specificd pentru clasa

aV-a a Vlll-a

- Competenta specificd pentru clasa - Competenta specificd pentru clasa
aVl-a alX-a

Competenta specifica pentru clasa Continuturile corespunzatoare
aVll-a competentei specifice care nu au
corespondentd directa cu cele

studiate Tn ciclul gimnazial
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Corespondente directe intre competentele specifice din gimnaziu si competentele specifice

din clasa a IX-a

V.1.1 Utilizarea eficienta si in conditii de
siguranta a dispozitivelor de calcul

V.1.2 Utilizarea eficientd a unor componente
software

V.1.1 Utilizarea eficienta si in conditii de

siguranta a dispozitivelor de calcul

VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru
comunicarea prin Internet

V.1.1 Utilizarea eficienta si in conditii de
siguranta a dispozitivelor de calcul

V 1.2 Utilizarea eficienta a unor componente
software
VIL.1.1. Utilizarea eficientd a instrumentelor
specializate in scopul realizarii unei prezentari

VI.1.2. Utilizarea eficientd a instrumentelor

specializate n scopul realizdrii unei animatii

grafice

V.1.2 Utilizarea eficientd a unor componente

software

V.3.1. Aplicarea operatiilor specifice editoarelor
grafice Tn vederea realizarii unor materiale

digitale

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

IX.1.1 Identificarea componentelor hard si

soft ale unui calculator personal

IX.1.2. Descrierea functionarii unui calculator
personal

IX.1.3. Definirea conceptului de retea de
calculatoare  si

enumerarea  avantajelor

lucrului in retea

IX.1.4. Argumentarea necesitatii securizarii
computerelor si a retelelor
IX.1.5. utilizarii

Descrierea implicatilor

calculatorului, din punct de vedere al sanatatii

IX.1.6. Descrierea aspectelor de baza legale

privind utilizarea soft-ului

IX.2.1. Operarea corecta la nivel elementar
IX.2.2. Descrierea interfetei sistemului de

operare

1X.2.3. Descrierea organizarii informatiilor pe
suport extern
1X.2.4. Dobéandirea deprinderilor de lucru cu

discuri logice, directoare, fisiere

IX.2.5.

sistemului de operare Windows

Utilizarea unor accesorii ale
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VI.1.2. Utilizarea eficientd a instrumentelor
specializate in scopul realizarii unei animatii

grafice

V.1.1 Utilizarea eficienta si in conditii de IX.2.6. Aplicarea modalitatii de tiparire a unui
siguranta a dispozitivelor de calcul fisier
V.1.2 Utilizarea eficientd a unor componente

software

V.1.1 Utilizarea eficienta si in conditii de [1X.2.8. Cunoasterea tastaturii ca dispozitiv de

[X.2.7. Realizarea unor aplicatii practice

sigurantd a dispozitivelor de calcul introducere a datelor si in special de editare.

Functiile mouse-ului

V.3.1. Aplicarea operatiilor specifice editoarelor

grafice in vederea realizarii unor materiale

digitale

VI.1.2. Utilizarea eficienta a instrumentelor o - "
- - ~_ 1X.2.9. Dobéandirea deprinderilor de utilizare

specializate in scopul realizédrii unei animatii

. a tastaturii Tn procesul de procesare text sau
grafice

V.1.1 Utilizarea eficienta si in conditii de

grafica

sigurantd a dispozitivelor de calcul IX.2.10. Operarea ergonomica si eficienta cu

V.1.2 Utilizarea eficientd a unor componente tastatura

software

V.3.3. Manifestarea creativa prin utilizarea unor

aplicatii simple de construire a unor jocuri

digitale : - _
. : -~ IX.2.11. Realizarea unor deprinderi practice

VI1.3.3. Utilizarea unor instrumente specializate

. . - de lucru rapid
pentru obtinerea unor materiale digitale

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru

comunicarea prin Internet

V.1.3. Utilizarea eficientd s§i in siguranta a

Internetului ca sursa de documentare

[X.2.12. Enumerarea si aplicarea operatiilor

de baza necesare prelucrarii unui text

IX.2.13. Utilizarea operatiilor de baza in

procesarea textului

[X.2.14. Aplicarea diferitelor modalitati de

formatare a textului

IX.2.15. Utilizarea avansatd a editorului de

texte

[X.2.16. Formatarea finald a unui document

IX.2.17. Descrierea si aplicarea corecta a

modului de tiparire a unui document

IX.2.18. Descrierea facilitatilor de utilizare a
postei electronice, faxului s1 prezentdrii
oferite de editor

IX.2.19. Realizarea unor aplicatii practice
IX.2.20. Deprinderea redactarii corecte si

rapide a unor documente

IX.3.1. Definirea notiunilor legate de

“arhitectura” Internetului

1X.3.2. Enumerarea serviciilor oferite in

Internet si descrierea acestora
1X.3.3. Enumerarea componentelor necesare

accesului la Internet

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru
comunicarea prin Internet
V.1.3. Utilizarea eficientd si 1n sigurantd a

Internetului ca sursa de documentare

VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru

comunicarea prin Internet

V.1.3. Utilizarea eficientd si In sigurantd a

Internetului ca sursa de documentare
VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice pentru

comunicarea prin Internet

[X.3.4. Clasificarea si folosirea modului de

adresare in Internet

informatiilor

IX.3.6. Aplicarea modalitatilor de folosire a
serviciului de e-mail

IX.3.7. Descrierea si aplicarea masurilor de
securitate in utilizarea Internetului

IX.3.8. Utilizarea serviciului de conversatie
IX.3.9. Utilizarea corectda a regulilor de

comportare in reteaua Internet

IX.3.10. Realizarea unor aplicatii practice

IX.3.11. Utilizarea operatiilor de baza

necesare realizarii unei pagini HTML

inserarea In pagina a elementelor: text,
imagine

IX.3.13. Aplicarea operatiilor de baza
necesare pentru realizarea unei pagini —
copiere, mutare, stergere

IX.3.14. Enumerarea si aplicarea
modalitatilor de a realiza o hiper-legatura
IX.3.15. Utilizarea tabelelor intr-o pagina WEB
IX.3.16. Realizarea unor aplicatii practice
IX.3.17. Transformarea documentelor text
obignuite sau a prezentarilor PPT(X) 1n

pagini web

IX.3.12. Folosirea elementelor de baza pentru

Curriculumul scris in programele corespunzatoare ciclului gimnazial conduce progresiv la

dezvoltarea unor competente digitale si faciliteaza tranzifia catre invatamantul liceal. Toate

competentele generale si, particularizat, competentele specifice, formate pe parcursul ciclului

gimnazial stau direct sau indirect la baza formarii/dezvoltarii competentelor pe parcursul ciclului

liceal.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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In mod direct, pentru programa analizata mai sus, exemple in acest sens sunt:
o competenta specifica V.1.2 poate sta la baza dezvoltarii competentelor specifice
IX.1.1, IX.1.5, IX.2.1, I1X.2.2, IX.2.3, IX.2.4, 1X.2.7, 1X.2.10;

o competenta specifica VI.1.3 poate contribui la dezvoltarea competentelor specifice
IX.1.4,1X.2.18, 1X.3.4, 1X.3.6, 1X.3.7, IX.3.8, 1X.3.9, 1X.3.10;

o competenta specifica VIL3.1 poate influenta dezvoltarea competentelor specifice
IX.2.7,1X.2.9, IX.2.11, 1X.2.12, 1X.2.13, 1X.2.14, 1X.2.16, 1X.2.19 si 1X.2.20.

Programele scolare de tehnologia informatiei si a comunicatiilor clasa a IX-a, filiera
tehnologica, toate profilurile si specializarile, respectiv filiera vocationald, profil militar,
specializarea matematica — informatica prezinta, cu unele diferente si nuantari, competente specifice
precum cele prezente in programa analizata mai sus.

Fiecare profesor va putea realiza proiectarea procesului didactic personalizat, in conditiile
reluarii unor continuturi in contexte noi, la un alt nivel, corespunzator varstei elevilor, prin
propunerea de activitati de invatare remediald/de recuperare si din perspectiva abordarii procesului
educational prin solutii alternative — mediul on-line, utilizand noile tehnologii in scopul structurarii
competentelor specifice.

Vor fi avute Tn vedere elemente specifice disciplinei, de exemplu:

o consolidarea achizitiilor obtinute de elevi pe parcursul ciclului gimnazial gimnaziu
prin reluarea si abordarea anumitor elemente de continut, la un nivel corespunzator varstei, in clasa
a 1X-a;

o valorificarea competentelor formate pe parcursul ciclului gimnazial (de exemplu
utilizarea eficienta si in siguranta a Internetului ca sursd de documentare, elaborarea de animatii
grafice si modele 3D folosind operatii specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme, utilizarea
aplicatiilor colaborative in scopul dezvoltarii in echipa a unor materiale digitale, elaborarea unor
materiale audio-video pentru a ilustra o tema data, folosind aplicatii dedicate), pentru a asigura
continuitatea procesului de predare-invatare;

o armonizarea tehnologiilor suport pentru invatare (de exemplu versiunile de sisteme
de operare, software pentru biroticd) utilizate pe parcursul ciclului gimnazial, printr-o abordare
comparativa, in vederea familiarizarii elevilor cu cele utilizate la liceu, in functie de specificul

unitatii scolare si corespunzator programei de clasa a IX-a.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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2. EVALUAREA GRADULUI DE ACHIZITIE A
COMPETENTELOR DIN GIMNAZIU

2. A. Recomandari pentru realizarea evaluarii initiale

Evaluarea reprezinta actul didactic complex, integrat procesului de invatamant, care
urmareste competentele formate, oferind solutii de perfectionare.

Evaluarea initiala se efectueaza la inceputul unui program de instruire; identificd nivelul
achizitiilor elevilor in termeni de competente (cunostinte, abilitati, atitudini), in scopul asigurarii
premiselor atingerii tintelor propuse pentru etapa urmatoare.

Evaluarea initiald ofera cadrului didactic posibilitatea de a avea o reprezentare cat mai exacta
a situatiei existente (potentialul de Invatare al copiilor, lacunele ce trebuie completate si remediate
urmadtor si eventual a unor programe de recuperare. Pentru ca evaluarea initiald sd fie eficienta,
trebuie elaborate criterii si modalitati de verificare, masurare si apreciere a nivelului de pregatire a
elevului, pornind de la competentele specifice corespunzatoare.

Validitatea predictiva a testului initial este asigurata daca acesta este astfel construit incat sa
poata indica in ce fel se poate continua instruirea fiecaruia dintre cei care au fost testati.

Se recomanda utilizarea itemilor de tipuri diferite si cu grade de dificultate diferite. In aceasta
sectiune s-au avut in vedere trei niveluri cognitive/de complexitate:

o Nivelul 1 (de cunoastere) — cunostinte declarative, cunostinte procedurale, cunostinte
contextuale; nivelul este evidentiat prin urmatoarele tipuri de sarcini: reamintirea informatiilor
relevante, descrierea/exprimarea cu propriile cuvinte, exemplificarea, demonstrarea cunostintelor in
legatura cu utilizarea aparatelor, echipamentelor, instrumentelor;

o Nivelul 2 (de aplicare) — aplicarea cunostintelor si intelegerea conceptuald
manifestata in situatii problema; nivelul este evidentiat prin urmatoarele tipuri de sarcini: comparare
/diferentiere, relationare, utilizare de modele, interpretare, explicare;

o Nivelul 3 (de rationament) — analizarea unor situatii nefamiliare, a unor contexte
complexe, formularea de concluzii si explicatii, luarea deciziilor, transferul de cunostinte in situatii
noi sau rezolvarea unor probleme ce presupun identificarea unei strategii de lucru; nivelul este
evidentiat prin urmatoarele tipuri de sarcini: analizd, sinteza, formulare de
intrebdri/ipoteze/predictii, design/proiectare a investigatiilor, evaluare, justificare a concluziilor.

Pentru evaluarea initiala sunt prezentate in continuare exemple de teste, ca instrumente ce pot fi

utilizate in cadrul unor metode traditionale de evaluare, si exemple de aplicare a unor metode moderne

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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de evaluare. Pentru testele utilizate pentru probele scrise si practice sunt prezentate matricea de
specificatii, itemii corespunzatori, baremul de evaluare si de notare, precum si unele propuneri de
activitdti remediale. De asemenea, sunt prezentate si unele exemple de itemi de diferite tipuri.

Pentru itemii care vizeaza si elemente specifice unor versiuni de software, se recomanda ca
testul initial sd abordeze toate aceste versiuni studiate/utilizate pe parcursul gimnaziului de elevii
clasei cdrora li se adreseaza, urmand ca activitatea de predare-invatare-evaluare corespunzatoare
competentelor si continuturile aferente sa aiba in vedere o versiune corespunzatoare contextului din

unitatea de invatdmant liceal in care studiaza elevii.

2. B. Exemple de metode aplicate pentru evaluarea initiala

2. B. 1. Metoda traditionala — proba scrisa
Tipul probei:

scrisa

Timpul alocat pentru rezolvare:

15 minute

Proiectarea testului:

Matricea de specificatii

Competenta specifica Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3

evaluata (Cunoastere) (Aplicare) (Rationament)

V.1.1. Utilizarea eficienta si
in conditii de sigurantd a (1.3) (11.1)(11.5)

dispozitivelor de calcul

V.1.2. Utilizarea eficienta a

(1.2) (11.2.)

componentelor software

V.1.3. Utilizarea eficienta si
in sigurantd a Internetului (1.2) (11.4) (1.3)

ca sursa de documentare

VI.1.3. Aplicarea

operatiilor specifice pentru (11.6)

comunicarea prin Internet

Se acorda 10 puncte din oficiu.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Cerinte:
I. Pentru cerintele numerotate cu 1, 2 si 3 scrieti pe foaia de raspuns litera corespunzitoare

raspunsului corect. Fiecare raspuns corect se noteaza cu cate 10 puncte.

1. Poti descarca de pe web, fara restrictii de natura legislativa sau financiara, orice:
a. carte n format electronic b. fisier audio cu muzica clasica
c. program sau document freeware d. aplicatie antivirus
2. O operatie care NU se poate aplica oricarui director/fisier este:
a. copiere b. redenumire
C. mutare d. executarea
3. Un dispozitiv specializat pentru conectare la Internet este:
a. tastatura b. modem c. placa de baza d. mouse
1.
1. 10 puncte

In fiecare celuld a primei coloane din tabelul de mai jos este precizat cate un dispozitiv
periferic, iar in fiecare celula a primului rand al tabelului este precizata cate o categorie de
astfel de dispozitive. Realizati asocierile corespunzitoare pentru fiecare dispozitiv,
marcand, pe randul sdu, coloana care contine categoria din care face parte. Fiecare

dispozitiv este asociat cu o singura categorie.

Dispozitiv Dispozitiv Dispozitiv de
de intrare de iesire intrare- iesire
Trackball O 0 (]
Monitor [ (] O
Ecran tactil (touchscreen) O O (]
Gamepad O O (]
Modem O 0 (]
2. 10 puncte

Subliniati, Tn enumerarea de mai jos, trei elemente de interfata ale unui sistem de operare.
pictograme, meniu, mouse, ferestre, virus
3. 10 puncte

Precizati un serviciu furnizat prin reteaua Internet pe care il utilizati cel mai des si

argumentati aceastd preferinta.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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4.

O

10 puncte
Completeaza urmatorul enunt folosind cuvintele din cele trei casete de mai jos, pentru a

obtine o afirmatie corecta.

Pirateria digitala presupune copierea si transmiterea ........................... (fizica sau
digitald) a lucrdrilor protejate prin ..ol sau a programelor

..................... , cu sau fara scopuri comerciale.

legea drepturilor de autor neautorizata software

10 puncte
Fiecare dintre afirmatiile de mai jos se refera la ergonomia postului de lucru. Marcati

fiecare afirmatie cu litera A daca ea este adevarata, sau cu litera F 1n caz contrar.

Monitorul trebuie sd fie amplasat la o Monitorul trebuie sa fie amplasat la o
distanta de 45-70 cm fata de ochi. - distanta de 75-90 cm fata de ochi.
Sursa de lumind artificiala trebuie Inaltimea biroului sa fie intre 64-74 cm
pozitionata perpendicular pe monitor. - si ajustabila.

Spatele trebuie sa fie drept, lipit de spatarul Daca ajustezi Indltimea scaunului nu
scaunului. - trebuie reglat din nou si monitorul.
Distanta dintre ochi si obiectele focalizate Sursa de lumind artificiald trebuie
sa fie diferita. - pozitionata deasupra monitorului.

10 puncte

Marcati fiecare dintre termenii de mai jos cu litera A, dacd el se referd la un program

malware, sau cu litera F Tn caz contrar.

Bios O Shareware
Spam O Virus informatic
Spyware (program spion) O Worm (vierme)

Barem de evaluare si de notare

Se acorda 10 puncte din oficiu. Punctajul maxim total este de 100 de puncte.

l.c 2b 3.b 3x10p

Pentru raspuns corect: 10p Se acorda cate 2 puncte pentru fiecare

asociere conform cerintei.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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2. Pentru raspuns corect: 10p Se acorda numai 4 puncte pentru un singur

- pictograme, meniu, ferestre cuvant subliniat conform cerintei si numai
7 puncte pentru doar doud cuvinte
subliniate conform cerintei.

3. Pentru raspuns corect: 10p Se acorda numai 4 puncte daca s-a precizat
un serviciu furnizat prin Internet, dar fara o
argumentare conform cerintei.

4. Pentru raspuns corect: 10p Se acordd numai 4 puncte pentru un singur

Pirateria  digitald  presupune cuvant plasat conform cerintei $i numai 7
copierea si transmiterea puncte pentru doar doud cuvinte plasate
neautorizata (fizica sau digitald) conform cerintei.
a lucrarilor protejate prin legea
drepturilor de autor sau a
programelor software, cu sau fara
scopuri comerciale.

5. Pentru raspuns corect: 10p | Se acorda numai 2 puncte pentru un singur
AF marcaj conform cerintei, numai 4 puncte
F A dacd doar doud marcaje sunt conform
AF cerintei, numai 5 puncte daca doar trei
F A marcaje sunt conform cerintei, numai 6

puncte dacd doar patru marcaje sunt
conform cerintei, numai 7 puncte daca doar
cinci marcaje sunt conform cerintei, numai
8 puncte daca doar sase marcaje sunt
conform cerintei, numai 9 puncte daca doar
sapte marcaje sunt conform cerintei.

6. Pentru raspuns corect: 10p Se acordd numai 2 puncte pentru un singur
FF marcaj conform cerintei, numai 4 puncte
F A dacd doar doud marcaje sunt conform
A A cerintei, numai 6 puncte daca doar trei

marcaje sunt conform cerintei, numai 8
puncte dacd doar patru marcaje sunt
conform cerintei, numai 9 puncte daca doar

cinci marcaje sunt conform cerintei.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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2. B. 2. Metoda traditionala — proba practica

Tipul probei:

practica

Timpul alocat pentru rezolvare:
45 de minute

Proiectarea testului:

Niveluri cognitive
Teme/
Continuturi/
Concepte-cheie/

Unitati tematice

Nivelul 1

(Cunoastere)

Nivelul 2
(Aplicare)

Nivelul 3

(Rationament)

V.1.1. Utilizarea eficienta si in conditii de

siguranta a dispozitivelor de calcul

(2e)

V.1.2. Utilizarea eficienta a unor

componente software

1)

V.1.3. Utilizarea eficienta si in siguranta a

Internetului ca sursa de documentare

(3c) (3d)

VI.1.3. Aplicarea operatiilor specifice

pentru comunicarea prin Internet

(4)

VI1.1.1. Editarea/ tehnoredactarea de

documente utilizand aplicatii specializate

(2a)(2b)
(2¢)(2d)

VI11.3.2. Elaborarea/actualizarea de

pagini web conform unor specificatii date

(3a) (3b)(3c)

Nu se acorda puncte din oficiu.

Elevii au acces la reteaua Internet pe parcursul desfasurarii probei.

Pe suprafata de lucru (Desktop) sunt prezente unele materiale suport, precizate in test.
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Cerinte:

Veti primi pe suprafata de lucru (Desktop) directorul (folder) Test, care contine fisierul Doc.

1.

Creati un director al carui nume sa fie de forma Nume Prenume, folosind numele si

prenumele vostru, fara diacritice. (10p.)

Realizati un document editabil, pe care il plasati n directorul creat la punctul 1. sau in directorul
Test, aflat pe suprafata de lucru (Desktop) si, pentru acesta, rezolvati cerintele de mai jos.
a. Stabiliti denumirea Test_practic pentru documentul creat.
b. Aplicati documentului creat urmétoarele formatari: dimensiunea hartiei A4, margine stanga
3,3 cm.
c. Scrieti numele vostru pe primul rand al documentului creat.
d. Inserati, pe al doilea rand al documentului, tittul CALCULATORUL si aliniati-l centrat.
e. Incepand cu al treilea rand, scrieti denumirea unei componente a calculatorului si rolul pe
care il indeplineste in functionarea acestuia (maximum trei randuri).
(40p.)

Creati o pagind web 1n directorul creat la punctul 1. sau in directorul Test, aflat pe suprafata
de lucru (Desktop) si, pentru aceasta, rezolvati cerintele de mai jos.
a. Stabiliti denumirea scoala pentru documentul care contine pagina web creata.
b. Stabiliti ca titlu al paginii web numele scolii absolvite si alegeti o culoare de fundal pentru
pagina.
c. Cautati pe web un citat interesant referitor la educatie si copiati in pagina web acest citat.
Formatati paragraful copiat folosind fontul Courier, cu dimensiunea 14, iar pentru primul
cuvant aplicati stilul inclinat pentru font.
d. Cautati pe web o imagine reprezentativa pentru ce inseamna pentru voi educatia si inserati
imaginea la finalul paginii web.

(40p.)
Trimiteti prin e-mail, la adresa indicata de profesor, fisierul cu numele Test practic, creat la
punctul 2., sau fisierul cu numele Doc, aflat in directorul Test, de pe suprafata de lucru

(Desktop). Stabiliti ca subiect al mesajului textul Test initial clasa a IX-a.

(10p.)

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Barem de evaluare si de notare

Nu se acordd puncte din oficiu. Punctajul maxim total este de 100 de puncte.

1. | Rezolvare corecta si completa a cerintei: 10p
- creare a unui director 5p
- denumire corectd conform cerintei 5p
2. | Rezolvare corecta si completa a cerintei: 40p
- creare a unui document cu numele indicat 5p
- parametri formatare la nivelul paginii 2X5p
- inserare a numelui pe primul rand 5p
- inserare a titlului cu textul indicat pe al doilea rand 5p
- aliniere pentru titlu 5p
- denumire componenta 5p
- rol al componentei 5p
3. | Rezolvare corecta si completa a cerintei: 40p
- creare a unei pagini web cu numele indicat 5p
- stabilire titlu conform cerintei 5p
- culoare de fundal pentru pagina 5p
- inserare a unui paragraf 5p
- parametri pentru paragraf conform cerintei 2X5p
- stil pentru cuvantul indicat 5p
- inserare a imaginii conform cerintei o5p
4. | Rezolvare corecta si completa a cerintei: 10p
- subiect e-mail 5p
- atasare document op

Activitati remediale recomandate

Activitatea remediala poate fi organizata frontal, in laborator sau on-line, utilizand aplicatii

specifice, in functie de sarcinile pe care nu le-au rezolvat corect, cu implicarea preponderentd a

elevilor pentru rezolvarea de sarcini asemdnatoare celor evaluate. Pentru rezolvarea sarcinilor ei pot

accesa tutoriale on-line, de exemplu:

https://ro.libreoffice.org/discover/writer/,

https://support.microsoft.com/ro-ro/word,

https://www.w3schools.com/html/default.asp,
https://html.com/.
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2. B. 3. Metoda moderna/alternativa
Metoda utilizata: Proiectul

Timpul alocat pentru rezolvare:

1 saptamana

Descrierea activitatii

Ce evaluez?

Gradul de achizitie a competentelor din gimnaziu

V.1.1. Utilizarea eficienta si in conditii de siguranta a dispozitivelor de calcul

V.1.2. Utilizarea eficientd a unor componente software

Cum evaluez?
Desfasurare

Pentru evaluarea competentelor precizate se propune
realizarea unui material in format electronic pentru un concurs de
solutii in vederea amenajarii unui laborator de informatica.

Proiectul propus 1i va permite profesorului sa evalueze abilitatea
si disponibilitatea de utilizare responsabild a tehnologiilor digitale,
abilitati de securitate ciberneticd, gestionarea conflictelor in context
incluziv, increderea, implicarea activd, impartasirea ideilor si
ascultarea.

Elevii vor forma grupe de céte cinci si isi vor stabili rolurile
pentru a rezolva si realiza produsul final. Astfel, ei vor trebui sa isi
asume activitatea in mod colectiv si sa raspundd in mod solidar pentru
rezultatul acesteia.

Cerinte:

Evocare:

Modalitati de analiza
si feedback

Se analizeaza modul in care
elevii si-au stabilit rolurile Tn
echipa, s-au documentat, au
analizat si sintetizat
informatiile, au utilizat si
Tmbinat coerent elementele de
design, au transmis mesajul,
au demonstrat creativitatea si

simtul artistic.

Sunteti unul dintre membrii Consiliului Elevilor din scoala voastra si doriti sa va implicati activ

in retehnologizarea laboratorului de informatica existent in scoala. Unitatea de invatdmant trebuie s aiba

acces la Internet, echipamente hardware si software corespunzatoare, in scopul utilizarii tehnologiei

informatiei si a comunicatiilor la toate disciplinele si pentru toti elevii. Aceastd infrastructurd trebuie sa

fie eficientd, disponibila pentru utilizarea in siguranta, de cétre toti elevii si profesorii din scoala i sa nu

fie limitata la domenii specifice de studiu sau discipline. Finantarea si implementarea acestui laborator

ar putea fi facutd de o companie de securitate in IT care este interesatd de o posibila colaborare, realizand

un concurs de proiecte si care va solicita s realizati si sa prezentati un material in format electronic,

pentru a o convinge ca va doriti sa rezolvati o problema din lumea reala intr-un mod inovativ.
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Realizarea sensului:

Pentru realizarea materialului aveti la dispozitie o saptamana, sunteti Impartiti in grupe de

cate cinci elevi, va stabiliti rolurile si nu uitati cd puteti pune profesorului si colegilor, la ora

urmatoare de tehnologia informatiei si a comunicatiilor, intrebari cu rol de ghidare si suport, iar in

saptamana urmatoare prezentati in fata clasei, in 7-8 minute, materialul realizat.

Reflectia:

Dupa realizarea materialului Incercati sa vedeti daca acesta oferd raspunsuri la urmatoarele intrebari

(Autoevaluarea):

1.

2
3
4.
5

10.

11.

12.
13.
14.
15.
16.

Cine sunteti?

De ce se face prezentarea materialului?

Pentru cine se face prezentarea materialului?

Care sunt echipamentele hardware necesare pentru laboratorul de informatica?

Au fost date cel putin doua specificatii tehnice pentru fiecare dispozitiv hardware in
parte?

Exista acces la Internet?

Care sunt aplicatiile software necesare pentru sistemele de calcul din laboratorul de
informatica?

Materialul contine cel putin doua specificatii tehnice pentru sistemul de operare si pentru
alte aplicatii pe care le considerati utile?

Este enuntat cel putin un dispozitiv periferic de iesire care sa permita listarea color a
unor postere?

Sunt enumerate cel putin trei aplicatii pentru a fi utilizate de alti profesori in afara celor
de tehnologia informatiei si a comunicatiilor?

Ce alte discipline credeti cd 1si pot desfasura activitatea in acest laborator si care ar fi
avantajele digitalizarii/prelucrarii informatiilor?

Care este pretul estimat pentru laboratorul de informatica?

Exista text, imagine, tabele, compozitie si culoare In materialul prezentat?

Regulile de tehnoredactare computerizatd sunt respectate?

Ce sentimente va inspird materialul realizat?

Care este plus-valoarea proiectului echipei mele fata de celelalte proiecte, pentru a

castiga concursul?

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor
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Evaluarea:
Prezentarea materialelor create/produselor proiectului

O abordare utila este cea a descriptorilor de performanta, afirmatii explicite asupra condifiilor
pe care trebuie sa le indeplineasca o lucrare pentru a merita o notd mare, mijlocie sau mica.

Acesti descriptori se noteaza pe tabla sau pe un poster afigat in clasa si sunt discutati cu elevii.
Este bine ca descriptorii de performanta sa fie elaborati cu implicarea elevilor. Elevii sunt incurajati
sd-si aleagd o nota ca obiectiv si sa incorporeze calitatile cerute pentru acea nota in lucrarile lor.
Profesorul poate cere elevilor sa-si evalueze singuri lucrarile, in conformitate cu descriptorii afisati,
nainte de a le preda. In final, profesorul noteaza lucrarile respectind descriptorii.

Trebuie avut grija sa nu se specifice prea strict ce se asteaptd de la o lucrare buna, pentru a
lasa loc originalitatii elevilor. Unii profesori adaugd un criteriu suplimentar, impactul, care vizeaza
originalitatea, creativitatea si inovatia, pentru a nota aportul propriu adus de elev la elaborarea

materialului. Includerea unui descriptor care vizeaza dezvoltarea ulterioara a proiectului va face ca

elevul sa participe activ, sa fie creator de resurse educationale alaturi de profesor.

Barem de evaluare si de notare

Se acorda 10 puncte din oficiu. Punctajul maxim total este de 100 de puncte.

Model de posibila schema de evaluare bazata pe descriptori de performanta

Descriptor

Criteriu Gradul 1 Gradul 2 Gradul 3
Documentare Materialele  selectate | Materialele  selectate | Materialele  selectate
sunt Tn mica masura | sunt In  oarecare | sunt sugestive pentru
sugestive pentru tema | masura sugestive | tema propusa.

propusa. pentru tema propusa.

(10p) (15p) (20p)
Utilizare si imbinare | Informatia este | Informatia este | Informatia este
corectd si completa a | corecta. [Existd text | corecta, sintetica, | corecta, sintetica,
informatiei ca text scris. dispusa  corect  si | completa, adecvata
(10p) vizibila. Textul | domeniului ales,
respectd regulile de | dispusd coerent i
tehnoredactare. vizibila. Textul
(15p) respectd regulile de

tehnoredactare.

(20p)
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Utilizare si imbinare

corecta si completa a

Se pot intelege,

transmit acelasi mesaj

Adecvate textului,

completeazd mesajul

Relevante pentru text,

sugereaza intrebari

informatiei ca | ca textul. transmis de text. (sprijind invatarea si

element grafic (5p) (7p) gandirea), inspira.
(10p)

Mesaj transmis, | Text clar, culori si | Text clar si scriere | Compozitie clara,

atractivitate

imagini potrivite

clara, combinatie buna

scriere si mesaje clare,

(10p) a culorilor si a textului | schema si tehnicile de
in pagina culoare bine alese,
(15p) inspira sentimente.
(20p)
Originalitate Traditional, obisnuit Existd cel putin un | Combinatie inovativa
(5p) element creativ. de  informatii si
(7p) elemente grafice
(10p)
Prezentarea Continutul prezentarii | Continutul prezentarii | Continutul prezentarii
proiectului este, in mare parte, | este adecvat. este adecvat.

adecvat.

Membrii echipei
cunosc, fin oarecare
masura, continutul
proiectului.

Ritmul prezentarii este

prea lent sau prea
rapid, apar pauze
nejustificate in
prezentare.

Elevii nu detin abilitati
de argumentare.
(5p)

Membrii echipei

cunosc, in  mare
masura, continutul
proiectului.

Ritmul prezentarii este
putin prea lent sau
putin prea rapid.

Elevii detin abilitati de
argumentare.

(7p)

Toti membrii echipei
cunosc complet
continutul proiectului.

Ritmul prezentdrii este

adecvat.
Elevii  demonstreaza
abilitati de
argumentare.

(10p)
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Activitati remediale recomandate
Evocarea. Cu intreaga clasa se trece in revistd ceea ce stiu elevii deja despre tema
,Componentele hardware si software ale calculatorului”. Se realizeaza o listd cu tot ceea ce stiu ei

(indiferent daca ceea ce stiu este corect sau nu, fara a filtra informatiile) sub forma tabelului

STIU VREAU SA STIU AM INVATAT
(Evocare) (Evocare) (Reflectie + Rationament)

Informatiile detinute de elevi se grupeaza pe categorii. Elevii completeazd coloana VREAU
SA STIU. (Pot si apard probleme cu unii elevi in pand de idei. Profesorul va incerca, in aceastd
situatie, sa ii mobilizeze prin adresarea unor intrebari cu caracter de curiozitate). Se apeleaza la
tehnica brainstorming, focalizatd pe cunostintele lor despre temad, in perechi, un elev care a obtinut un
rezultat corespunzator gradului 1 si un elev care a obtinut un rezultat corespunzator gradelor 2 sau 3.

Realizarea sensului. Se cere elevilor sa citeasca un material adecvat pus la dispozitie de catre
profesor, cu folosirea marcatorilor V, - , +, ? (Metoda SINELG) pe care trebuie si-i insereze pe
marginea materialului Tn timp ce citesc cate un paragraf. Prin plasarea acestor marcatori vor fi
motivati sa ramana activi. Dupa ce au terminat de citit, se face o scurtd pauza pentru a reflecta la
textul lecturat

Reflectia. Se reia coloana STIU si in functie de material se completeaza coloana AM
INVATAT cu notarea informatiilor corespunzitoare care au fost scrise pe tabla. Se trec in tabel si
alte informatii noi pe care le-au gésit elevii In material, respectiv cele notate cu +. Apoi se evalueaza
coloanele STIU si VREAU SA STIU, timp in care se contabilizeaza intrebarile la care nu s-au gasit
raspunsuri in material. Se incearca sustinerea efortului elevilor in monitorizarea propriei intelegeri
si se Incurajeaza stabilirea de scopuri prin analiza comparata. Se provoaca o discutie prin care elevii
sa exprime cu propriile lor cuvinte ideile si informatiile gasite in material.

Se mobilizeaza elevii Intr-o analiza in care se intdlnesc mai multe modele de gandire pentru
ca fiecare din ei sd-si construiasca o schema personala de gandire astfel incat sa aplice in practica
ceea ce au invatat. Din discutia generata la clasd, profesorul se asigura cad elevii prelucreaza
informatia si i ajutd sa-si exprime propriile pareri.

Extensia. Intrebarile lasate fara rispuns se vor folosi ca temi si vor constitui o bazi de pornire
pentru lectia urmatoare. Profesorul va pune intrebari interpretative si sintetice pentru a se asigura ca

reflectia s-a realizat.
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2. C. Exemple de cerinte pentru realizarea evaluarii initiale

Tn continuare, sunt prezentate alte exemple de itemi care pot fi integrate n teste de evaluare.

2. C. 1. Exemple de cerinte pentru evaluarea initiala — nivel 1 (de cunoastere)

2.C. 1. 1. Exemplu de cerinta pentru evaluarea initiala

Nivel cognitiv:

1 (de cunoastere)

Enunt:

Pentru a putea modifica un document partajat in Google Drive trebuie sa avem dreptul:
a. can comment b. canview
c. canedit d. toate variantele

Raspuns corect: C.

2. C. 1. 2. Exemplu de cerinta pentru evaluarea initiala

Nivel cognitiv:

1 (de cunoastere)

Enunt:

Indicati un acronim care desemneaza un furnizor de servicii pentru Internet.
a. IP (Internet Protocol) b. URL (Uniform Resource Locator)
c. ISP (Internet Service Provider ) d. DNS (Domain Name Services)

Raspuns corect: C.

2. C. 1. 3. Exemplu de cerinta pentru evaluarea initiala

Nivel cognitiv:

1 (de cunoastere)

Enunt:

Scrieti trei aplicatii folosite pentru navigarea pe Internet (browsere).

Raspuns posibil: Google Chrome, Opera, Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Brave sau altele.
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2. C. 1. 4. Exemplu de cerinta pentru evaluarea initiala
Nivel cognitiv:
1 (de cunoastere)

Enunt: Pentru fiecare dintre serviciile oferite prin Internet precizate in coloana din stanga (notate
cu cifre) alege, din coloana din dreapta, o facilitate pe care o oferd acesta (notata cu o literd). Scrie

raspunsul sub forma unor perechi “cifra-litera”.

1. Postd electronica a. pune la dispozitie un sistem in care documentele si informatiile sunt
(e-mail) legate intre ele si pot fi accesate prin reteaua Internet

2. world wide web b. permite conectarea prin Internet de la distanta, de pe un calculator
(Www) local pe un alt calculator aflat in alta locatie

c. permite schimbul de mesaje electronice Tntre persoane care pot

accesa acest serviciu

Raspuns corect: 1 —C, 2 —a

2. C. 1. 5. Exemplu de cerinta pentru evaluarea initiala
Nivel cognitiv:

1 (de cunoastere)

Enunt:

Pentru fiecare dintre efectele descrise n coloana din stdnga (notate cu cifre) alege, din coloana din

dreapta, actiunea corespunzatoare (notata cu o litera). Scrie raspunsul sub forma unor perechi cifra-

litera.
1. selectare a unui cuvant a. apasarea concomitenta a tastelor CTRL +
A
2. selectare a unui paragraf b. CTRL + click pe text din interior
3. selectare a continutului intregului document c. triplu click pe text din interior
d. dublu click pe text din interior

Raspuns corect: 1-d,2-¢,3- a
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2. C. 2. Exemple de cerinte pentru evaluarea initiala — nivel 2 (de aplicare)

2. C. 2. 1. Exemplu de cerinta pentru evaluarea initiala
Nivel cognitiv:

2 (de aplicare)

Enunt:

Pentru trimiterea unui mesaj electronic, Diana a completat in cAmpul To adresa de e-mail a Adrianei,

Tn cdmpul Cc adresa de e-mail a Biancai, iar in campul Bcc adresa de e-mail a Cristinei.

Precizati, pentru fiecare dintre destinatarii Adriana, Bianca, respectiv Cristina, ce alti destinatari sunt
vizibili Tn antetul mesajului primit.

Raspuns corect:

Adriana vede destinatarul Bianca

Bianca vede destinatarul Adriana

Cristina vede destinatarii Adriana si Bianca

2. C. 3. Exemple de cerinte pentru evaluarea initiala — nivel 3 (de rationament)

2. C. 3. 1. Exemplu de cerinta pentru evaluarea initiala
Nivel cognitiv:

3 (de rationament)

Enunt:

Subliniati operatiile care sunt specifice stabilirii aspectului (Layout) paginii de lucru.

Aplicare a unei culori de fundal unui tabel; Stabilire a dimensiunii caracterelor/font;
Inserare a unei imagini In pagina; Stabilire a latimii si inaltimii;
Stabilire a unui text inserat Tn antet/subsol; Stabilire a marginilor.

Raspuns corect: Stabilire a 1atimii si indltimii; Stabilire a marginilor.
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3. CONSTRUIREA NOILOR ACHIZITII

3. A. Recomandari pentru construirea noilor achizitii

Pentru a fi eficientd, predarea trebuie gandita anticipativ.

Bazandu-se pe rezultatele identificate in urma aplicarii testelor initiale, profesorul va
proiecta activitditi de invdtare adecvate, in vederea formarii competentelor specifice
corespunzatoare.

Profesorul va avea in vedere consolidarea achizitiilor din gimnaziu prin reluarea unor
elemente de continut la un nivel de abordare corespunzator varstei, in clasa a IX-a. Acestea vor fi
reformulate in noi contexte de invatare si Se va stabili modul de valorificare, completare si fuzionare
a competentelor si continuturilor din anii precedenti cu elementele componente din anul 1n curs.

Activitdtile de invatare prezentate se pot utiliza in activitatea de predare - invétate —
evaluare, desfasurata atat in cadrul salii de clasa, laborator, cat si on-line, context care a adus

perspective noi invatarii scolare.
3. B. Exemple de activitati de invatare pentru formarea/dezvoltarea
competentelor specifice

Activitatile de invatare reprezintd exemple de sarcini de lucru (orientative) prin care se
formeaza si se dezvolta competentele specifice. Recomandam abordarea instruirii centrate pe elev
prin proiectarea unor activititi de invatare variate, tindnd cont de stilurile individuale de invatare
ale fiecarui elev.

In continuare, prezentim exemple de activititi de invitare pentru filiera teoreticd, toate
profilurile si specializarile, filiera vocationala, profilurile artistic, sportiv, pedagogic, teologic,
ordine si securitate publicd (MAI), toate specializarile, filiera vocationald, profil militar,

specializarea matematicd — informatica, filiera tehnologicd, toate profilurile si specializarile.

3. B. 1. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
1.1 Identificarea componentelor hard si soft ale unui calculator personal
e descrierea modelului de arhitectura von Neumann a calculatoarelor si a modelului
functional;
e cxersarea abilitatilor de utilizare a dispozitivelor de intrare, iesire, intrare-iesire prin

utilizarea unor fise (de exemplu https://learningapps.org/1607876);
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e prezentarea modelului de arhitecturd von Neumann a calculatoarelor si a modelului
functional;
e cxersarea abilitatilor de utilizare a dispozitivelor de intrare, iesire, intrare-iesire prin

utilizarea unor fise (de exemplu https://learningapps.org/1607876);

e identificarea rolului unui sistem de operare si a functiilor acestuia, avand in vedere
valorificarea competentelor formate pe parcursul ciclului gimnazial;

e explicarea elementelor de interfatd ale unui sistem de operare, avand in vedere valorificarea
competentelor formate pe parcursul ciclului gimnazial, precum si nivelul de varsta actual al
elevilor;

e descrierea utilitatii programelor de sistem, a programele de aplicatii si identificarea
diferentelor dintre acestea.

3. B. 2. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
1.2. Descrierea functiondrii unui calculator personal

e prezentarea rolului si a functiilor unui sistem de calcul prin utilizarea unor resurse on-line
pentru investigarea si cautarea informatiilor pentru o tema data,

e prezentarea rolului si a tipurilor de procesoare prin studiul comparativ al asemanarilor si
diferentelor existente pe piatd;

e descrierea modului de organizare a memoriei interne si a reprezentarii informatiei in
memoria internd prin realizarea unei prezentari (lucru pe grupe cu impartirea sarcinilor

pentru culegerea, analizarea si interpretarea informatiilor).

3. B. 3. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
1.3. Definirea conceptului de retea de calculatoare si enumerarea avantajelor lucrului in retea
e identificarea tipurilor de retea;
e determinarea tipului de retea in functie de tehnologia utilizatd, modul de functionare si
caracteristici (prin analiza comparativa a unor situatii reale de acasa, respectiv de la scoala).
3. B. 4. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:

1.4. Argumentarea necesitatii securizarii computerelor si a retelelor

e identificarea drepturilor de transmitere/acces a datelor in retele de calculatoare prin
realizarea unui proiect in care sa se prezinte un studiu comparativ, cu asemanari si
deosebiri, Tntre drepturile de acces in retelele de calculatoare (ex: reteaua unei scoli,

reteaua unei banci, reteaua unui spital etc.);
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prezentarea modalitatilor de administrare centralizata a retelelor, de control al accesului
utilizatorilor la resurse, de monitorizare a traficului si de configurare la distantd a
dispozitivelor de retea;

definirea termenilor de virus si antivirus si clasificarea acestora prin utilizarea unor

platforme de invatare (de exemplu https://beinternetawesome.withgoogle.com/ro_ro/);

identificarea unor efecte specifice ale diferitelor tipuri de infectare si a modalitatilor de
protectie, prin  utilizarea  unor  platforme de invdtare (de exemplu

https://beinternetawesome.withgoogle.com/ro ro/).

3. B. 5. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

1.5. Descrierea implicatiilor utilizarii calculatorului, din punct de vedere al sanatatii

prezentarea in imagini a pozitiei de lucru la calculator prin postere si exemplificarea acestei
pozitii prin exercitii, avand in vedere valorificarea competentelor formate pe parcursul
ciclului gimnazial, precum si nivelul de varsta actual al elevilor;

identificarea unor efecte ale utilizarii incorecte a echipamentului de calcul asupra sanatatii

(dezbatere la nivelul clasei: pro si contra).

3. B. 6. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:

1.6. Descrierea aspectelor de baza legale privind utilizarea soft-ului

prezentarea informatiilor privind dreptul de autor: ce protejeaza, cum se obtine, durata,
limitele si ce nu protejeaza — investigatie si cautare pe Internet;

identificarea produselor software necesare in activitatile instructiv-educative din scoala:
proiect de cercetare, proiect de retehnologizare, chestionare aplicate in scoala;

evidentierea aspectelor legislative referitoare la drepturile de autor privind produsele
software necesare in activitatile desfasurate: realizarea unui proiect pe grupe, dezbatere pe
tema “Daca pot sa fac download, de ce nu?”;

realizarea unor proiecte bugetare necesare achizitionarii produselor software utilizate pe

parcursul anului scolar: realizarea unor tabele si diagrame pe baza unei diagnoze, proiect pe

grupe.

3. B. 7. Exemple de activititi de invatare pentru competenta specifica:

2.1 Operarea corecta la nivel elementar

.....

de sistem: prin metoda investigatiei — schimb de idei intre elevi;
identificarea cerintelor de spatiu intern de stocare pentru eventuale actualizari ale sistemului
de operare si ale programelor utilitare: compararea specificatiilor intre calculatorul de la

scoala si cel propriu.
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3. B. 8. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
2.2 Descrierea interfetei sistemului de operare

e identificarea si utilizarea elementelor de interfatd — prin exercitiu, observare si descoperire,
avand in vedere valorificarea competentelor formate pe parcursul ciclului gimnazial, precum
si nivelul de varsta actual al elevilor;

e cvidentierea rolului si descrierea functiilor unui sistem de operare: brainstorming + Stiu —
Vreau sd stiu — Am Invatat, SINELG;

e descrierea modului de organizare si vizualizare a fisierelor/directoarelor stocate — prin
exercitii, avand in vedere valorificarea competentelor formate pe parcursul ciclului

gimnazial, precum si nivelul de varsta actual al elevilor.

3. B. 9. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
2.3 Descrierea organizarii informatiilor pe suport extern

e identificarea directoarelor salvate deja pe discul logic — exercitii de cautare;

e identificarea atributelor fisierelor: nume, extensie, lungime, data si ora crearii — prin
investigare;

e cxersarea operatiilor ce se pot realiza cu ajutorul optiunilor meniului contextual al

directoarelor si fisierelor: aplicatii practice pe baza unor fise de lucru.

3. B. 10. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
2.4. Dobandirea deprinderilor de lucru cu discuri logice, directoare, fisiere

o folosirea unui utilitar specializat pentru realizarea operatiilor specifice cu fisiere si

directoare: prezentarea utilitarului si exersarea functiilor de baza cu ajutorul unor fise;

e exersarea operatiilor specifice cu directoare si fisiere folosind facilititile sistemului de
operare: prin exercitiu pe baza unor fise, avand in vedere valorificarea competentelor
formate pe parcursul ciclului gimnazial, precum si nivelul de varsta actual al elevilor;

e cautarea informatiilor pe discul logic - fise de lucru.

3. B. 11. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
2.5 Utilizarea unor accesorii ale sistemului de operare Windows

e cxplorarea elementelor de interfatd ale unor accesorii Windows si identificarea operatiilor
comune si a celor specifice, in functie de rolul aplicatiei. Pot fi utilizate fise de lucru pe care
sd fie marcate operatiile cunoscute/utilizate deja de catre elevi si cele neutilizate pana la
momentul lectiei. Pentru ultimele, elevii vor descoperi modul de lucru si il vor descrie in

fisele de lucru sau il vor prezenta colegilor utilizand videoproiectorul;
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e aplicarea functiilor calculatorului stiintific pentru rezolvarea unor probleme de la alte discipline;
e utilizarea accesoriului de prelucrare a imaginilor, in vederea realizarii de materiale grafice
interdisciplinare (reprezentarea unei molecule, a fortelor pe un plan inclinat, desenarea

arborelui genealogic al familiei etc.).
3. B. 12. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
2.6 Aplicarea modalitatii de tipdrire a unui fisier

e identificarea tipurilor de imprimante utilizate si completarea unor fise cu descrierea
caracteristicilor tehnice ale acestora;

e cxersarea pasilor necesari tiparirii de fisiere, vizualizarea stadiului in care se afla procesul
de tiparire, repornirea, renuntarea la continuarea procesului de tiparire;

e instalarea in sistem a unei imprimante.
3. B. 13. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
2.7 Realizarea unor aplicatii practice

e vizualizarea structurii arborescente existentd pe un suport extern, captarea unei imagini care
sa contina directoare si fisiere si editarea acesteia prin adaugarea de informatii suplimentare
(dimensiune, tip fisiere etc.);

e crearea unei structuri arborescente personale pentru temele de lucru care vor fi realizate in
timpul anului;

e crearea mapei de prezentare a liceului (editarea unui poster/pliant/sigld) utilizand functiile

de prelucrare a imaginilor.

3. B. 14. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:

2.8 Cunoasterea tastaturii ca dispozitiv de introducere a datelor si in special de editare. Functiile

mouse-ului

e identificarea tipurilor de tastaturi utilizate si completarea unor fise cu descrierea
caracteristicilor acestora si a performantei in indeplinirea functiei de baza, pe baza consultarii
unor site-uri de specialitate;

e identificarea grupurilor de taste si a functionalitatii acestora. Utilizarea unor jocuri de
asociere rapida (de exemplu Kahoot sau Climbing the mountain in Nearpod);

e exersarea utilizarii tastelor de control utilizand accesoriul de editare text;

e exercitii practice de utilizare a tastelor speciale Windows (schimbarea aplicatiei curente,
accesarea setdrilor, minimizarea ferestrelor, reorientarea ecranelor etc.), avand in vedere
valorificarea competentelor formate pe parcursul ciclului gimnazial, precum si nivelul de

varsta actual al elevilor.
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3. B. 15. Exemple de activititi de invatare pentru competenta specifica:
2.9 Dobandirea deprinderilor de utilizare a tastaturii in procesul de procesare text sau grafica
e exersarea utilizarii tastelor directionale folosind un text existent (pozitionarea pe o anumita
litera/cuvant/pozitie in paragraf);
e cxersarea utilizdrii tastelor functionale si identificarea rolului acestora in aplicatiile de
procesare text si grafica cunoscute;
e exersarea utilizarii comenzilor rapide la procesarea unui text (salvare, deschidere, inchidere

fisiere, cdutare in text etc.).

3. B. 16. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
2.10 Operarea ergonomica si eficienta cu tastatura

e realizarea in colaborare a unui poster ce prezinta reguli de ergonomie si de siguranta, cu
evidentierea importantei respectarii acestora;

e cxersarea utilizarii in siguranta a tastaturii (pozitionarea corecta a tastaturii, pozitionarea
corectd a mainilor In timpul tastarii, realizarea unor miscari pentru a evita oboseala,
senzatia de amorteala si durere a incheieturii/mainii/degetelor etc.).

3. B. 17. Exemple de activititi de invatare pentru competenta specifica:

2.11 Realizarea unor deprinderi practice de lucru rapid

e ecxersarea utilizdrii rapide a grupului de taste numerice pentru completarea datelor intr-un
tabel;

e cxersarea tastarii rapide prin jocuri (de exemplu https://www.typinggames.zone/,

https://typetastic.com/);

e cxersarea tastarii rapide utilizind un soft de instruire specializat (de exemplu

https://www.typingtest.com/trainer/, https://10fastfingers.com/typing-test/romanian).

3. B. 18. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
2.12 Enumerarea si aplicarea operatiilor de baza necesare prelucrdrii unui text

e cexplorarea elementelor de interfatd ale unei aplicatii de editare a textelor in scopul
identificarii principalelor facilitati ale acesteia,

e crearea de documente pornind de la sabloanele existente (brosurd, calendar, formular, pliant etc.);

e exersarea operatiilor de deschidere/modificare/salvare/inchidere documente;

e utilizarea Ajutorului Office prin tastarea cuvintelor sau expresiilor cheie.
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3. B. 19. Exemple de activititi de invatare pentru competenta specifica:
2.13 Utilizarea operatiilor de baza in procesarea textului

e realizarea unei diplome pentru un anumit concurs scolar dupa un model dat:
o setarea formatului paginii (A4, A5 etc.);
o orientarea paginii tip Vedere (Landscape);
o setarea marginilor la 0 anumita dimensiune;
o utilizarea diacriticelor Tn textul scris.

e cxersarea operatiilor de selectare/copiere/lipire/decupare a informatiilor la nivel de
caracter/cuvant/paragraf/document cu ajutorul mouse-ului sau/si a tastaturii pentru
editarea/modificarea unui text dat;

e cxersarea operatiilor de cautare/gésire/inlocuire a cuvintelor utilizdnd optiunile avansate

pentru un text dat.
3. B. 20. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
2.14 Aplicarea diferitelor modalitati de formatare a textului

e personalizarea unui text dat prin aplicarea operatiilor de formatare la nivel de caracter
(dimensiune, tip, stil, culoare);
e realizarea unui document utilizand un procesor de text prin:
o transferarea a minimum patru paragrafe de text de pe o paginda web (la alegere)
utilizand operatiile de selectare, copiere, lipire;
o 1dentificarea portiunilor de text ce pastreaza formatul paginii web, cu ajutorul
optiunii de marcare vizuala (neprintabil);
o formatarea textului cu respectarea unor specificatii date (aliniere, spatiere, tip font,
dimensiune font etc.);
e personalizarea unui text dat prin aplicarea modalitatilor de evidentiere a unui paragraf

folosind indentarea.
3. B. 21. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
2.15 Utilizarea avansata a editorului de texte

e personalizarea unui text dat prin aplicarea modalitatilor de formatare a listelor cu ajutorul
marcatorilor, a numerelor, a imaginilor;

e personalizarea unui text dat prin aplicarea listelor multinivel, modificarea parametrilor acestora;

e personalizarea unui text dat prin aplicarea operatiilor de inserare si formatare a imaginilor;

e personalizarea unui text dat prin aplicarea operatiilor de importare a unui continut ca obiect

legat/incorporat.
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3. B. 22. Exemple de activititi de invatare pentru competenta specifica:
2.16 Formatarea finala a unui document

e personalizarea unui text dat prin aplicarea stilurilor predefinite/utilizator pentru
titluri/subtitluri/continut;

e personalizarea unui text dat prin inserarea si formatarea antetului/subsolului de pagina;

e personalizarea unui text dat prin inserarea notelor de subsol/note de final,

e corectarca ortografica si gramaticala a unui document in mod colaborativ.

3. B. 23. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
2.17. Descrierea si aplicarea corectd a modului de tiparire a unui document

e pregatirea unui document cu cel putin trei pagini, dupd o fisd de lucru, pentru imprimare
(CTRLAP sau accesand comanda Print din meniul corespunzator aplicatiei);

e setarea diferitelor optiuni de tiparire;

e tiparirea documentului, pregatit anterior, la o imprimanta instalata in retea,

e tiparirea documentului Intr-un fisier.

3. B. 24. Exemple de activitaiti de invitare pentru competenta specifica:
2.18. Descrierea facilitatilor de utilizare a postei electronice, faxului si prezentarii oferite de editor

e trimiterea unor mesaje pe e-mail folosind diverse optiuni specifice referitoare la destinatari,
preluare a adreselor;

e realizarea unui referat pe o anumitd tema de catre elevii clasei, Impartiti pe grupe, cu
transmiterea pe e-mail, in cadrul grupei, a unor materiale intermediare si comunicarea prin
mesaje cu profesorul;

e analizarea optiunilor de utilizare a faxului pentru transmiterea unui referat catre profesorul
coordonator.

3. B. 25. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:

2.19. Realizarea unor aplicatii practice

e realizarea unui referat intr-un editor de texte, la o disciplind la alegere, respectand
urmatoarele cerinte:

o folosirea unei pagini de garda cu identificarea autorului, titlul referatului, disciplina de studiu;

o stabilirea formatelor pentru titluri, subtitluri, corpul textului, formatarea imaginilor, realizarea
cuprinsului, editare text cu diacritice, numerotarea paginilor etc. conform unei fise de lucru;

e trimiterea referatului prin posta electronica (e-mail) profesorului coordonator;

e Incarcarea referatului pe o platforma de lucru asincron (de exemplu Google Classroom);
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realizarea unei cereri, intr-un editor de texte, catre conducerea scolii in care sa se precizeze
intentia de a organiza un concurs pentru elevi pe o anumita tema si a cere sprijin material
si organizational;

realizarea unor diplome pentru a premia cei mai buni elevi participanti la un concurs;

organizarea fisierelor intr-o structura de directoare adecvata.

3. B. 26. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:

2.20. Deprinderea redactarii corecte si rapide a unor documente

folosirea site-ului http://invatasingur.ro/ pentru exercitii de tastare rapida, reguli de

tehnoredactare si estetica paginii tiparite;
redactarea unor texte oficiale sau de alta natura (cerere, invitatie , referat, cronica etc.);
utilizarea scurtaturilor pentru functiile mai des utilizate ale editorului de texte:

o de exemplu pentru editorul de texte Word: https://support.microsoft.com/ro-

ro/topic/comenzi-rapide-de-la-tastatura;

o deschiderea, crearea, salvarea, inchiderea, tiparirea unui document;
o formatare text: ingrosat, cursiv, subliniat;
o alinierea textului (centru, stanga, dreapta, stanga-dreapta);

o anularea unor comenzi/actiuni.

3. B. 27. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:

3.1. Definirea notiunilor legate de arhitectura Internetului

realizarea unui referat de catre elevi despre Istoria Internetului. Fiecare elev va incarca referatul
pe o platforma asincrona folositd la orele de tehnologia informatiei si a comunicatiilor (de ex.
Google Classroom). Prezentarea celor mai frumoase referate in fata clasei;

realizarea de catre profesor a unui Padlet intitulat Arhitectura Internetului, pe care fiecare
elev va posta idei reprezentative despre: protocolul de transmisie TCP/IP, DHCP, adresa
IP, DNS, browser/navigator web, host, server proxy. Acest Padlet va fi salvat pe platforma
educationald asincrona folosita la orele de tehnologia informatiei si a comunicatiilor (de
exemplu Google Classroom);

folosirea site-ului https://www.ipulmeu.net/ pentru a identifica IP-ul fiecarui calculator;

vizionarea de cétre elevi a unor videoclipuri educationale despre Arhitectura Internetului

(de exemplu https://www.youtube.com/watch?v=ZEBIB089QnQ (Ce este Internetul?),

https://www.youtube.com/watch?v=mrfK4DK4HW4 (Istoria browserelor pe scurt),
https://www.youtube.com/watch?v=mpQZVYPuDGU (DNS domain),

https://www.youtube.com/watch?v=5cPlukqXe5w (proxy server)).
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3. B. 28. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

3.2. Enumerarea serviciilor oferite Tn Internet si descrierea acestora

utilizarea serviciului WWW (World Wide Web), prin accesarea diferitelor pagini pe
Internet, pentru a compune intrebari de cultura generald pentru un concurs scolar;
utilizarea serviciului E-mail pentru trimiterea de invitatii elevilor participanti la concursul
scolar;

exersarea serviciului Chat (exemplificare pe NetMeeting, Yahoo Messenger, Facebook
Messenger sau Whatsapp web) pentru a organiza concursul pe teme de cultura general;
prezentarea serviciului de Newsgroup (de exemplu
https://www.youtube.com/watch?v=NAgSAkVDhho);

realizarea unui Wordwall pentru Chestionarul concurs de cultura generala;

transferarea fotografiilor realizate la concursul de cultura generala folosind serviciul FTP;
prezentarea portalurilor (de exemplu http://portal.edu.ro/bacalaureat/,
http://static.bacalaureat.edu.ro/2021/);

prezentarea serviciului e-commerce si cateva exemple de site-uri de comert on-line;
completarea de catre elevi a unui formular on-line, chestionar de satisfactie cu privire la
concursul de cultura generala,;

completarea unei baze de date on-line (de exemplu
https://www.youtube.com/watch?v=RIrHSE33Cb0);

prezentarea operatiilor bancare prin Internet (de exemplu

https://www.competentedigitale.ro/internet/operatii bancare.php).

3. B. 29. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

3.3. Enumerarea componentelor necesare accesului la Internet

realizarea unui Padlet cu titlul Accesul la Internet pe care elevii sunt invitati sa posteze
componente necesare accesului la Internet prin text si imagini (tipuri de comunicatii,
modem, resurse intr-o retea de calculatoare, navigatorul web, provider de Internet
«Internet Service Provider — ISP» configurarea sistemului de operare pentru stabilirea
legdturii cu un provider). Postarea Padletului lui pe o platforma educationala folosita la
orele de tehnologia informatiei si a comunicatiilor (de exemplu Google Classroom);
configurarea  conexiunii  la Internet prin exemple video (de exemplu
https://www.asus.com/ro/support/FAQ/1011715/ , https://youtu.be/OmL3T7V50KS8).
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3. B. 30. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
3.4. Clasificarea si folosirea modului de adresare 1n Internet

e cxemplificarea adresarii pe Internet urmarind tutorialul https://youtu.be/Zql5axfhZU4;

e crearea adresei de e-mail de tipul exemplu@domeniu.ro urmarind tutorialul
https://youtu.be/eMy119vWA4KY';
e crearea unei adrese de gmail https://youtu.be/kpvNDoL 2qdk:;

e prezentarea elementelor generale de interfata si utilizarea browserelor.

3. B. 31. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:

eqge vy

e prezentarea motoarelor de cautare pe Internet (de exemplu Google, Yahoo, AltaVista, Ask
etc.) — analiza comparata intre rezultatele oferite pentru aceeasi cheie de cautare;
e folosirea motoarelor de cautare pe Internet specializate (pentru imagini, harti, multimedia,
blog-uri etc.);
e informarea pe anumite teme de discutii folosind motoarele de cautare pe Internet.
3. B. 32. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
3.6. Aplicarea modalitatilor de folosire a serviciului de e-mail

e utilizarea programelor de posta electronica: Outlook Express, Eudora, Pegasus etc.;
e exersarea citirii, intocmirii, trimiterii i redirectiondrii unui mesaj;
e folosirea facilitdtii ,,atasare fisiere”;
e (gestionarea agendei de adrese de e-mail;
e administrarea e-mail-urilor folosind directoare si filtre;
e cautarea de e-mail-uri;
e utilizarea pachetelor complete de birotica si secretariat cuprinzand fax/email/telefonie,
agende de adrese si planificare.
3. B. 33. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:
3.7. Descrierea si aplicarea masurilor de securitate in utilizarea Internetului

e utilizarea inteligentd a Internetului (de exemplu https://youtu.be/WX-pCRNObcY (Aleg

constient. Stop dependentei de Internet!));

e simularea prin programe specifice a importantei criptarii transmisiei de date pe Internet (de
exemplu https://intelligence.sri.ro/tehnici-de-criptare-tendinte-actuale-securitatea-
informatiei/, https://www.scientia.ro/tehnologie/34-cum-functioneaza-calculatorul/6094-
criptarea-datelor-ghidul-incepatorului.html));

e folosirea semnaturii digitale si importanta ei (de exemplu https://youtu.be/AR3ul 1apKaU,
https://youtu.be/LDKfBcMQpfE);
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identificarea modalitatilor de aparare Impotriva virusilor:

o realizarea unui referat, de catre fiecare elev, avand ca titlu Virusii informatici sau
Programe antivirus;

o TIncarcarea referatelor pe o platforma educationald folositda la orele de tehnologia
informatiei si a comunicatiilor (de exemplu Google Classroom);

o prezentarea In fata clasei a celor mai sugestive referate;

vizionarea videoclipului ”Ce este un Firewall si cum functioneaza?” (de exemplu

https://youtu.be/Ghp9X9UanLM). Dupa vizionare elevii sunt invitati sa identifice rolul

Firewall-ului si sa posteze pe un Padlet aceste informatii.

3. B. 34. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

3.8. Utilizarea serviciului de conversatie

prezentarea aplicatiilor colaborative pentru videoconferinta: Zoom Meetings, Google Meet,
Microsoft Teams, Cisco Free Edu, Skype etc.;

explorarea elementelor de interfatd ale aplicatiilor colaborative in scopul identificarii
elementelor de conectare si a principalelor setdri de conexiune;

Initierea unei conexiuni si personalizare utilizator;

realizarea unei conexiuni desktop cu control de la distanta (Remote Desktop);

definirea telefoniei IP, avantajele utilizarii telefoniei IP si posibili beneficiari;

prezentarea tastelor functionale ale unui telefon IP;

instalarea si configurarea telefonului IP;

prezentarea regulilor de retea IRC;

identificarea particularitatilor formelor digitale ale emoticoanelor;

prezentarea combinatiilor de taste pentru inserarea de emoticoane uzuale.

3. B. 35. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

3.9. Utilizarea corecta a regulilor de comportare in reteaua Internet

prezentarea regulilor de conduitd pe Internet (Netiquette), a regulilor pentru scrierea
e-mail-urilor si a celor pentru prevenirea agresiunii on-line (Cyberbullying), avand in vedere
valorificarea competentelor formate pe parcursul ciclului gimnazial, precum si nivelul de
varsta actual al elevilor;

prezentarea legislatiei referitoare la drepturile de autor si drepturile conexe privind produsele
software (Copyright) - Legea nr. 8/1996, cu modificarile si completarile ulterioare;
prezentarea categoriilor de produse informatice in functie de legea drepturilor de autor si
exemplificdri: licenta, aplicatii gratuite (Freeware), de proba (Shareware), cu plata (Retail

Software) si neinregistrate (Public Domain Software).
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3. B. 36. Exemple de activititi de invatare pentru competenta specifica:
3.10. Realizarea unor aplicatii practice

e cxersarea modalitatilor de cautare a informatiei de tip text: cautarea dupa un
cuvant/cuvinte cheie, utilizarea operatorilor logici, utilizarea optiunilor avansate de cautare
(doar titlul, doar adresa, selectarea unei anumite pagini web, selectarea limbii), selectarea
unui interval/data, ordonarea clasificata, frecventa cuvintelor;

e cxersarea modalitatilor de cautare a informatiei de tip imagine: cautarea dupa cuvant-cheie,
limba in care s-a introdus cuvantul, numele imaginii, dimensiunea, sursa imaginii, numarul
de pixeli, extensia fisierului, marimea fisierului,

e cautarea de informatii pe Internet si salvarea informatiilor de tip text/imagini;

e realizarea unui referat utilizand informatii text si imagini copiate/salvate de pe Internet, pe
o tema la alegere, de exemplu: ,,Pozitia geograficd a Romaniei. Limite si vecini”, ,,Evolutia
sistemelor de calcul”, ,,Culori si nonculori”, ,Marimi fizice si unititi de masura
fundamentale”, ,,Poluarea aerului”, ,,Celula si componentele ei”.

3. B. 37. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
3.11. Utilizarea operatiilor de baza necesare realizarii unei pagini HTML

e definirea limbajului HTML si formatului general pentru marcaje HTML,;

e cxplorarea elementelor de interfata ale unei aplicatii de editare a paginilor HTML (pentru
editorul simplu de text Notepad) si editoare specializate (Macromedia Dreamweaver,
Microsoft Expression Web Designer, Google Sites etc.), avand in vedere valorificarea
competentelor formate pe parcursul ciclului gimnazial, precum si nivelul de varsta actual al
elevilor;

e exersarea operatiei de salvare a unei pagini HTML utilizdnd editorul simplu de text
Notepad;

e identificarea modalitatilor de deschidere/vizualizare a paginilor HTML (cod sursd,
browser).

3. B. 38. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
3.12. Folosirea elementelor de baza pentru inserarea in pagind a elementelor: text, imagine

e prezentarea structurii generale a unei pagini scrise in HTML si inserarea de marcaje pentru
definirea unui antet si a corpului paginii;

e exersarea marcajelor HTML pentru formatarea la nivel de text (stiluri, nivele de titlu, font,
dimensiune, culoare), la nivel de paragraf (creare, aliniere), creare rand nou, creare linie

orizontala;
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e prezentarea modului de formare a culorilor in sistem hexazecimal, obtinerea culorii in cod
RGB, prezentarea de pagini web cu tabele de culori si coduri specializate, de exemplu:

https://ro.wikipedia.org/wiki/Culori web, https://tutorialehtml.com/ro/tabla-html-de-

culori-hexadecimale/;

e exersarea modalitatii de conversie a unui numar zecimal Tn hexazecimal cu ajutorul unui
calculator stiintific in modul convertor DEC-HEX;

e exersarea marcajului pentru inserarea unei imagini intr-o pagina HTML si atributele
acestuia: dimensiune, bordurd, nume alternativ si alinierea imaginii in raport cu o alta
Imagine/text;

e cxersarea marcajului pentru inserarea unei culori/cod culoare de fundal si a unei imagini de
background;

e analizarea aspectelor de design si ergonomie a paginii in alegerea culorii de
fundal/background;

e cxersarea comenzilor pentru inserarea titlului si corpului unei pagini in platforma de
construire de pagini web Google Sites etc.;

e exersarea comenzilor pentru inserarea de imagini, teme in platforma de construire de

pagini web Google Sites etc.
3. B. 39. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

3.13. Aplicarea operatiilor de baza necesare pentru realizarea unei pagini - copiere, mutare,
stergere
e cxersarea comenzilor de copiere, decupare, lipire pentru un text si/sau imagine ntr-o pagina
HTML,;
e realizarea unei structuri arborescente de pagini HTML prin copiere si lipire pagini;
e exersarea comenzilor pentru duplicarea de pagini in platforma de construire de pagini web

Google Sites etc.

3. B. 40. Exemple de activitati de invatare pentru competenta specifica:
3.14. Enumerarea si aplicarea modalitatilor de a realiza o hiper-legatura

e prezentarea tipurilor de referinte (hyperlink) in paginile HTML: interne, locale si
globale/externe;

e exersarea marcajelor pentru crearea de legaturi pe un text si pe o imagine, utilizand diferite
tipuri de referinte;

e exersarea marcajelor pentru aplicarea de culori pe legaturi vizitate, nevizitate si/sau active;

e cvidentierea legaturilor prin optiuni ale atributului target pentru deschiderea paginii n

diverse moduri;

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

41


https://ro.wikipedia.org/wiki/Culori_web
https://tutorialehtml.com/ro/tabla-html-de-culori-hexadecimale/
https://tutorialehtml.com/ro/tabla-html-de-culori-hexadecimale/

Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a IX-a, anul scolar 2021-2022

inserarea de ancore pentru crearea de legaturi;
realizarea unei harti de imagine/mapare imagine cu ajutorul aplicatiilor Paint si Notepad;
realizarea unei structuri arborescente/meniuri in platforma de construire de pagini web

Google Sites etc.

3. B. 41. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

3.15. Utilizarea tabelelor intr-o pagina WEB

exersarea marcajelor pentru crearea unui tabel (definirea liniei de antet, a liniilor/
randurilor si a celulelor);

exersarea atributelor marcajelor pentru definirea proprietatilor tabelelor: grosime bordura,
latime si/sau Tndlfime tabel, rand sau celuld, aliniere date pe orizontala si/sau pe verticala,
culoare bordura, spatiere dintre celule, spatiere dintre marginile celulei si continut;
exersarea marcajelor pentru crearea tabelelor asimetrice ,,rowspan” si/sau ,,colspan”;
exersarea atributului marcajului pentru definirea culorii de fundal si/sau imagine de fundal

a unei celule/tabel.

3. B. 42. Exemple de activititi de invitare pentru competenta specifica:

3.16. Realizarea unor aplicatii practice

realizarea unei pagini web pe o tema data utilizand editorul de texte Notepad (sugestii
pentru tema: Orarul clasei, Rezervatii naturale, Flora si fauna, Rase de pisici, Sporturi
nautice etc.).Tutoriale se pot gasi la adresa:

https://learningapps.org/index.php?cateqory=10&subcategory=26385&s=;

realizarea unui site care va contine informatii text i imagini structurate in cinci pagini:
pagina de pornire (index.html) si alte patru pagini ce vor fi afisate structurat prin inserare de
legdturi interne;

realizarea unui site Tn cadrul unei platformei - Google Sites etc. care va contine pagina de
pornire si minim trei subpagini personalizand site-ul web cu un logo si un titlu adecvat la
tema realizatd (sugestii pentru tema: Diversitatea lumii, Bucdtdria romaneasca, Planeta
Pamant, Anotimpuri etc.);

incarcarea folderului sursa in contul Google Drive;

incarcarea unui site web pe host si domeniu gratuit (sugestii pentru gazduire:

https://www.freehosting.com/free-hosting.html,

https://www.hostinger.ro/gazduire-gratuita);

publicarea paginilor web pe platforma Google Sites etc.
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3. B. 43. Exemple de activititi de invatare pentru competenta specifica:
3.17. Transformarea documentelor text obisnuite sau a prezentarilor PPT(X) in pagini web

e cu ajutorul unui procesor de texte avansat, realizati o paginad de prezentare a orasului vostru
si salvati documentul ca pagina web;
e realizati o prezentare a dispozitivelor periferice de intrare si de iesire si salvati documentul

ca pagina web.

3. C. Proiectarea unor activitati de invatare - exemple

Activitatile de Invatare sugereaza demersuri pe care le poate intreprinde profesorul pentru
formarea competentelor specifice, avand in vedere o modalitate de organizare a activitatii didactice
in acest scop; activitatea de invatare presupune implicarea elevului Tntr-un ansamblu de sarcini de
lucru, in mod direct relevante pentru formarea sau dezvoltarea unei competente specifice.

O modalitate propusa pentru proiectarea unei activitati de invatare cere stabilirea unor repere ca:

o titlul activitatii de Invatare: o secventd de text, sintetic si sugestiv pentru activitatea de
invatare propusa;

e competentele specifice vizate: conform programei scolare 1n vigoare;

e conditiile necesare desfasurarii activitatii: sunt oferite sintetic detalii despre spatiul in care
se desfasoara activitatea propusa (de exemplu laboratorul de informaticd sau sala de clasa
sau on-line), alte aspecte necesare pentru organizarea si desfasurarea activitatii propuse de
exemplu acces la reteaua Internet, platforme educationale;

o contextul de invatare: sunt oferite sintetic detalii despre modul de organizare a activitatii de
invatare din perspectiva contextului concret de formare sau dezvoltare a competentei vizate;

e timpul alocat: este indicat, estimativ, timpul necesar pentru realizarea activitatii;

o forma de organizare a clasei: de exemplu frontal, cu intreaga clasa de elevi, pe grupe etc.;

e metode didactice utilizate;

e mijloacele de invatamant utilizate (inclusiv link-uri, acolo unde sunt disponibile);

e scenariul activitatii de invatare, descrierea specificd a acesteia, evidentiindu-se activitatea
profesorului si activitatea elevilor: sunt oferite detalii relevante despre modul concret de
organizare si desfasurare a activitdtii de Tnvatare:

o sarcinile de lucru pentru elevi, corelate cu competenta specifica vizatd;
o modul de organizare a activitatii,
o modalitati de evaluare a modului de rezolvare a sarcinilor de lucru;

o alte elemente care sprijind intelegerea activitatii de invatare propuse.
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Scenariul activitatii de Invatare are o sarcind predictiva in ceea ce priveste rolul elevului, care se
recomanda sa fie unul activ-participativ;

e extinderi sau dezvoltari ale activitatii: sunt oferite detalii despre posibile modalitéti prin care
activitatea de invatare poate fi dezvoltatd, (de exemplu prin extinderea contextului de
formare a competentei vizate, prin sarcini de lucru noi realizate prin teme individuale sau de
grup pentru acasa);

e resurse utilizate pentru proiectarea activitatii: sunt prezentate resurse bibliografice

valorificate in dezvoltarea activitatii de invatare.
3. C. 1. Exemplu de proiectare a activititii de invatare
Titlu: Formatarea paragrafelor utilizand marcatori
Competente specifice vizate:
e |X.2.15. Utilizarea avansata a editorului de texte
Conditii necesare desfasurarii activitatii:
Elevii si cadrul didactic au acces la laptop/computer.

Profesorul distribuie elevilor, pentru exersare, un document de lucru care sa cuprindd mai multe

paragrafe.
Timpul alocat:
50 de minute
Forme de organizare a clasei:
Activitatea se va desfasura in laboratorul de informatica/on-line, individual si cu intreaga clasa de elevi.
Metode didactice utilizate:

e expunerea didactic;

e invatarea prin descoperire;
e conversatia didactica;

e demonstratia;

e cxercitiul.

Scenariul activitatii de invatare

Activitatea profesorului Activitatea elevului
Profesorul prezintd notiunile teoretice specifice temei. Elevii sunt atenti la expunerea
1) Profesorul prezinta elevilor notiunea de marcator. profesorului, pun intrebari, oferind
Pentru a evidentia unele paragrafe dintr-o lista sau enumerare | astfel un feedback util
pot fi utilizate unele simboluri, numite marcatori. profesorului.
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Profesorul ofera cateva exemple de documente in care s-au
utilizat marcatori, indicand elementele specifice: paragrafele,
marcatorii utilizati.

Profesorul intreaba elevii daca pot indica unele situatii in care

ar f1 utild marcarea.

Elevii dau exemple, cum ar fi
enumerarea elementelor
componente ale unui calculator,
enumerarea specializarilor dintr-0

scoala etc.

2) Profesorul prezintd elevilor pasii necesari utilizarii unor
marcatori.

Aplicatiile utilizate pentru editarea textelor ofera posibilitatea
aplicarii unor marcatori, precum si modificarea simbolurilor
utilizate pentru marcare.

a) Aplicarea unor marcatori

e Se selecteaza paragrafele care se vor transforma in lista
marcata;

e in functie de aplicatia utilizata pentru prelucrarea
textelor, se identificd optiunile din meniu specifice
listelor marcate: de exemplu, in meniul specific pentru
prelucrarea paragrafelor se executd click pe butonul
Marcatori pentru a crea o lista marcata.

Profesorul exemplifica realizarea operatiilor precizate si apoi
solicita elevilor sd le aplice si e, utilizand documentul pus la
dispozitie pentru exersare, urmarind actiunile profesorului.
Profesorul solicitd elevilor sa observe rezultatul preludrii
formatului unui paragraf marcat cu ajutorul descriptorului de
formate.

Profesorul solicita elevilor sa observe rezultatul alegerii (prin
actionarea butonului corespunzator) unui anumit marcator fara

selectarea prealabild a unor paragrafe.

Elevii  urmdresc  explicatiile
profesorului executand la statia de
lucru la care lucreaza pasii necesari
aplicarii unor marcatori, la
indicatiile profesorului.

Elevii observa efectele realizarii
operatiilor solicitate descoperind
astfel noi moduri de a aplica
unui/unor

marcaje la nivelul

paragrafe.

b) Eliminarea unor marcatori

Profesorul solicita elevilor sa selecteze doud dintre
paragrafele marcate, apoi sd actioneze din nou butonul
specific marcatorilor utilizati, activat la etapa anterioara.
Profesorul le atrage atentia elevilor ca butonul s-a dezactivat
simultan cu eliminarea marcatorilor de la nivelul paragrafelor

selectate.

Elevii realizeaza sarcina de lucru si
observa efectul acestei actiuni.
descoperind astfel modurile de
operare pentru a elimina marcatorii

de la nivelul unui/unor paragrafe.
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Un efect similar se obtine prin accesarea butonului Fara/None
din cadrul meniului accesat la etapa anterioara.
Profesorul solicitd elevilor sa elimine marcatorii la nivelul

unuia dintre paragrafele marcate utilizand acest buton.

¢) Modificarea marcatorilor
Profesorul solicita elevilor sa selecteze doua dintre paragrafele
marcate, apoi sd actioneze un nou buton listat in biblioteca de

marcatori.

Elevii realizeaza sarcina de lucru si
observd efectul acestei actiuni,
descoperind astfel modurile de

operare  pentru a modifica
marcatorii de la nivelul unui/unor

paragrafe.

d) Definirea unor marcatori particularizati
Profesorul exemplifica definirea unor marcatori:

e se poate alege un simbol particular drept marcator
executand click pe butonul Definire marcator nou,
apoi butonul Simbol, urmat de alegerea simbolului
dorit pentru marcare. Odatd facutd alegerea, paragraful
curent va fi marcat cu acel simbol selectat.

Profesorul solicita elevilor sa defineasca un nou marcator pe
baza unui simbol ales, pe care sia il aplice mai multor
paragrafe.

Profesorul solicitd elevilor sa identifice si alte modalitati de a

defini noi marcatori si apoi sa le prezinte colegilor.

Elevii realizeaza sarcina de lucru,
definind

descoperind noi modalitdti de a

noi  marcatori  si

realiza aceasta: de exemplu prin

alegerea unor imagini, prin
stabilirea unor elemente de
formatare aplicate la nivelul

marcatorilor.

Pentru fixarea cunostintelor si evaluare formativa profesorul
solicita elevilor crearea unui document, salvat sub numele
clasa. Tn documentul creat elevii editeazi o listd cu numele a
cel putin trei sporturi preferate si, pentru fiecare dintre acestea,
cate un paragraf referitor la acel sport si o enumerare a unor
stiluri / subtipuri / categorii specifice. Fiecare paragraf care
cuprinde numele sportului va fi marcat cu o imagine, fiecare
paragraf referitor la sportul respectiv este nemarcat, iar itemii
din enumerarea mentionata vor fi marcati cu cate un marcator

la alegere, ca in exemplul urmator:

Elevii noteaza sarcina de lucru si
editeaza un document conform

cerintei.
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L Tnot
Inotul este o miscare de deplasare a oamenilor sau a
animalelor prin apa, de obicei fara niciun fel de
asistenta artificiala. Tipurile sau stilurile de not sunt:
¢ craul;
% bras;
s fluture;
% spate;
RAR Baschet
Baschetul este un joc cu mingea, in care punctele sunt
marcate prin aruncarea mingii in cos; mingea poate fi
facuta sa inainteze pe teren prin driblare sau pasand-o
altor coechipieri. Pozitiile jucatorilor sunt numite:
+« Point guard (PG);
¢+ Shooting guard (SG);
+ Small forward (SF);
% Power forward (PF);
s Center (C).

3. C. 2. Exemplu de proiectare a activitatii de invatare
Titlu: Crearea listelor multinivel intr-un document
Competente specifice vizate:

e [X.2.15. Utilizarea avansata a editorului de texte

Conditii necesare desfasurarii activitatii:

Elevii si cadrul didactic au acces la laptop/computer si la reteaua Internet. Profesorul distribuie elevilor,

pentru exersare, un document de lucru care sa cuprinda mai multe paragrafe, avand o indentare diferita.

Timpul alocat:
50 de minute
Forme de organizare a clasei:

Activitatea se va desfasura 1n laboratorul de informaticd/on-line, individual si cu Intreaga clasa de

elevi.
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Metode didactice utilizate:

e cexpunerea didacticd;

e invatarea prin descoperire;
e conversatia didactica;

e demonstratia;

e cxercitiul.

Scenariul activitatii de invitare

Activitatea profesorului

Activitatea elevului

Profesorul prezinta notiunile teoretice specifice temei.
1) Profesorul prezinta elevilor notiunea de lista multinivel.
Majoritatea documentelor au nevoie de o structurare a ideilor:
e pe capitole;
e pe subcapitole;

e in functie de diverse categorii si subcategorii etc.

Pentru a organiza unele elemente, a crea o schitd sau a
evidentia gradul de subordonare a unor paragrafe dintr-o lista,
se creeaza o lista multinivel. Nivelurile din cadrul unei liste
sunt evidentiate prin indentarea paragrafelor si prin utilizarea
unor marcatori corespunzatori. Biblioteca de liste cuprinde
mai multe exemple de colectii de marcatori care pot fi aplicate,
iar aceste liste pot fi particularizate prin alegerea unor noi
niveluri de indentare si a unor noi marcatori. De asemenea, se

pot defini noi liste multinivel.

Profesorul oferd cateva exemple de documente in care s-au
utilizat listele multinivel, indicand elementele specifice:
paragrafele, indentarea acestora, marcatorii utilizati.

Profesorul intreaba elevii daca pot indica unele situatii in care

ar f1 utila marcarea.

Elevii sunt atenti la expunerea
profesorului, pun intrebari, oferind
astfel un feedback util
profesorului.

Elevii dau exemple cum ar fi:
enumerarea elementelor
componente ale unui calculator si,
pentru fiecare, precizarea unor
caracteristici, enumerarea
specializarilor dintr-o scoala si,
pentru fiecare, a claselor a IX-a

corespunzatoare.
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a) Transformarea unui grup de paragrafe intr-o lista multinivel

e Seseclecteaza paragrafele, indentate pe diferite niveluri,
care se vor transforma 1n lista multinivel.

e in functie de aplicatia utilizata pentru prelucrarea
textelor, se identificd optiunile din meniu specifice
listelor multinivel: de exemplu, in meniul specific
pentru prelucrarea paragrafelor se executa click pe
butonul Lista multinivel si se alege unul dintre
modelele predefinite de liste multinivel.

Profesorul exemplifica realizarea operatiilor precizate,
precizand elementele specifice, ca indentarea a paragrafelor,
corespondenta intre nivelurile de indentare si marcatori.
Profesorul solicitd elevilor sd aplice si ei operatiile precizate,
utilizdnd documentul pus la dispozitie pentru exersare,
urmarind actiunile profesorului.

Profesorul solicita elevilor sa verifice efectul aplicarii unui
model predefinit de listd multinivel pentru un grup de

paragrafe care au aceeasi indentare.

Elevii observa efectele realizarii
operatiilor solicitate si exerseaza
aceste  operatii in  cadrul
documentului propriu.

Elevii realizeazd sarcinile primite

si  identifica  acele  cazuri
particulare referitoare la
paragrafele care au aceeasi
indentare.

b) Eliminarea formatarii de tip listda multinivel

Profesorul solicitd elevilor sd identifice doud moduri de a
elimina formatarea de tip lista multinivel pe baza analogiilor
cu eliminarea marcarii, respectiv a numerotdrii unui/unor

paragrafe, apoi sa le prezinte colegilor.

Elevii descopera modurile de
operare pentru a elimina

formatarea de tip listd multinivel.

c) Modificarea listei multinivel pe baza unor modele
predefinite

Profesorul solicita elevilor sd identifice doud moduri de a
modifica formatarea de tip lista multinivel pe baza analogiilor
cu modificarea marcarii, respectiv a numerotarii unui/unor
paragrafe, apoi sd le prezinte colegilor.

Profesorul solicita elevilor sa identifice efectul modificarii

nivelurilor paragrafelor in cadrul listei prin optiunile specifice.

Elevii observa efectele aplicarii
operatiilor indicate si descopera
modurile de operare pentru a
modifica formatarea de tip lista

multinivel.
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d) Definirea unor liste multinivel particularizate

Profesorul exemplificd elementele/proprietatile care definesc
0 lista multinivel: marcatori, numerotare, stiluri, indentare a
paragrafelor corespunzator nivelurilor:

e in sectiunea referitoare la prelucrarea paragrafelor se
executd click pe butonul Lista multinivel apoi pe
Definire lista multinivel noud, iar 1n fereastra
corespunzatoare se stabilesc valori specifice pentru
elementele/proprietdtile precizate;

e pentru a extinde caseta de dialog si a detalia
formatarea, se executa click pe butonul Mai multe.

Profesorul solicitd elevilor sa identifice detalii specifice
acestui tip de formatare si sd le prezinte colegilor.
Profesorul solicita elevilor sa defineascd o nouad lista

multinivel, pe care sd o aplice mai multor paragrafe alese

corespunzator.

Elevii realizeaza sarcina de lucru,
definind noi liste multinivel si

descoperind detalii specifice.

Pentru fixarea cunostintelor si evaluare formativa, profesorul
propune rezolvarea urmatoarelor cerinte grupate in urmatoarea

fisa de lucru:

Fisa de lucru

Creati un document text sub numele Sistemul_Solar preluand

informatii  despre  sistemul solar de la  adresa

https://ro.wikipedia.org/wiki/Sistemul_solar si utilizand o lista

multinivel cu cel putin patru niveluri pentru a organiza
informatii referitoare la structura si compozitia planetelor,
geneza si evolutia acestora, clasificari in cadrul sistemului
solar (planete interioare, planete exterioare, centura de
asteroizi), regiuni etc. Formatati lista particularizand cel putin
patru parametri specifici si utilizand pentru evidentiere atat

marcatori, cat si numerotare.

Elevii primesc fisa de lucru si cauta

pe web informatiile despre

sistemul solar de la adresa

specificatd in fisa de lucru. Elevii
utilizand

lucreaza  individual,

editorul de texte .
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Observatii:

Invitarea diferentiati trebuie si tind cont de stilurile de invitare specifice fiecirui elev
(auditiv, vizual si practic) precum si de teoria inteligentelor multiple (inteligenta ligvistica, logico-
matematica, spatiald, kinestezica, muzicala, interpersonala, intrapersonald). Avand in vedere aceste
aspecte si cunoscand stilurile de invatare ale elevilor, pentru a asigura invatarea diferentiatd
profesorul poate oferi elevilor:

e modele de rezolvare pentru:
o crearea listelor multinivel;
o utilizarea unor imagini;
e diverse materiale cu suport teoretic;
e autoevaluare/evaluare pentru a facilita invatarea.

Conform principiului egalitdtii de sanse si al accesului la educatie, elevii cu capacitate de
invatare mai scazutd, desi antrenati in activitati frontale, trebuie tratati individual. Se recomanda ca
acesti elevi sa fie cuprinsi in grupe, dar cu teme diferentiate pentru activitatile independente. Astfel,
parcurgerea materiei se realizeaza intr-un ritm propriu, elevii abordeaza un subiect in functie de
competentele formate anterior.

Elevii capabili de performantd nu sunt limitati la sarcinile proiectate pentru colegii lor de
clasa. Acestia au acces la informatii si unelte care intrunesc scopurile, interesele si capacitatile lor.
Au astfel posibilitatea de a explora un univers mai larg si de a isi dezvolta abilitatile in propriul lor
ritm. Si acesti elevi ar trebui tratati diferentiat.

Se pot oferi elevilor suport teoretic si teme suplimentare pentru rezolvarea unor aplicatii cu
grad sporit de dificultate: subiecte propuse la olimpiadele si concursurile scolare de specialitate din
anii precedenti, subiecte propuse de catre universitati la diverse concursuri de specialitate etc.

Timpii alocati fiecarei categorii de elevi trebuie atent gestionati.

3. C. 3. Exemplu de proiectare a activitatii de invitare
Titlu:
Utilizarea functiei de imbinare a corespondentei in vederea pregatirii unei activitati extracurriculare
Competente specifice vizate:
e [X.2.16. - Formatarea finala a unui document
e |X.2.18. - Descrierea facilitatilor de utilizare a postei electronice, faxului si prezentarii

oferite de editor
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Conditii necesare desfasurarii activitatii:
Activitatea se desfdsoard on-line, prin intermediul unei platforme de invatare (cum ar fi Google
Classroom, Microsoft Teams, Edmodo etc.) care sa permitd intdlnirile sincron, dar si lucrul
colaborativ cu ajutorul aplicatiei Documente Google (Google Docs) si proiectarea pe un ,,avizier”
virtual (Padlet).
Elevii si cadrul didactic trebuie sa aiba acces la laptop/computer si conexiune la Internet.
Contextul de invatare:
Elevii clasei a IX-a doresc, impreunda cu doamna dirigintd, sa organizeze, la nivel judetean, o
activitate cu tema ,,Calatorie in timp — de la Scythia Minor la Dobrogea de azi”, care sa includa si
un concurs cu premii. Pentru aceasta, elevii trebuie sa formuleze intrebarile concursului, pe care 1l
VOor organiza on-line, pe o platforma de invatare si sa realizeze diplome de participare si de premii
pentru castigatori. Activitatea poate fi un bun prilej de colaborare cu profesorii de istorie si
geografie. Pentru elevi, noutatea ar fi realizarea de diplome utilizand imbinarea corespondentei (de
exemplu Mail Merge).
Timpul alocat:
50-100 de minute
Forme de organizare a clasei:
On-line, frontal, grupe de elevi, individual
Metode didactice utilizate:

e invatarea prin descoperire;

e metoda proiectului;

e metoda predarii/invatarii reciproce.
Mijloace de invatamant utilizate:
Calculator/laptop, smartphone, filme, aplicatii de comunicare pe Internet
Link-uri utile:

Loom | Free Screen & Video Recording Software

Utilizarea imbinarii corespondentei pentru e-mail in masa, scrisori, etichete si plicuri - Asistenta

Office (microsoft.com)

Utilizarea 1mbinarii corespondentei pentru a personaliza scrisorile - Asistentd Office

(microsoft.com)
https://www.loom.com/share/552de7f2d6fc4eb2ba7ec83734f6d1b5
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https://www.loom.com/share/552de7f2d6fc4eb2ba7ec83734f6d1b5
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Scenariul activitatii de invatare

Activitatea profesorului

Activitatea elevului

Profesorul indruma elevii sda caute pe
Internet diverse modele de diplome si apoi

sa realizeze individual o diploma.

Elevul cauta pe Internet diverse modele de diplome
si lucreaza individual, utilizdnd o aplicatie de
procesare de texte, la alegere (Microsoft Word,

Google Docs etc. )

Profesorul creeaza, in drive-ul clasei, un
document Google, acordand drept de
editare tuturor participantilor si solicitd
elevilor sa isi completeze datele urmatoare:
numele, prenumele, liceul si calitatea pe care
doreste sd o exercite 1n echipa de organizare
a proiectului educativ (concursul de cultura

generald) .

Elevul isi va completa datele solicitate.

Profesorul indruma elevii sa descarce pe
dispozitivele proprii documentul comun

(tabelul obtinut prin colaborare).

Elevul descarca de pe platforma documentul comun.

Profesorul prezinta, prin intermediul unei
aplicatii de tip videoconferinta (Meet,

zoom, Skype etc.), pasul necesar realizarii

Elevul  acceseazi  fila =~ CORESPONDENTA

(Mailings), butonul Pornire Imbinare

corespondentd (Start Mail Merge) si

imbindrii  corespondentei, cu optiunea | selecteazd optiunea Scrisori (Letters).
scrisori si solicita elevilor sa realizeze acest

pas.

Profesorul prezintd pasul de alegere a | Elevul acceseaza butonul Selectare
destinatarilor necesar realizarii imbinarii | destinatari (SelectRecipients),

corespondentei.

optiunea Utilizati o listada existentd..
(Use an Existing List..) si selecteaza

documentul descércat la pasul anterior.

Profesorul prezinta pasul necesar realizarii

imbindrii corespondentei, alegerea

campurilor.

Elevul acceseazd butonul Inserare cémp
pentru imbinare (Insert Merge Field),
si selecteazd, pe rand, campurile de imbinare,

inserandu-le in document (diploma).
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Profesorul prezinta ultimul pas necesar | Elevul acceseaza butonul Terminare si imbinare
realizarii imbinarii corespondentei, | (Finish & Merge) si selecteazd optiunea
terminare si imbinare. Se creeazd astfel | Editare documente individuale (Edit

documentul  final, care contine toate | 1hqividual Documents...). Elevul salveazi

diplomele personalizate. Profesorul indrumé | yocumentul nou creat.
elevii sa salveze pe dispozitivele proprii

documentul nou creat.

Observatii:
Care sunt experientele anterioare ale elevilor necesare desfasurdrii acestei activititi?

Elevii cunosc deja tipurile de formatare la nivel de document, caracter si paragraf, precum si
celelalte operatii de baza in utilizarea unui procesor de texte. De asemenea, ei sunt familiarizati cu
una dintre platformele recomandate.

Extinderi sau dezvoltari ale activitatii:

Elevii vor avea ca tema studierea realizarii de ecusoane, cu ajutorul functiei de imbinare a
corespondentei (Mail Merge). Pentru aceasta, ei se vor documenta cu privire la dimensiunea
standard a unui ecuson si la tipul informatiei pe care acesta o poate contine, precum si a pasilor de
obtinere efectiva a ecusoanelor, urmarind filmuletul urmator:

https://www.loom.com/share/552de7f2d6fc4eb2ba7ec83734f6d1b5.

Alte aspecte utile de impartasit cu privire la realizarea activititii de invdtare:

Pentru a stimula implicarea elevilor cu risc de excluziune, acestia ar putea lucra, in perechi,
cu elevii care nu prezinta acest risc. De asemenea, ei ar putea primi sarcini specifice, cum ar fi
realizarea siglei echipei de proiect.

Pentru elevii capabili de performanta se pot adauga sarcini suplimentare, cum ar fi reguli
pentru imbinarea de corespondentd. De exemplu, ar putea utiliza anumite conditii
(Daca....atunci...), pentru a afisa punctajele elevilor care au obtinut mai mult de 80 de puncte si
pentru a ascunde punctajele elevilor care au obtinut un punctaj mai mic de 80 de puncte.

Pentru elevii capabili de performantd, talentati, se poate aplica metoda predarii-invatarii
reciproce, prin care acesti elevi se informeaza cu privire la imbinarea corespondentei cu optiunea
etichete sau plicuri, apoi o prezintd colegilor lor, sub supravegherea atenta a cadrului didactic.

O altd abordare ar putea fi impdrtirea clasei iIn mai multe echipe care vor concura intre ele
pentru cea mai frumoasa si completa diploma sau cea mai eficientd metoda de realizare si trimitere
a corespondentei, juriul fiind creat dintr-un reprezentant al fiecarei echipe. Totodatd, se pot alege
mai multe modele de diplome, in functie de scop. De exemplu, se poate utiliza un model pentru

diplomele de premii si un alt model pentru cele de participare.
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4. ADAPTAREA LA PARTICULARITATILE/CATEGORIILE DE
ELEVI IN SITUATII DE RISC

In cazul in care unii elevi nu au toate conditiile necesare desfasuririi optime a procesului de
predare-invatare, deoarece provin din medii dezavantajate si nu dispun de conditii de invatare on-
line, calculator/laptop si conexiune la Internet, vor fi sprijiniti prin activitati remediale.

Activitatile remediale se vor desfasura in laboratorul de informaticd, in sala de clasa dotata
corespunzator, sau on-line, ca activitdti practice. Profesorul va furniza elevilor fise de lucru
personalizate si vor putea elabora materiale ajutdtoare pentru aspectele teoretice si practice.

Elevii care nu beneficiazd de un computer/laptop personal pentru exersarea si formarea
abilitatilor specifice si realizarea temelor pot utiliza telefonul inteligent sau tableta (avand costuri
mai mici), accesand gratuit, on-line, aplicatii specifice.

De asemenea, unitatea de invatamant poate stabili un orar de utilizare a laboratorului de
informatica de catre elevii care nu au acces de acasa la tehnologiile specifice.

Pentru elevii capabili de performanta, talentati, se poate aplica metoda predarii-invatarii
reciproce, prin care acesti elevi, dupa ce in prealabil au studiat o anumita tema, o pot prezenta clasei.

O metoda de stimulare a interesului elevilor pentru invatare este organizarea unor concursuri

pe echipe.

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

55



Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a IX-a, anul scolar 2021-2022

9.

BIBLIOGRAFIE

Bernat, S., Tehnica invatarii eficiente, Editura Presa Universitara Clujeana, 2003
Bocos, M., Jucan, D., Teoria si metodologia instruirii. Teoria si metodologia
evaluarii: repere si instrumente didactice pentru formarea profesorilor, Ed. Paralela
45, 2019

Brut, M., Instrumente pentru e-learning, Ed. Polirom, 2006

Buchanan A., Teaching for Critical Thinking: Tools and Techniques to Help Students
Question Their Assumptions, Ed. San Francisco, Calif. : John Wiley., 2012

Cerghit, I., Metode de Invatamant, Ed. Polirom, 2006

Cerghit, I., Sisteme de instruire alternative si complementare. Structuri, stiluri si
strategii, Ed. Polirom, 2008

Cucos, C., Pedagogie, Ed. Polirom, 2014

Cucos, C., Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade didactice, Ed.
Polirom, 2016

Cucos, C., Teoria si metodologia evaluarii, Ed. Polirom, 2008

10. Epstein R.L., Kernberger C., Critical Thinking, Ed. Advanced Reasoning Forum, 2011

11.

12.
13.
14.

15.
16.

17.
18.

19.

20.

21.
22.

Ionescu, M., Bocos, M.D. (coord.), Tratat de didacticaA moderna, Ed. Paralela 45,
2017

Jinga, 1., Istrate, E., Instruirea si evaluarea asistata de calculator, Ed. ALL, 2006
Manolescu, M., Evaluarea scolard, Ed. Meteor, 2006

Masalagiu, C., Asiminoaie, A., Tibu, M., Didactica predarii informaticii, Ed.
Polirom, 2016

Oprea, C.L., Strategii didactice interactive, Ed. Didactica si pedagogica, 2006
Petre, C., Popa, D. s.a., Metodica predarii Informaticii si Tehnologiei Informatiei,
Ed. Arves, 2002

Piaget, J. , Judecata morala la copil, Editura Cartier, Bucuresti, 2012

Potolea, D., Neacsu, I, Iucu, R.B., Péanisoara, 1.O. (coord), Pregatirea
psthopedagogica. Manual pentru definitivat si gradul didactic II, Ed. Polirom, 2008
Stoica, A. (coord.), Evaluarea curentd si examenele, Ghid pentru profesori, Ed.
Prognosis, 2001

Stoica, A., Evaluarea progresului scolar. De la teorie la practicd. Ed. Humanitas, 2003
Tanenbaum, A.S., Organizarea structuratd a calculatoarelor, Ed. Byblos, 2004

Tanenbaum, A.S., Retele de calculatoare, Ed. Byblos, 2004

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

56



Repere metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a IX-a, anul scolar 2021-2022

*** Programul national de Dezvoltare a Competentelor de Evaluare ale Cadrelor
Didactice (DeCeE), Centrul National pentru Curriculum si Evaluare in Invatimantul
Preuniversitar - CNCEIP, Ed. Euro Standard, 2008

*** Temple, C., Gandirea critica si literatia criticd, revista Scoala reflexiva, vol. 1, nr.
343, 2004

*** Yeh, Y.-C., & Wu, J.-J, The relationship between critical thinking and academic
achievements among elementary and secondary school students. Journal of
Education and Psychology, 15, 79-100, 1992.

Coordonator:
Livia Demetra TOCA

Monitorizare:
Nusa DUMITRIU-LUPAN
Alexandra FORTIS
Adrian IFTENE

Colectivul de autori:
Georgeta-lulia BALACEA
Daniela BEJAN
Angela BLAGA
Adriana CHERES
Zenovia-Mirela CORAS
Mircea-Dumitru COROIU
Daniela IONESCU
Ana INTUNERIC
Mariana MINDRU
Claudia PETRE
Alina PINTESCU
Rita-Laura SABOU
Mihaela SPATARU
Daniela TARASA

Tehnologia informatiei si a comunicatiilor

57



